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Eloszo

A konyv egy Uj sorozat els§ kotete, s mint ilyen, altaldnos témaju; elsGsorban az Amiga operacios
rendszerével és néhdny alapvet§ fontossagu segédprogrammal, rendszerkiegészitGvel foglalkozik.

Olyan kérdésekre kerestiink valaszt, melyekkel - tapasztalatunk szerint - minden amigds taldlkozik a
gép vésdrlasa utdni hetekben, honapokban:

- hogyan mtikodik a Warkbench és az AmigaDOS?

- hogyan lehet szebbé tenni a felhaszaloi feliiletet?

- hogyan tudok hatékonyabban dolgozni a gépemmel?

- hogyan mtikodnek a ma mdr szabvanynak szamit6 rendszerkiegészit6k, mint példaul az
AHI, a CyberGraphX, az RTG vagy a MUI?

- miként jelenithetek/hallgathatok meg mas gépeken népszerli dlloméanytipusokat (AVI,
MOV, PDF, Mpeg, VideoCD, MP3...)?

- miként hasznalhatok Amigdval digitalis fényképez6t, grafikus tablat, seannert, egyszdval
kiilonleges periféridkat?

Alapos és példakban gazdag leirasokkal igyeksziink segiteni a kezdSknek, ugyanakkor reméljiik, hogy
a magukat vérprofinak tekint§ amigdsoknak is tudunk djat mondani.

Hogy ne legyen tulsdgosan komoly a konyv hangvétele, helyet kapott benne az utdbbi évek egyik

leghangulatosabb amigds jatékanak leirdsa is. Azt a leirdst Vanyi Péter készitette, a borité pedig
Kémeri Csaba munkdja. Nekik ezuton mondunk kdszonetet.

A szerz6k







AmigaDOS

AmigaDOS

Ebben a leirdsban megtaldlhatod az AmigaDOS parancsainak részletes leiidsat és par nélkiilozhetetlen
informédciét a hasznalatukhoz A leirds elkészitésében nagy segitségemre volt a Mészaros-féle
AmigaDOS az Amiga Basic kony\, BBKing Amiga 1200 felhaszndl6i kézikonyve valamint Péter
Bagnato DosMan Guide-ja

Az AmigaDOS az Amiga mUikodését irdnyitja Ez a szdmitégép operdcidos rendszere amely lehetévé
teszi a felhasznalé szdmdra az édllomdnj- és I/O kezelest valamint az alapvet§ rendszerfunkciok
elérését és megjelenitését

Az AmigaDOS nagyobb része kiilonédllé progiamokbol all. melyek altaldban a S\s C. illetve C
konyvtdrban helyezkednek el A 2 x OS ¢éktSl kezdve nagj résziilk a ROMba van égetve Ezeket a
programokat kétféleképpen haszndlhatjuk

Egyrészt a CLI vagy Shell parancssoros feliiletben egyszerlien begépelve Sket - ha sziikséges akkor
az argumentumaikkal egyiitt -, madsreszt pedig kotegelt parancsdllomdnyokat (batch, vagy szknpt)
irhatunk belSlik majd ezt futtathatjuk

Bar gyakorlatilag kényelmesebb a lemez- és dllomanykezeles az tn dallomdnykezel§ programokkal,
mint a DirOpus, DiskMaster és tarsaik, de néha mindenkinek nélkiilozhetetlenné valik az AmigaDOS
hasznédlata Pl 'boot with no startup-sequence’, vagy amikor csak egyszertien egy DOS funkcidt akarsz
végrehajtani, pl egy konyvtir megnézése egy allomany torlése vagy egy kornyezeti valtozd bedllitasa
ill kiolvasdsa Ilyen esetekben nem célszerli egy tobbszdz Kkilobajtot elfoglalé adllomadnykezels
betoltése, egyszertibb DOSbAI

Az AmigaDOS egyik kényelmi szolgéltatisa hogy a parancsok nevének begépelése utan - egy
szokozzel elvalasztva kérdGjelet megadva paraméterként Kkiirja a parancsban felhasznélhatd
paraméterek, kulcsszavak és kapcsolok listdjat Ezt nevezziik sablonnak (angolul template)

A parancsok sablonjainai a szokdsos szintaxist haszndltam

/A

Ezt a paramétert kotelezGen meg kell adnod

/F

Egy fiizér melyet a parancs és opciéi ha van utdn kell megadnod
/K

A paiaméter kulcsszavat ha hasznélni akarod - kotelezGen meg kell adnod
/M

Egy szerie tobb pai améteit is megadhatsz

/N

Paraméterként szamszer(i értéket fogad “sak el

/S

kapcsolé Vagj megadod, vagy nem

<>

paraméter A kacsacsGrok kozé irt sz6 egy paramétert jelol, amit be kell helyettesitened Pl
<tutvonal > egy utvonalat kell beirnod ide

il

opciondlis A szogletes zardjelek kozott levd paramétereket opcidkat vagy kapcsolokat nem kotelezd
megadni

{}
A kapcsos zdrdjelek kozotti paraméterekbdl tobbet is megadhatsz
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Kitiintetett karakterek
[

valasztasi lehetdség Az egymastdl fliggSleges vonallal elvdlasztott paraméterek kozul kell egyet
megadnod, amelyiket hasznélni akarod

Kitiintetett karakterek

Az AmigaDOS par karaktert a tobbit6l megkiilonboztetve kezel Ilyenek pl az un joker karakterek,
amelyek segitségével helyettesité mintdkat adhatsz meg (Ezek kozul hivatalosan tsak a ">' és a '#' az
AmigaDOS, a tobbit kiillonb6z4 hbraryk (pl Arp), bévitések (pl MCP) segitségevei lehet elérni ) A
joker karakterekrél a DOS leirds végén olvashatsz

A Helyettesit6 mintdk megaddsdhoz haszndlt karaktereken kiviil még van par karakter, amit a DOS
kitiintetetten kezel

. (kett&spont)

Késziilékek, logikai és fizikai egységek nevének, vagy kotetnevének a végén jelzi a DOSnak, hogy
nem sima konyvtar (Pl DfO )

; (pontosvesszb)

A parancssorban, vagy egy szkript adott sordban az utdna kovetkez$ karaktereket nem veszi
figyelembe a DOS (megjegyzés)

" (backtick)

A két ** kozé foglalt parancs visszatérési értékét felhasznalhatja egy mdsik parancs

/ (perjel)

Az ttvonalak megaddsakor vdlasztja el a szinteket egymdstol Pl 'konyvtar/megnevezés' azt jelenti,
hogy a 'megnevezés' konyvtdr, vagy allomdny a 'konyvtar' nevili konyvtirben van (Nem sok értelme
van, de haszndlhatod a karaktert megkettSzve is, ekkor az utvonalon egy szinttel feljebblépést jelent )

< (kacsacsGr balra)

A bemenet atirdnyitdsa Egy parancs a paramétereit nem a parancssorbdl veszi, hanem a kacsacs6r
utdn megnevezett allomanybdl vagy késziilékbdl

> (kacsacsdr jobbra)

A kimenet 4tirdnyitdsa A parancs kimenete nem a szabvdny kimenet (konzolablak) lesz, hanem a
kacsacsér utdn megadott allomény vagy késziilék Ha létez§ dllomény nevét adod meg, azt feliil fogja
irni Ha azt akarod, hogy a meglév§ allomanyhoz hozzéftizze a kimenetet, akkor a kacsacsért meg kell
kettéznod ' > >'

parancs > név

A parancs kimenetét a 'név' nevili dllomdnyba, vagy késziilékre irja

parancs > > név

A parancs kimenetét az dllomany végéhez fiizi

. (pont)

Az élloméanynevek és kiterjesztésiik kozti elvdlasztdjel A pont el6tti rész a tképpem dllomanynév,
amit prefikszumnak (azaz elStagnak) hivunk A pont utani rész az utdtag, és rendszerint az alloméany
tipusat jelzi a felhaszndlé és par program szamdra Megszokdsbol (MS okorség) harombetts
kiterjesztést haszndlunk, de nincs akadélya tobbnek sem, pl ' mfo', vagy ' guide'

Az AmigaDOS ha esetleg tobb pont van egy dllomanynévben - mindig az utolsé pont utdni névrészt
veszi kiterjesztésnek

kép.jpg

Val6szintileg egy 'jpg' formatumu képédllomanyrdl van jelen esetben sz6, mint a kiterjesztés mutatja
(A 'jpg' 14l elég annyit tudni, hogy egy igen tomor, de veszteséges mddja a képtaroldsnak )

AmigaDOS. guide

Ez egy 'guide’ formdtumu dllomény - mint a Kiterjesztése is mutatja -, amelyet a MultiView-val, vagy
az AmigaGuide nevii programmal jelenithetsz meg, ¢és az AmigaDOS felhaszndldi leirdsit fogja
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AmigqDOS
S

tartalmazni ha elkésziil
+ (plusz)

Eg> AmigaDOS parancs es paramétere(i) utdn (szokozzel elvélasztva) beirva majd Enteit njomva
varja a kovetkez$ parancsot, vagy az Enter billenty(i Gjabb lenyomdsdt (paramétert ilyenkor mar nem
fogad el)

. (kett8spont)

A késziilékek, eszk6zok, meghaitok és kijelolések nevének végén dllva jelzi a DOSnak, hogy nem
egy szerlien egy konyvtdr vagy allomany nevét adtuk meg

Az AmigaDOS a 2 x es valtozattdl kezd6dGen helyesen kezeli a nemzetkozi (ékezetes) karaktereket
is Azonban a pl Sort parancs egyik hivatalos verzidja sem rendezi ket a magyar dbécé szerint'

Eg>lemezes hasznalat

Bar egyre tobben vannak, akik merevlemezt haszndlnak, de ne felejtsiik el, hog> egy alapkiépitésti
A500, AS00+, A600, A1200 a legritkabb esetben tartalmaz ilyen szerkezetet Ezek a gépek egyetlen
beépitett 3 5 hiivelykes, kétoldalas, duplastirtiségli lemezeket olvasd hajlékonylemezes meghajtoval
vannak elldtva, amelyeknél néhany DOS parancs haszndlata nehézkesnek tlinik az elsg pillanatban (pl
Formét)

Ugye ismerds a szitudcid, amikor kiadjuk mondjuk a Dir parancsot és az szépen Kilistdzza egy lemez
bejegyzéseit De mi nem ezt a lemezt akarjuk megnézni' Amit meg akarunk nézni, azon viszont nincs a
Dir. ugyhogy ha lemezt cseréliink, a DOS mindig rank formed, hogy 'ismeretlen parancs’ Mit lehet
ilyenkor tenni'

Alljon itt egy csokor triikk azoknak, akik csak alapgéppel rendelkeznek

Kihasznalhatjuk az AmigaDOS végtelen rugalmassdgit, hogy az AmigaDOS mésképp kezeli az
alapértelmezésti meghajtdkat (ilyen a DfO is), mint mds szamitdgépek elvetemedett oprendszerei Pl
beteszed a stuff nevli lemezt a DfO meghajtéba, majd kiadod a Cd DfO parancsot Ezutdn kicseréled
a lemezt egy madsikra, majd kiadod a Dir DfO parancsot, akkor nem sikit, hogy tedd vissza a stuff
nevli lemezt a meghajtoba A DOS elfelejti a régi lemeznevet, és az Ujat rendeli a meghajtéhoz

Beirjuk a parancs nevét, a paramétereit - ha sziikséges -, majd egy szokozzel elvalasztva beirunk egy
kérdgjelet és Entert nyomunk Ilyenkor a DOS kiija a parancs éltal haszndlhaté6 paraméterezés
sablonjat (templates), és paraméter megadéasdra var Mi kozben kicserélhetjiik a lemezt egy masikra, ha
kell, begépeljiik a hidnyzé paraméter(eke)t és Entert nyomunk A DOS az tjonan behelyezett lemezen
vagy bejegyzésein végzi el a megadott miiveletet

Ugyanugy jarunk el. mint az el§z8 esetben, csak kérdGjel helyett egy plusz jelet irunk be Ilyenkor
nem fir ki semmit és nem paramétert, hanem egy (vagy tobb) Uj parancsot, vagy Entert var Mi addig
nyugodtan kicserélhetjik a lemezt

Az 1200-asnal pl a legtobb DOS parancs rezidensen a ROMban van, onnan is kiadhatjuk Miért ne
tehetnénk meg ezt mis gépeken is? Barmilyen AmigaDOS parancsot rezidenssé tehetiink (mds
programok 90%-dban a leirdsban koézlik, hogy rezidensé tehetd vagy sem), és igy mar a memoridbol
kiadva késztethetjiik miikodésre (bGvebben a Resident parancsndl)

Ha van elég memoridnk, a DOS-t a RAM , vagy RAD egységre mdsolhatjuk és ha szilikséges,
ezekrdl barmikor futtathatiuk A RAD egységnek megvan az az elénye, hogy resetalld és inditélemez
is egyben Tehat az egész WB lemezt felmésolhatjuk réd, reset utdn a RAD -rdl fog indulni a rendszer
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; spontosvesszﬁ)

; (pontosvesszd) (1.x, 2.x, 3.x - belsd)
formatum: [ < desparancs > | ; [< megjegyzés]
sab\on: /M

A pontosvesszG utdni karakterek megjegyzésnek szdmitanak, ezért ezekkel a DOS nem foglalkozik.
Kivétel, ha idézgjelben szerepel egy fiizér tagjaként. (A 'Fejsz'-féle fazonok kedvéért leirom, hogy a
megjegyzéseket a szkriptekben azért szoktuk elhelyezni, hogy jeldljiik az elkiilonithetd részek elejét és
végét, valamint magyardzatokat helyezziink el benniik...)

PéUa:

; az LSSzétar #3. kijelolések kezdete

Assign LSD:DhO:Work/Lsd

Assign LSData: LSD:LSData

Assign LSDataAppend: LSD:LSDataAppend

; az LSSzétar #3. kijelolések vége

Ez a juzer-sztirtdpom része, melyben az LSDictionary 3. nevli szétarprogram éltal megkivant

kijeloléseket végzi el a szkript. A részlet elején és végén egy-egy megjegyzés tudatja a nagyérdemoiivel,
hogy hol a blokk eleje és a vége...

* (backtick) (2.x, 3.x - belsd)

formdtum: <parancs>*<mdsik_parancs> [<paraméterek>J

Ez a karakter a forditott aposztrof (ASCII #96), és a kozéjiik irt - egy fiizérben szerepld - parancsnak
a visszaadott értékét helyettesiti be a fiizér kiirasakor. Ha egy parancs argumentumaként kozéjiik foglalt
parancsot adsz meg, azt végrehajtja és a visszatérési értéket, vagy visszaadott flizért, mint az eredeti
parancs paraméterét hasznositja.

példak:

Prompt "DATE*' > "

A parancs jelen esetben a Shellablak promptjit valtoztatja meg tigy, hogy a prompt kiirdsakor minden
esetben kiirja a ddtumot nap ditum idS' formdtumban. A '*' karakter azért kell, hogy ne mindig
ugyanazt a datumot irja.

Break ‘Status COMMAND parancsnéy’

A 'parancsnév nevli parancsnak kiild egy breakszignalt. Haszndlhatd, ha tudod a parancs nevét, de
nem akarsz id6t vesztegetni a folyamatdnak kikeresésére...

Echo >Prt: "A Munka: lemez tartalma:" "Dir Munkaf

A parancs kilistdzza a munka: lemez tartalmédt a nyomtatora, de elStte kiirja: 'A Munka: lemez
tartalma:’'

ADDBUFFERS (1.3, 2.x, 3.x - C})

formédtum: AddBuffers < meghajté > < pufferméret>
sablon: DRIVE/A,BUFFERS/N

Ezt a parancsot a meghajtépuffer méretének megvéltoztatdsira haszndlhatod. A puffer novelésekor
lerovidiil az az id§, melyet a rendszer a meghajtd elérésére fordit, de a puffer méretével csokken a
felhasznalhaté memdéria mérete. Nagyobb puffernél egyszerre tobb informécidt olvas be a memoridba,
ezéltal a keresés a lemezen és az adatatvitel felgyorsul, fgy a gyorsabb lemezelérésért memdoridval
fizetsz.
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AmigoPOS

S
meghajto
Annak a fizikai meghajténak a jellése, amelynek a pufferét médosftani akarod.
puffer
A meghajtéhoz rendelt puffer mérete. Egy egység 512 bdjt. Alapértelmezésli mérete
hajlékonylemeznél 5, merevlemeznél 30.

OS 2.x-t6l kezdve a puffért csokkentheted is; amennyivel csokkenteni akarod, azt negativ szdmként
megadva. Ha a paramétert elhagyod, akkor a megadott meghajtéhoz tartozé puffer méretét adja meg.

A parancs csak a megdott meghajtéhoz tartozd puffer méretét modositja, a tobbié marad, amennyi
volt.

A Commodore tandcsa szerint nem érdemes a puffért 25-30-ndl nagyobbra allitani a szabvanyos OFS
4dlloményrendszernél, mert tobb méar nem javitja szdmottevéen a rendszer teljesitményét. Az lij FFS
adllomanyrendszer (és merevliemez) esetén a nagyobb méretli puffer teljesitménynovekedést hoz
magdval, igy nyugodtan haszndlhatsz nagyobb puffért, mint 30, ha bija a memoria.

Az 1.3-as véltozatt6l kezdve a paranccsal egyszerre négy meghajtéhoz allithatod be a puffer méretet
egy parancssorban:

AddBuffers meghajtéi pufferi ni2 p2 in3 p3 m4 p4

FFS éllomanyrendszert hasznalok (2.x és felette) - ha tehetik - mindig hasznaljanak nagyobb puffért.

A puffer méretét - merevlemeznél - mar a particiondlds alatt is be lehet dllitani, azt a rendszer eltérolja
a Rigid Disk Block-ban.

Pérdak:

AddBuffers DfO: 15

A DfO: egységhez 15%512 bdjt méretii puffért rendel.

AddBuffers DfO: 10 DhO: 20

A DfO: meghajtéhoz 10-es, a DhO: meghajtéhoz 20-as méretii puffért rendel.

Csak 2.x és felette:

AddBuffers DfO: -10 DhO: -20

A DfO: meghajt6é pufferjének méretét 10 egységgel, a DhO:-ét 20 egységgel csokkenti.
AddBuffers DfO:

Megadja a DfO: meghajtéhoz tartozé puffer méretét.

ADDDATATYPES (csak 3.x - C:)
fotmatum: AddDataTypes <allomanyok> [QUIET] [REFRESH]
sablon: FILES/M,QUIET/S,REFRESH/S

Ez a parancs teszi lehet8vé az objektum-orientélt adattipusok haszndlatét, amit kiilénb6z8 programok
ezutdn - példdul a MultiView is - felhaszndlhatnak. Ha egy adatdllomdnyt pl.a MultiView meg akar
jeleniteni (vagy az adattipusokra kell6en felkészitett programok haszndlni akarnak) és nem ismeri
alapbol, akkor édtadja a datatypes.library (szabvdny rendszerkonyvtdr, a helye a 'Libs:' konyvtdrban
van) konyvtarnak az adat jellegét.

Ennek a parancsnak a segitségével lehet egy adattipust kozvetleniil hasznalni.

allomanyok

Azoknak az adattipusoknak a neve, amelyeket telepiteni akarsz a rendszerbe.

QUIET

Egy kapcsold, amellyel elnyomhatod a parancs végrehajtdsa sordn keletkez§ lizeneteket.

REFRESH

KL»Pesol<S, haszndlatakor vagignazi a 'DevesDataiypes’ kdnyvtdrat Se ha talal uj vagy Ujabb
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Alias
L ]

adattipust, akkor azt a rendszeibe telepiti
Példak
AddDataTjpes Svs:Devs/DataT>pes/gif

Ha 1étezik, a megadott Gtvonalon 1évé§ gif datatypes dlloményt haszndlva telepiti a gif adattipust a
rendszerhez

AddDataTypes Sys:Devs/DataTypes/gif quiet
Mint a fenti, csak nem ir ki semmil>en lizenetet
AddDataTypes refresh quiet

Végignézi a 'Devs/DataTypes' konyvtdrat, és ha taldl Gj vagy korszer(sitett adattipust, akkor azt
telepiti a rendszerhez

ALIAS (1.x,2.x,3.x-belsd)

forméatum Alias [< dlnév> |< fiizér >]]
sablon NAME,STRING/F

Hosszabb parancsfuzérek helyettesitésére tin dlnevet készithetsz ennek a parancsnak a segitségével
A parancs 6nmagédban hasznélva kifrja az alnevek listajat

alnévegy

Karakterfuzér, amit ha begépelsz a CLI ben, akkor az AmigaDOS behelyettesiti e/t a 'fuzér'ben
megadott karaktersorozattal és Ugj veszi, mintha azt gépelted volna be

fiizér

Béarmilyen, a parancssoros feliiletben (CLI, vag> SHELL) megengedhet§ parancs(ok), azok
paraméterei, opcioi, és ilyesmi

Ahhoz, hogj egy édlnév altaldnosan hasznalhatd legyen, azt a 'startup-sequence parancsillomédnyban
kell meghatdroznod, kiilonben csak abban a CLI-ben vag> SHELL-ben aktudlis, ameljikben
meghatdroztad, illetve az abbdl inditott djabb CLI-ben vag> SHELL-ben

iélday

Alias DL Delete

A Delete parancs helyett ezentul hasznédlhatod a DL-t

Alias COP Sys:System/DiskCopy DfO: To Dfl:

A COP begépelésekor a DfO tartalmat a DiskCopy parancs segitségével a Dfl -re masolja
Alias Balt Fejsz

A 'Fejsz fuzert ezentil a 'Balt’ tal hel>ettesitheted

ASK (1.3 - C:) (2.x, 3.x - belsd)
formdtum Ask < "kérdés" >
sablon PROMT/A

A parancs segitségével egy egyszerli kérdést tehetsz fel a felhaszndlénak, amelyre az igennel, vagy
nemmel vélaszolhat Parancssorban nincs sok értelme haszndlni

kérdés

Egy karakterfuzér, amelyet a parancs megjelenit

A parancs végrehajtasakor megjeleniti a paraméterében megadott kérdést, majd var, ameddig a
felhaszndlé lenyomja az 'y', vagy az 'n' billenty(it és utdna az 'entert’ Ha a felhaszndlé az '>'
billentytit nyomta le, akkor az in WARN jelz§ értékét 5 re mddositja, ha az 'n' billentytit, akkor 0-ra
A WARN jelz6 értékét az If paranccsal lehet vizsgdlni Ha a felhaszndlé a fentiektSl eltérd billentytit
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L]
nyomott le (és utina az 'entert’), sort emel és a kérdést ujra Kkiirja.

iéUa:
Ask "A Fqsz hiilye?"

A parancs kiirja a 'A Fejsz hiilye?' kérdést, amire a vélasz természetesen csak 'y' (igen) lehet.

ASSIGN(1.3, 2.x, 3.x - C))

iotmaium: Assign [[<név>] < dtvonal>] [< opcidk>]
sattoti: NAME, TARGET/M, LIST/S, EXISTS/S, DISMOUNT/S, DEFER/S, PATH/S, ADD/S,
REMOVE/S, VOLS/S, DIRS/S, DEVICES/S

A parancs egy logikai késziiléket rendel a megadott konyvtarhoz vagy ttvonalhoz, amely ugy
viselkedik, mint egy késziilék, de ténylegesen csak egy konyvtar. Kényelmes a hasznalata egy hosszabb
ttvonal végén 1évé konyvtar esetén, vagy amikor nem tudjuk a leend§ titvonalat. Pl. a felhasznil6é a
merevlemezén hova rakja a programunk konyvtarait, de azokat azért még hasznilni fogja a
programunk.

né?

Az név, amin a kijelolt egység szerepelni fog. A végén mindig kettGsponttal (':') kell megadnod.

ttvonal

Az az vutvonal, aminek a végén 1évé konyvtarat logikai késziiléknek jelolod ki.

LIST

Megjeleniti az aktudlis logikai és fizikai, valamint mountolt késziilékek listdjat. A parancs 6nmagiban
megadva ugyanezt eredményezi.

EXISTS

Megyvizsgalja, hogy a megadott nevii logikai egység létezik-e. Ha létezik, megjeleniti a nevét és az
utvonaliat. Ha nem létezik, a WARN jelz6t 5-re illitja. (Az If paranccsal ez lekérdezhetd.)

DISMOUNT

A 'remove' kulcsszéval egyiitt hasznilva a késziiléklistabol eltiavolithatsz vele egy un. mountolt
késziiléket. (>=2.x)

DEFER

Csak akkor fiizi a késziiléklistaba a logikai késziiléket, ha valami hivatkozik ra. (> =2.x)

PATH

Kiterjeszti a 'defer' kulcssz6t. Nemcsak megvarja a kijeloléssel a hivatkozast, de fizikai késziilékhez
lehet vele hozzarendelni a logikai késziiléket. Ennek cserélheté médidknal (mondjuk CD ROM, vagy
hajlékonylemez) van jelentGsége, hiszen kozben lemezt is cserélhetiink, a kijelolés az tdjonan betett
lemezre is érvényes lesz. Ezzel az opciéval nem lehet tobbkonyvtiras késziilék-hozzarendelést
megvaldsitani. (>=2.x)

ADD .

Egy meglévs logikai késziilékhez még egy konyvtarat hozzirendelhetsz a segitségével. A régi
hozzirendelést nem torli. (> =2.x)

REMOVE

A megadott logikai késziiléket eltavolitja a késziiléklistibol. A gondatlan hasznilata konnyen guruhoz
vezethet. A késziiléknév el6tt egy kotdjelet ('- torol:") haszndlva, a késziiléket szintén torli a listabol.

VOLS

A késziiléklista lekérdezésekor csak a kotet (volume) neveket sorolja fel. (> =2.x)
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DIRS

a késziiléklista lekérdezésekor csak a koOnyvtarakhoz rendelt logikai késziilékeket sorolja fel.
(>=2.x)

DEVICES

a késziiléklista lekérdezésekor csak a meghajtokat sorolja fel. (> =2.x)

Példék:

Assign LsSzotar: Dhl:Work/Szétar

A 'Dhl:Work/Szétar' kdnyvtarhoz hozzéarendeli az 'Ls_Szotar:' logikai késziiléknevet.

Assign

Kilistdzza az Gsszes - a rendszerben 1év6 - logikai, fizikai készlilék- és kotetnevet.

Csak OS 1.3-ndl:

Assign 1zé: DfO: Eldob: - Elejt: - 1zé2: HdO:

A 'DfO:'-hoz az 'I1zé:", a '"HdO:'-hoz az '1z¢€2:" logikai késziilékeket rendeli és torli a késziiléklistabol
az 'Eldob:' és 'Elejt:' logikai késziilékeket.

Csak OS 2.x és 3.x-nél:

Assign Zene: Munka:DeliTracker/Mods Munka:OctaMed/Meds

Tobbkonyvtaras hozzarendelés: a 'Zene:' késziilékhez mindkét utvonalat kijeloli. (Itt egy kis
probléma is lehet figyelmetlen hasznalatkor: Ha a Zene: késziiléken keres a rendszer egy allomanyt,
akkor el@szor megnézi a 'Munka:DeliTracker/Mods' konyvtarban és ha ott nem taldlja, akkor
kovetkezik a 'Munka:OctaMed/Meds\ A 'Zene:' késziilékre irdskor csak a 'Munka:OctaMed/Meds'
konyvtérbe ir!)

Assign Fonts: DfO:Fonts defer

A 'DfCkFonts' konyvtarhez hozzarendeli a 'Fonts:" késziiléket, de csak akkor, ha egy program
megprobélja elérni a logikai késziiléket.

AVAIL (1.3, 2.x, 3.x- C)
fotmatum: Avail [CHIP | FAST | TOTAL | FLUSH]
saWon: CHIP/S,FAST/S,TOTAL/S,FLUSH/S

A parancs Onmagdban megadva Kkilistdizza a rendszerben elérhet6 memoria mennyiségét elérhetd,
hasznalt, maximalis és Osszefiiggd teriiletli (folyamatos) felbontdsban.

CHIP

Az elérhetd§ chip memodria mennyiségét adja meg.

FAST

Az elérhet§ fast memodria mennyiségét adja meg.

TOTAL

Az elérhet§ mindkét tipusi memoria.

FLUSH

Felszabaditja az 0sszes nem hasznalt késziilék, konyvtar és mas erSforrasok altal lefoglalt memoriat,
és kilistdzza a memdria méreteit, (csak OS 2.x folott Csak a korrekt rendszerhivdsokkal lefoglalt
memdriat tudja felszabaditani.)

VéUav:

Avail

Kilistdzza a memdriat (elérhetd, haszndlt, maximum, folyamatos - chip, fast, totdl).
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Type/Available/In-Use/Maximum/Largest

chip 1851160/244968/2096128/1517168

fast 4232000/4156608,/8388608/698624

total  6083160/4401576/10484736/1517168
Avail chip

Csak az elérhet§ chipmemonat irja ki

BINPPRIVERS (1.3, 2.x, 3.x - C:)

formdtum  BindDrivers

A bootlemez Expansion konyvtarében elhelyezett eszkozmeghajtokat tolti fel a rendszerbe A parancs
altaldban a startup-sequence tartozéka, hog> a kiils§ eszkdzoket mar az inditds alatt hozziflizze a
rendszerhez Ha az Expansion konyvtar iires, a parancsot akar ki is lehet torolni ezzel is csokkentve
az inditasi folyamat id&taitamat

BREAK (1.3, 2.x, 3.x - bels0)
forméatum Break <folyamat> [ALL|C|D|E|F]
sablon PROCESS/A/S,ALL/S,C/S,D/S,E/S,F/S

Sok CLI-bdl futtatott program reagdl, ha lenyomod a CTRL billentytivel egyiitt a 'c', 'd', 'e', vagy
'f billentytik valamelyikét Pl a CTRL+ ¢ rendszerint ledllitjia a futé6 programot Ha hattérben futtatsz
- pl a Run paranccsal - eg> programot, dltaldban az nem reagdl a billentylizetr§l kiildott megallitd
parancsra (CTRL + ¢| d|e| f) Ilyenkor haszndlhatod a Break parancsot, amel> egy un megdllité jelet
(break-signal) kiild a megadott programnak ugyanigy, mintha kivdlasztanad a programot az egérrel és
lenyomnad a megadott CTRL billentytikombinaciot

foly amat

a CLI fol>amat (process) szama, amel>et meg akarsz 4llitani Ha a parancsnak paraméterként csak a
folyamat szamét adod meg, akkor g} veszi, mintha a 'c'-hez tartozo jelet kiildted volna el

ALL

az Osszes ledllitd jelet elkiildi a folyamatnak

C,D,E,F

a megfeleld jelet kiildi el a fol>amatnak

» Példdk

Break 2 ¢ ; vagy Break 2

A 2 szamu foljamatnak kiildi a CTRL+c billentyiiénjomdsnak megfelel§ break-szignalt

Break 3 all; viagj Break 3cdef

A 3 fol>amatnak elkiildi az 0sszes megéllité jelet

Megjegyzés Nem minden folyamat (program) reagédl a hozza kiildott megallit6 jelekre Eg> folyamat
szamat megadja a Status parancs

CD (1.3 - C:) (2.x, 3.x - belsd)
formdatum Cd [konyvtar]
sabVon DIR

A megadott - 1étez§ konyvtarat teszi aktudlis konyvtaira Ha 6nmagdban adod meg, akkor kiirja az
aktudlis konyvtar nevét

<
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konyvtar

Ha megadod, akkor ezt teszi aktudlis konyvtarra Ha az aktudlissd tenni kivdnt konyvtir nem a
jelenlegi aktudlis konyvtar, akkor azt a teljes utvonaldval kell megadnod

A konyvtar megadésakor haszndlhatod a DOS |oker karaktereit is Ilyenkor a mintdnak megfelel$ els§
konyvtarba 1éptet be

/

A jelenlegi aktudlis konyvtar sziil§jébe léptet vissza Amenn>i '/' karaktert haszndlsz annyi szintet
Iéptet vissza, de legfeljebb a gyokérkonyvtarig

Csak 2 x, 3 x-nél

Az aktudlis konyvtar mddositdsara simdn begépelheted a Cd patancs nelkul a Shell promtnal a
konyvtarat (plusz ha kell, az dtvonalat)

Megjegyzés Az AmigaDOS egy kicsit méasképp kezeli az alapértelmezésti meghajtokat, mint mas
szamitdégépek Pl beteszed a stuff nev(i lemezt a DO meghajtéba, majd kiadod a Cd DfO parancsot
Ezutan kicsréled a lemezt egy masikra, majd kiadod a Dir DO , akkor nem kapsz egy olyan iizenetet,
hogy tedd vissza a stuff nevii lemezt a meghajtéba A DOS elfelejti a régi lemeznevet, és az Ujat
rendeli a meghajtéhoz

Példak

Cd DfO:Libs

A DO meghajté Libs konyvtara lesz az aktudlis

Cd

Kiija az aktudlis konyvtar nevét az ttvonaldval egylitt

Csak 2.x, 3.x-nél:

Cd:

A jelenleg aktudlis meghajté gyokér konyvtaraba léptet vissza

Cd//

Két szinttel magasabb konyvtarba léptet vissza

CHANGETASKPRI (1.3, 2.x, 3.x-C))
ioimdtum ChangeTaskPri < els6bbség > [PROCESS <a fol>amat_szima>]
sablon PRI = PRIORITY/A,N,PROCESS/K/N

A parancs segitségével megvaltoztathatod egy taszk (program, illetve folyamat) prioritdsat a
rendszerben Ennek a prioritdsnak a mertéke hatdrozza meg, hog> a processzor menn>i id6t szdn az
adott taszkra a tObbihez képest Ha onmagdban adod ki a parancsot, megadja az éppen futé taszkok
prioritasat

Az Amiga operacids rendszerben levs taszkok prioritdsa -128 és 127 kozott lehel A magasabb
prioritasu taszkok tobb processzor id6t kapnak, mint alacsonyabb puoritdsu tarsaik

Fontos Az, hogy a prioritasok -128 és 127 kozotti értékeket vehetnek fel, nem jelenti azt, hogy ezt ki
is kell haszndlnod' Otnél magasabb prioritdst ne adj meg, mert fontos rendszerfeladatoktél (pl input
kezeld, stb) veszed el a processzorid6t' Tl kis prioritdsnil meg nagyon lelassul - esetleg meg is 4ll - a
taszk futdsa

Pétdak

ChangeTaskPri -5 Process 3

A 3 szdmu taszk prioritdsat 5 re moddositja

ChangeTaskPri 5

Az aktudlis taszk prioritasa 5 lesz
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CONCLIP (csak 2.x és 3.x - C:)
totmatum ConClip [< vagobasztal >] [OFF]
wb\on UNIT/N.OFF/S
Alapesetben az Amiga konzol késziiléke csak a sajat bels§ pufferében tud mésolni és beilleszeni Ez a
parancs lehet6vé teszi, hogy a konzol is haszndlhassa a vagdasztal mésoldsi és beillesztési funkcidit
A masolés-beillesztés funkcid megengedi, hogy a konzol ablakb6l egy mdsik szoveges ablakba maésolj
szovegrészletet A madsolni kivant szovegblokkot a bal egergomb nyomvatartdsa mellett jelolheted ki, és
a jobbAmiga + c billentylik egyottes lenyomdsdval masolhatod a vdgdasztalra Eg> a vagdasztalon

1évé - szovegblokkot a konzol ablakba a jobbAmiga + v billentylik egyiittes lenyomdsédval tudod a
szoveges kurzor pozicidjdba beillesztem

A ConClip segitségével nemcsak konzol ablakok kozott mésolhatsz szovegrészletet a vagdasztalon
keresztiil, hanem bdrmely mds alkalmazds szOveges ablakdba/ablakabdl, amel> tdmogatja a vagoasztal
hasznélatat

A parancsot érdemes a Startup-Sequence alloméanyban elhelyezni

Megjegyzés A ConClipnek a miikodéséhez feltétleniil szoksége van az IffParse hbrary-ra (Libs ) és a
ChpBoard device-ra (Devs )

vagéasztal

Egy szam 0 és 255 kozott Ez adja meg, hogy a masolds beillesztés hdanyas szamu védgodasztalon
keresztiil torténjen

OFF

Egy kapcsold, mellyel levédlaszthatod a vdgdasztalt a konzolrédl Erre valdjdban nincs nagy sziikség

Példak

ConClip

Bekapcsolja a vdgodasztal hasznélatat a konzol ablakoknal

ConClip 3

A harmas szamu vagoasztalt rendeli a konzol egységhez

COPY (1.3, 2.x,3.x-C)
formatum Copv  [From} < forras> [To} <cél> [ALL] [QUIET] [CLONE] [DATE] NOPRO]
[COM] [NOREQU]
sabUm FROM/M, TO/A, ALL/S, QUIET/S, BUF=BUFFER/K/N, CLONE/S, DATES/S,
NOPRO/S, COM/S, NOREQ/S

Maisolatot készit eg> vagy tobb (ha jokert haszndlsz, vagy konyvtdrat adsz meg forrasként)
allomanyrol

FROM

A forras kijelolése A kulcsszé utdn részletezheted, hogy mely dllomanj(oka)t akarod masolni
(elhagyhatd)

TO

A cél konyvtar Kkijelolése Az ezutdn megadott uUtvonalra madsolja a forrasként megadott
4llomany(oka)t (elhagyhato)

forras

Az allomany(ok). konyvtdr(ak) részletezése, amelye(ke)t mdsolni kivinsz Hasznalhatod a DOS 4ltal

megengedett joker karaktereket is Az OS 1 3 nem engedi, hogy konyvtdr megadédsakor joker karaktert
haszndlj'
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cél
Annak a konyvtarnak az utvonala, amelyben a mdsolatot létre kivanod hozni Ha a megadott

konyvtarban létezik a forrdssal megegyez$ nevili allomén), akkoi azt felillia Ha a célnak megadott
konjvtar nem létezik, azt létrehozza (1 3 nal nem)

ALL

A rekurziv masolds kapcsoléja A forrds konyvtdr Osszes alkon}vtdraban 1évé édlloményokat is
atmdsolja a cél konyvtarba A kon>vtar struktirat megdrzi, ha egy alkonyvtar nem létezik, azt
lérehozza A kapcsold nélkiil haszndlva a paiancsot, csak az aktudlis konyvtarban 1évé dllomédnyokat
masolja

QUIET .

Nem jeleniti meg a masolaskor keletkez§ tizeneteket, csak hiba esetén tdjékoztat

BUF=BUFFER

Megadhatod a madsolaskor haszndlt puffer méretét, amely alapértelmezésként 200 Egy egység 512
béjtot jelent

CLONE

A masoléaskor az dlloményhoz tartozé informdcidkat is - mint datum, megjegyzés és védelmi bitek -
4atmasolja

DATE

A datumot is mésolja

NOPRO

Alapértelmezésként a parancs a védelmi bitek allapotat is atmdsolja (kivéve az archivot) A kapcsold
hasznélatakor a rendszernél bedllitott alapértelmezésti védelmi bit alldsat éllitja be

COM

Az opci6 haszndlatakor a megjegyzést is atmdsolja

NOREQ

Alapesetben, ha egy olyan konyvtarba kivansz mésolni, amelj nem létezik, kitesz egy kérdez6t Ezt a
kérdez6t az opcid haszndlatakor nem teszi ki

Kornyezet

Ha rendszeresen mas bedllitdsban szeretnéd haszndlni a Cop> parancsot, mint az alapbedllitds, akkor

azt a copyflags kornyezeti véltozdval teheted meg Ez eg> fiizér, ameh a kovetkezd alkotdelemekbdl
allhat

N

A megjegyzést mindig mdsolja (COM)

C

Az eredeti ddtumot mindig mdsolja (DATE)

P

Nem maésolja a védelmi biteket (NOPRO)

(0}

Csak akkor mdsol, ha egy dllomdny madr létezik a célkonyvtarban

A copyflags véltozéban 1évé kapcsoldk mindig feliilijdk a parancssorban haszndlt kulcsszavakat A
copyflags valtozo6t bedllithatod a Set, SetEnv parancsokkal, vagy kozvetleniil a Shell, vagy CLI
parancssorabol

Set copyflags = CP

SetEnv copyflags = CP

copyflags = CP
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- ]

Péladk

Copy 1#? start#?end

Minden dlloményt, melynek a neve 'l lel kezd§dik, masol A masolatok nevébdl eltdvolitja az T
betlit a helyére rakva a start' fiizért, majd az allomanynevek végére illeszti az 'end' fuzért Pl az
'Ixxx" dllomany neve 'startxxxend' lesz

Copy To Work:

Az aktudlis konyvtar tartalmat a "Work ' késziilékre mésolja

Copy allomanj masik_allomany

Az aktudlis konyvtar 'dlloméany’ nevli dllomdnyardl egy masolatot készit 'mésik_dlloman>' néven
Copy DfO: Work: ALL

A DID 06sszes dlloményét és konyvtarat a Work lemezre madsolja

"

Copy Ram:

Az aktudlis konyvtar tartalmat a Ram egységre masolja

Copy allomany :konyvtar/alkonjvtar

Az aktudlis konyvtdrban 1évg 'dlloméany’-t ugyanazon lemez konyvtdr/alkonyvtar' utvonaldra médsolja
Copy "" (allomany jmasik_allomanylharmadik_aHomany) Cuccok:

Az aktudlis konyvtarbdl a megadott dllomanyokat atmasolja a Cuccok ' lemezre

CPU (csak 2.x és 3.x -C:)

formatum Cpu [< opciok >]

saWon CACHE/S,BURST/S,NOCACHE/S,NOBURST/S,DATACACHE/S,DATABURST/S,
NODATACACHE/S,NODATABURST/S,INSTCACHE/S,INSTBURST/S,
NOINSTCACHE/S,NOINSTBURST/S,COPYBACK/S,NOCOPYBACK/S,
EXTERNALCACHE/S,NOEXTERNALCACHE/S,FASTROM/S,NOFASTROM/S,
TRAP/S,NOTRAP/S,NOMMUTEST/S,CHECK/K

Onmagaban megadva azonositja a gépedben 16vS processzort és az aktudlis cache beéllitdsokat Az
utasitds opcioi attol fiiggben haszndlhatok, hogy milyen processzor van a gépedben (Az 1200 asban
csak utasitds cache van')

CACHE, NOCACHE

A cache memoéna hasznalatiat kapcsolja be-ki Ez mindegyik cache-re vonatkozik Alapdallapotban az
elérhet§ cache-ek  elméletileg mind be vannak kapcsolva (Par régebbi program nem miikodik
bekapcsolt cache memdoridval )

DATACACHE, NODATACACHE

Az Un adat cache memoria haszndlatdt kapcsolja Ez a cache a 68030 es 40-es processzorok sajatja
INTCACHE, NOINTCACHE

Az Un utasitds cache memoria haszndlatat kapcsolja 68010 és ef6lotti processzorok hasznéljak
EXTERNALCACHE , NOEXTERNALCACHE

Az Gn kiils6 cache memoi id haszndlatat kapcsolja be-Ki

COPYBACK, NOCOPYBACK

A 2 1 es OS ota létezik ez az opcio, es a 68040 esnek segit az adat cache menedzselésében
BURST, NOBURST

Ha az Amigdd memodilakiépitése elfogadja a kiilonleges burst processzor modot, amely nagyobb
sebességgel mozgatja az adatokat, akkor érdemes hasznalnod Mindkét burst modot kapcsolja be-ki

INSTBURST, NOINSTBURST
Utasitas burst médba kapcsolja ill ki
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DATABURST, NODATABURS T

Adat burst médba kapcsolja, vagy ki

TRAP, NOTRAP

Ez egy programozoi hibakeresd kapcsolé Ezzel lehet bedllitani vagy torolni a figyelmeztetést, ha a
programod a memdria alsé 256 bajtjat, vagy 16 Megabdjt folotti cimet akar elérni (A 68000 es

processzor ugyanis csak ennyi memdridt hasznalhat) Ilyenkor a soros portot haszndlja, ha tobbet akarsz
réla tudni, tanulményozd a fejlesztSi irodalmat )

FASTROM, NOFASTROM

A 68000 es processzor 32 bites processzor, 16 bites eléréssel Ha turbdkartjat haszndlsz egy valddi
32 bites processzorral, vmint MMU val (Memdria Managent Unit), akkor dtmésolhatod a kickstart
romot a 32 bites ramba, ahonnan a processzor - és az MMU - jéval gyorsabban éri el

NOMMUTEST

A kickstart dtmasoldsa MMU teszt nélkiil

CHECK

68010(68020|68030/68040|68881|68882|FPU/MMU Az opcidval lekérdezheted, hogy milyen

processzor vagy co-processzor van a gépben Pl a 'Cpu CHECK 68000" parancs kiaddsa utdn, ha
68000-es processzor van a gépedben, a visszatérési érték 1 lesz, ha mds, akkor 0

Pévda
Cpu NOINSTCACHE NODATACACHE FASTROM

Az utasitds kikapcsolja az utasitds és az adat cache-t és a Kkickstartot a rombdl a 32 bites védett
memoridba masolja

DATE(1.3,2.x,3.x-C))
fotmdtum Date [ < datum > ] [ <idé > ]
sablon DAY,DATE,TIME,TO=VER/K

Onmagdban megadva a parancs megjeleniti az aktudlis rendszerdatumot és -idSt 'nap NN-HHH-EE
OO PP MM’ form4tumban

Ervényes ditumot, vagy id6t megadva argumentumként (a fenti formatumokban) pedig beallitja a
ddtumot és/vagy id6t A hdénap nevét vagy szdmmal, vagy a harombet(s roviditésével is megadhatod

DAY

A hét egyik napjanak a neve

DATE

Egy détum megaddsa a kovetkezd formitumban 'NN-HHH EE'

NN’

A hénap ennyiedik napja,

HHH'

Az év egyik honapjanak harombet(s roviditése,

EE'

Az évszam utols6 két szdma

TIME

Egy id6 megadésa a kovetkezd formatumban 'OO PP MM', ahol ‘OO’ az 6ra, 'PP' a perc és '"MM'
a masodperc

TO

A megadott dllomdnyba irja a datumot Ha ilyen nem létezik, egyszerlien kiirja azt az aktudlis,
ablakba

20
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A parants bedllitdsra és megjelenitésre is haszndlhatja a 'dateformat koinjezeti valtozot A
dateformat a kovetkez8k valamelyikét tartalmazhatja

0

Az alapértelmezésti formatum NN-HHH EE Ha a formatum nincs meghatdrozva, vagy illegélis,
akkor eszerint jelzi ki

1

Nemzetkdzi formdtum EE-HH-NN

2

USA formatum HH-NN-EE

3

Kanadai formatum NN-HH-EE
Peldéav

Set dateformat=0

A ditum megjelenési formatumat alapértelmezésre Adllitja
Date 1-jun-98

A rendszeridSt 1998 junius 1 -re dllitja

Date tomorrow 12:00

A rendszerid6t a kovetkez$ nap 12 orara allitja

DELETE (1.3, 2.x, 3.x -C:)
formatum Delete < allomany > [ALL] [Q=QUIET] (FORCE]
sablon  FILE/M/A,ALL/S,QUIET/S,FORCE/S

Alloményokat és konyvtdrakat tordlhetsz a parancs segitségével
allomany
Egv vagy tobb dllomany, ill konjvtar neve, vagy egy. vagy tobb helyettesité minta lehet Az 1 3-as

rendszernél egjszerre a parancssorban csak max 10 nevet, vagy mintat hatdrozhatsz meg 2 x-tdl
kezdve nincs limitdlva ezek szama

ALL
A parancs alapértelmezése esetén csak lires konyvtdrakat tud torolni Ha mégis olyan konyvtarat

akarsz torolni, amel} tartalmaz valamit, akkor a parancs ezen opcidjat kell hasznédlnod a
parancssorban A konjvtarban 1év§ tovdbbi konyvtarakat és dllomdnyokat is letorli

QUIET

Ha az ALL opci6t hasznédlod, vagy joker karaktert hasznélsz a torlendd bejeg>zések megadasakor, a
parancs rakérdez minden bejegjzés torlese elStt Ezt a kérdez&skodést kapcsolja ki ez az opcid

FORCE

Alapallapotban a parancs nem torh le azokat az allomanyokat, vagy konyvtareket, melyeknek a 'D’
védelmi bitje be van kapcsolva Ha ezt az opciét hasznalod, a parancs nem foglalkozik a védelmi bitek
4lldsaval

Pédak

Delete #?

Az aktudlis konyvtarbdl letorli az Gsszes alloményt

Delete #? AH

Az aktudlis konyvtarbdl torh az Gsszes dlloményt és kOnyvtdrat a tartalmaval egyiitt

Delete (ez|az)#?
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Az aktudlis kon>vtdibol minden ol>an &dlloményt torol, amelynek neve ez , vagy 'az' betlikkel
kezdd&dik

DIR(1.3, 2.x, 3.x -C:)
totmatum Dir [<ken>vtar>] [OPT [A|F|D|I|AI|]] [ALL] [FILES] [DIRS] [INTER]
sablon  DIR,OPT/K,ALL/S,DIRS/S,FILES/S,INTER/S

Onmagaban kiadva a parancs Kilistdzza az aktudlis konyvtdr tartalmat Alapértelmezésben a
konyvtarakat soronként, az dllomanyokat pedig két oszlopban jeleniti meg alfabetikus sorrendben

konyvtar

Paraméterként egy konyvtar nevét és itvonaldt megadva, azt listdzza ki Ha itt egy helyettesitd mintét
is megadsz, akkor a mintdnak megfelel§ dllomanyokat és konyvtarakat listdzza ki

ALL

Az aktudlis konyvtarban, vagy a megadott titvonalon 1évS dlloményokat és konyvtdrakat is kilistdazza,
valamint az alkOnyvtdrak tartalmat is

DIRS

Csak a konyvtdrakat listdzza ki
FILES

Csak az allomanyokat listdzza ki
EMTER

Interaktiv lemez- vagy konyvtarbongészésre kivdléan alkalmas Ennek az opcidnak a haszndlatakor a
parancs minden egyes konyvtar bejegyzés kiirdsa utdn kitesz egy kérddjelet és var a felhasznédldra, hogy
beirjon valamit (plusz a Returnt)

B Egy szinttel feljebb 1ép a konyvtarszerkezetben

DEL Az aktudlis &lomdanyt torh

E Belép a konyvtarba

Q Befejezi a parancs futtatdsat

T Kilistdzza az aktudlis dllomany tartalmat

C Egy DOS parancsot adhatsz itt meg, aminek végrehajtasa utan a DIR folytatja a listazast
OPT Ez az opcié a tobbi opcidt tudja helyettesiteni egy bettivel
A Minden élloményt és konyvtarat a tartalmaval kilistaz

D Csak a konyvtdrneveket listdzza ki

F Csak az édlloméanyneveket listdzza ki

I Interaktiv listdzas

Pédak

Dir Dfl: Ali Dirs ; vagy Dir Dfl: Opt AD

A Dfl meghajtd Osszes konyvtarat - a tartalmdval egyiitt - kilistdzza

Dir Dhl:archivok/*.lha

A 'Dhl archivok' konyvtar minden ' lha' kiterjesztés(i allomanyét kilistazza

DISKCHANGE (1.3, 2.x, 3.x- C))
formdtum DiskChange < meghajté >
sab\on DEVICE/A

A nem szabvanyos Amiga kiils6 FDD meghajtok lemezének kicserélését nem veszi észre az
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AmigaDOS, meit a meghajté nem kiildi el ezt az informaciot a szamitégépnek (Pl az 5 25 huvel>kes
és a sztenderd PC 3 5 os hajlékon)lemezes meghajtok alapesetben nem észlelik a lemezcserét) Ha egy
ilyen meghajté van a rendszeredhez perifériakent telepitve, akkoi neked kell a DiskChange parancs
kiaddsaval jelezned a DOS-nak a lemezcserét

A parancs mas cserélhetd lemezes médianal is jo szolgélatot tehet

DiskChange Dfl:

A parancs kiaddsdval értesited az AmigaDOS t, hogy a Dfl - nem Amiga szabvanyu
floppymeghajtéban kicserélted a lemezt Ezutdn a DOS tjraolvassa a lemezt

Megjegyzés A parancs azokban az idGkben volt hasznos, amikoi a hajlékon) lemez volt az egyetlen
elérhet§ hattértarolasi lehetség az Amigdn Sokan csatlakoztattak 5 25 os meghajtét masodikként a
szamitogéphez, mert az 5 25 os lemez olcsébb volt 3 5-os tdrséndl Mara, amikor majd" mindenki
HDD-t haszndl az Amigdhoz, jelent8ségét vesztette Ha valaki esetleg mégis ilyet, vagy barkdcsolt 3 5-
os PC meghajtét haszndl, az jobban jar, ha a olyan meghajt6-illeszt6t hasznél, amel> ikben eg> gombra
ki van vezetve a lemezcserélés jelzése, vagy készit ilyet Az Amineten vannak ilyen kapcsoldsok

DISKCOPY (1.2 - C:) (1.3, 2.x, 3.x - Sys:System)

formatum DiskCpoy [FROM] < forrds_meghajtd > [TO] <cél_meghajt6> [név] [NOVERIFY]
[MULTTI]
sablon  FROM/A, TO/A,NAME/K,NOVERIFY/S,MULTI/S:

Egy teljes lemez atmasoldsa egy masik meghajton 1évé lemezre vagy ugjanarra a meghajtora
Elméletileg nem kell megformédznod a mdsolas elStt a céllemezt, de érdemes

A parancs csak az un mountolt formatumokban felirt informéacidékat masolja 4t, hibas és egyes védett
lemezeket nem tud masolni (Ezekre nagyon j6 lemezmdsold programokat irtak, pl XCopy és tdrsai )

FROM, TO

A forrds és a célmeghajté azonositdsara szolgdlé opcidk OS 2 x tol kezdve elhagyhatok

forrasjmeghajté

Annak a meghajténak az azonositéja, amel>et le akarsz mésolni

célmeghajtéd

Annak a meghajtonak az azonositdja, amelyre masolni akarsz Ez lehet a forrds meghajté is, de
ilyenkor cserélgetni kell a lemezeket, ha kevés a memoridd A forrds és a célmeghajtok formatuménak

meg kell egyeznie Pl nem mdsolhatsz 5 25-r8l 3 5-re' Ha a mdsoldst megszakitod, akkor a cellemez
eredeti és uj tartalma is elveszik

név
A maésolatnak ez lesz a neve, egyébként az eredeti nevet kapja
NOVERIFV

Alapesetben a DOS eg> lemez mésolasakor a szektor formazdsa utan leellendizi azt Ezzel az
opcidval kikapcsolhatod ezt az ellendrzést, némi idSt nyerve ezdltal Csak akkor haszndld, ha teljesen
biztos vagy a lemezeid minSségében'

MULTI

Tobb masolatot is készithetsz a forraslemezrdl
Példék

DiskCopy From DfO: To Dfl:

A 'dfO ' tartalmat a 'Dfl '-re mésolja
DiskCopy DfO: Dfl:; csak 2.x, 3.x
Ugyanaz, mint az el§z8
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DISKDOCTOR (1.3 és2.04. - C:)

formatum DiskDoctor < meghajt6 >

Elméletileg eg> sériilt strukturaju lemezt vizsgal at, és javithatsz meg a segitségéve] Ne hasznald'
Szerezd be inkdbb a FixDisk, vag) a DiskSalv nevii programokat mert az igazan hibas lemezeken a
DiskDoctor csak ronthat'

A Commodore szerint olyankor tehet j6 szolgdlatot, amikor eg) lemez olvasdsdndl a DOS az
aldbbiakat irja ki 'Volume is not validated', 'Not a dos disk', 'Disk is unreadable’, vdg> 'Checksum
error’ Ilyenkor is csak az FFS lemezeknél, amelyek DOStipusa 0x444f5301

Még egyszer leirom Ne hasznald'

Hasznédld a Ddvid Hayne-féle DiskSalv-ot, ha hibas lemezeid vannak' (Dobd ki a hibds lemezeidet’)

ECHO (1.3 -C:) (2.x, 3.x - belsd)
formatum Echo [NOLINE| FIRST | LEN] <"fuzér"> [TO <alloman>>]
&bon  /M,NOLINE/S,FIRST/K/N,LEN/K/N,TO/K

Megjeleniti az argumentumaul megadott fiizért az aktudlis kimeneten, amely lehet egj dlloméany, a
printer, de legtobbszor a termindl A parancsokat tipikusan szkriptekben haszndljuk, de hasznaihatd
még az un eszkép szekvenciak kiildésére a printernek

Ha a megjeleniteni kivdnt fiizér tartalmaz székozt, vagy hasznédlod a parancs opcidit akkor a fiizért
idézGjelbe kell tenned

NOLINE

A fizér megjelenitése utan az Echo parancs automatikusan sort emel Ez az opcidé ezt akadalyozza
meg Ez akkor haszndlhatd, ha a megjelenitend§ szoveget két vagj tobb paranccsal iratod ki, de egy
sorban kell, hogy legyenek

FIRST

Az opciot egy szamszer(i értékkel egjutt kell megadnod, amelyik karakterpoziciétol kezdve jeleniti
meg a szoveget

LEN

Szintén egy szamszer(i értékkel egyiitt kell megadnod, hogy a fiizérb8l hénj karaktert irjon ki a
parancs

TO

A fiizért egy allomdnyba kiildi

PEAASK

Echo "Hello vilag!"

Megjeleniti a kimeneten a 'Hello vildg" flizért

Ec\\o >¥tt "XFHetté viag"

A 'Hello vilag" fuzért a nyomtatéra kildi A '\F' a kiiras el6tt sort emel Nézz utdna a nyomtatdd
kézikonyvében

Echo First 2 "Hello vilag!"

Megjeleniti az 'ellé vildg" flizért

Echo First 7 Len 5 "Hello vilag!"

Megjeleniti a 'vilag* fuzert

Echo Raiuiszoveg.txt

Megjeleniti a terminalon a 'Ram szoveg txt' dlloman> tartalméat

A megjelenités formdzdsara in vezérl§ karaktereket alkalmazhatsz Ezeket a '*' (csillag) karakter
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vezeti be. Ha a szovegedben a csillagot akarod megjeleniteni, akkor kétszer kell egymas utdn leirnod:
'#*' Ha a szovegedben vezérlGkaraktert haszndlsz, akkor minden esetben idézgjelbe kell tenned azt.
Pl.: "*N' soremelés a szovegben. Vannak maésféle vezérl§ szekvencidk, amiket a '*E[' karakterekkel
kell bevezetni.

ED (1.3,2.x, 3.x- C)
toimdtam* 1.3:Ed FROM <alloménynév> [SIZE <méret>]
2.x, 3.x: Ed [FROM] <allomanynal >] [SIZE <méret>] [WITH comfile] [TABS <koz>]
[WINDOW Kkésziilék] [WIDTH oszlop] [HEIGHT sor]
sablon: FROM/A,SIZE/K

Az Ed egy kis szovegeditor, amellyel szoveges dllomanyok tartalmat mddosithatod. Egyszert, semmi
kiilonleges. (Par szovegszerkeszt§ - pl. Gold Ed - atveszi az Edét, és magdra irdnyitja a végrehajtast az
insalldlasakor.)

FROM

A kulcsszd utdn a médositani kivant dllomény nevét és utvonalat adhatod meg. Ha ilyen nem létezik,
akkor az Ed létrehozza, (elhagyhatd)

SIZE

Az Ed altal hasznalt memoriapuffer méretét 4llithatod itt be (més forrdsokban a verem
(stack))(elhagyhatd). A puffer alapértelmezésti mérete 40.000 bajt, és akkor kell ndvelned, ha a
médositandd dllomédny mérete ennél nagyobb.

OS 2.x f6l6tt a parancsnak még tovabbi opcidi vannak:

WITH

Megadhatsz egy parancsallomanyt, amelyet automatikusan végrehajt.

TABS

Az opcidval megadhatod az Ed ablakdban a tabuldcids pontok egymadstdl valo tdvolsigat. Az alap 3.
WINDOW

Az a késziilék, amelyen az Ed megnyitja a szerkeszt§ ablakjat. (Pl. Aux:)

WIDTH, HEIGHT

Az Ed szerkesztSablakdnak vizszintes, il. fiigg6leges mérete karakter oszlopban és sorban megadva.
Példak:

Ed Munka:szovegek/szoveg.txt

Az Ed behivja a 'szoveg.txt' dlloményt - amely a 'munka:szovegek' konyvtarban taldlhatd -
médositasra. Ha ilyen dllomény nem létezik, akkor a megadott uitvonalon létrehozza azt.
Ed Munka:szovegek/nagy szoveg.txt Size 80000

A 'nagy_szOveg.txt' dllomdnyt - amelynek mérete 40 és 75 Kbdjt kozott van - szerkesztheted az
Eddel.

EDIT (1.3, 2.x, 3.x - C)

formatum: Edit [FROM] < dllominy> [TO] < misikillomany> fWITH <opc allominy>]
[VER < késziilék >] [WIDTH |W < oszlop >] [PREV1OUS|P <sor>]

saWotv: FROM/A,TO,WITH/K,VER/K,OPT/K,WIDTH/N,PREVIOUS/N

Egy UNIX stilusu sorszerkeszt§, amellyel szoveges alloményokat mddosithatsz.
FROM

A kulcsszd utdn kell megadnod a mddositani kivant programot. Ha a megadott nevli allomany nem
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1étezik, akkor létrehozza (elhagyhatd)
TO
A modositds utdn ezen a néven fogja elmenteni az dllomanyt (elhagyhaté) Ha iljen néven madr létezik

dllomédny, az Edit azt nem fogja folulirni Ha a FROM ¢és a TO kulcsszavak utdan megadott
alloman>nevek ugyanazok, akkor az Edit a mentést egj 'T edit backup' nevili dlloményba irja

WITH

Egy dllomanynév, amelyet az Edit haszndl bemenetként a parancsopcidk bedllitdsara Az dllomany
csak érvényes Edit opcidkat tartalmazhat

VER
Egy késziilék, ahova az Edit a kimenetét kiildi Pl Prt
WIDTH|W

Az Edit tényleges fizikai szélessége Ez a sorok max hossza, nem az ablak szélessége' Az alap 120
karakter

PREVIOUSI|P

Az Edit hény sort taroljon a pufferében Az alap 40 sor Ha e két értéket tObbszordsére akarod
novelni, akkor a vermet is ennek megfeleléen ndvelned kell a Stack paranccsal

Ha az opcidk rovid formdjat hasznalod, akkor ki kell tenned az OPT médosit6t'
Példéak

Edit szoveg.txt

Az aktudlis konjvtarban 1évé 'szoveg txt' dllomdnyt hivia be

Edit From szoveg.txt To masik_szoveg.txt OPT P5000

Az aktudlis konyvtarban 1év§ 'szoveg txt' allomdnyt hivja be szerkesztésre Ez eredmén>t a
'mdsikszoveg txt' dllomdnyba menti, amely 5000 sor hosszi lesz

Edit From szoveg.txt To maisik_szoveg.txt With edit.prefs Ver Prt: Opt W175 Opt P50

Szerkeszti a 'szOveg txt' dllomdnyt, hasznélva az el§z8leg készitett edit prefs dllomanyt Az adatokat
a 'masikszoveg txt' dllomdnyba menti (50 sor, 175 kar) Az iizeneteket pedig a n>omtatcra kiildi

ELSE (1.3 - C:) (2.x, 3.x - belsd)

formatum Else < parancsok >

Az Else parancs az If parancs kiegészitése, amelynél a hamis dg parancsait jeloljik Ha az If utdn 4ll6
kifejezés igaz, az Else utdni reszt a végrehajtas atugorja
Lasd az If, Endlf Execute parancsok leirdsdnal

ENDCL (1.3 - C:) (2.x, 3.x - belsd)

formédtum EndCli

Az aktudlis Cli vagy Shell lezdrdsa A lezaraskor felszabaditja az éltala haszndlt eréfondsokat, lezarja
a nem aktiv ablakokat Ha valamely innen inditott program meg haszndlja a konzolt, akkor nem

0S2 x folott a paranccsal egyenérték(i, ha a bezdré6 gombbal becsukod a konzol ablakot, vagy
lenyomod a 'CTRL+\' billentty(iket

ENDIF (1.3 - C:) (2.x, 3.x - belsd)

fotmatum EndIf

Az If parancs lezdrdsara hasznéljuk
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ENDSHELL (1.3 - Alias) (2.x, 3.x - belsd)

fotmdtum EndShell

Bezarta az aktudlis Ch vag> Shell ablakot, a m{ikodése megegyezik az EndCli utasitdséval
OS 1 3 alatt a parancs valdjdban nem létezik Altaldban a Startup-Sequence dllomdnyban szokds
meghatarozni az Alias parancs segitségével

ENDSKIP (1.3 - C:) (2.x, 3.x - belsd)

formatum Endskip

A Skip paranccsal egyiitt haszndlva egy kotegelt parancsdllomanyban lehetévé teszi hogy bizonyos
részeket dtugorjon a végrehajtas

EVAL (1.3, 2.x, 3.xIN C)

formatum Eval < érték> <inihelet> <értékl> [TO <aUoman>>] [LFORMAT= < fiizér>]
sabVotv  VALUEI/A,OP,VALtE2/M,TO/K,LFORMAT/K

Az Eval parancs egyszer(i aritmetikai és logikai kifejezések értékét tudja kiszdmolni es megjeleniteni
a szabvanyos kimeneten

érték, értékl

Itt két szamot kell megadnod, amely lehet decimélis, hexadecimdlis (formaja 'Ox<hexaszdm>',
vagy '#x<hexaszdm> ', pl 'Oxla’, vagy '#xla') oktalis (formdja '0 < oktszdm >', vagy
'#<oktszam>', pl '0777', vagy '#777 ) és bindris (formdja '#b<bmszam> . pl '#bllll')

miivelet
Az alabbi miiveleti jeleket haszndlhatod

Osszeadds f
kivonas

SZOTZ4s

0sztas

jobbra Iéptetés >
balra 1éptetés :
negacié

maradék mod
nem -
kizar6é vagy xor
és & bitegyenlGség eqv
vag\ |

A miiveletek sordn csak egészekkel szdmol és egész eredményt ad vissza
TO

A parancs kimenetét a kulcsszé utan megnevezett dllomanyba irdnyitja
LFORMAT

A kimenet Kkiiratdsdnak formatumaét hatdrozhatod meg Hexadecimdlis '%x', oktdlis '%o’,
decimdlis '%n', vagy ASCII %L A hexa és oktdhs formatum megadasakor jelezned kell, hog> hany
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L """ "

karakter szélesen jelenitse meg Ha pelda'ul egy Kkifeie/es érteke't 8 kataktei széles hexa szdmkent
akarod megielenitem, akkor -LFORMAT=%x8  Alapértelmezésként a decimdlis megjelenitést
hasznélja

Vélda

Eval 2 + 2 Lformat="%02*N"

A 2 + 2 kifeiezés eredményét Uj sorban irja ki kétszamjegyli oktahs formatumban

EXECUTE (1.3, 2.x, 3.xIN C:)

formatum Execute <dlloinanjnév> [argumentumok...]
sablon FILE/A

A parancs segitségével lehet végrehaltatm kotegelt parancs , vagy szkriptdlloméanyokat Ha az
alloményt végrehajtotta, a vezérlést visszaadja a billentylizetnek a végrehajtast a 'Ctrl +d' billenty(ikéi
szakithatod meg

Egy szknptbdl meghivhatsz egy madsik szkriptet is, akar az Execute paianccsal is

OS 1 3 felett egy szkriptet az Execute parancs nélkiil is pusztin a nevének btgéopelésével -
indithatsz, ha az in 'S’ védelmi bitje egyesre van allitva

allomanynév

Annak az dllomanynak a neve, amit végre akarsz hajtatni

argumentumok

Bérmely argumentum, amit 4t akarsz adni az dlloménynak Ez barmilyen érvényes AmigaDOS fiizér
lehet (beleértve az dllomdnyneveket és az Osszes egységet)

Irdnyitok

Az Execute parancs felismer par kiilonleges irdnyitét Ezek az irdnyitok abban megegyeznek, hogy
mindegyik ponttal (' ') kezdddik, de ez a karakter megvdltoztathaté ha sziikséges Az execute -
meglehet8sen hajlékonydn - megengedi, hogy megvéltoztasd ezt a karaktert, amely nagyon szerencsés.
mint majd latni fogod

Ahhoz, hogy az Execute felismerje ezeket az iranyitdkat, a ' ' karakternek a sor elején kell lennie a
szkriptben, és a tulajdonképpeni irdnyitonak ezt kell kozvetleniil kovetnie (semmi szokéz, meg
ilyesmi) Ha a soreleji pontot sz6koz, tab, Ujsor karakter koveti, akkor abban az esetben nem
irdnyitérdl van szo

Az irdnyitdk kozul sok argumentumként szolgdl a szkript felé

'.key' és paraméterei

A ' key' irdnyitd (lehet ' k'-nak is roviditem) haszndlhaté a paraméter nevének deklardldsdra, amelyet
a szkript 4llomdny haszndl Ezek nem kornyezeti valtozok' Ha szdndékodban 4ll aigumentumokat
atadni egy szkript dllomanynak, ezt az irdnyitot a szkript els§ sordba kell raknod Ha a szkript elsg
nem-ures sora (Fejsz kedvéért a nem-ures sor azt jelenti, hogy a sorvég karakteren Kiviil tartalmaz
barmely mas - esetleg nem ldthaté - karaktert) nem a ' ' karakterrel kezdddik, akkor az atadott
argumentumokkal a szkript a végrehajtdsa sordn nem foglalkozik A ' key' iranyitondl haszndalhatsz
barmilyen szabvanyos sablont, amely ugyanolyan sablon, mint amilyet a DOS parancsoknal lathatsz
(SABLON/S| M| A...) Még a kérdGjelet is haszndlhatod Amikor a ' key' irdnyitét hasznélod, az
Execute 0Osszehasonlitja a parancssorban megadott argumentumokat a szkriptben 1év§ sablon
kulcsszavakkal Ha nem tortént hiba, végignézi a szkriptet, hogy taldl-e benne olyan fiizért, amelyet
bizonyos jelek fognak kozre Alapesetben ezek a ' < ' (kisebb), ' > ' (nagyobb) jelek (kacsacsérok) (Ez
elég szerencsétlen valasztas volt a t>OS készitSinek részétSl, mevt ugyanezek a kataktetek felel@sek az
\O 4atudnyitasétt is Ezt 6k is tudtdk, mert ezeket a jeleket megvdltoztathat6va tették a ' bta' és a ' ket”
atirdnyitokkal Lésd lejjebb > Amikor taldl egy ilyen fiizért, az Execute kicseréli a kacsacsGrokon beliil
1évé fuzért (a zardjelekkel egylitt) a parancssorban megadott argumentumra Ha a felhasznalé nem ad
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meg semmil>en argumentumot ¢és a szknptben sincs alapbedllitas az ilyen esetekie. akkor a parancs
kicseréli a fu/éit eg> Un null sztnngie, azaz semmire Ha példdul a szknpt a parancssorban eg>
kapcsold tipusti aigumentumot var (sablon kapcsold/S), és iljet a felhasznalé nem ad meg, akkor a
kapcsol6 0-nak megfelelS lesz

A paraméterek alapértékei:

Ha a felhaszndlé a szknpt végrehajtisakor nem ad meg aigumentumot, lehetGséged van arra, hogy
alapesetet jelolj ki erre az esetre Az eg>szer(ibb megoldés, ha a ' default’ (roviditve ' def) irdnyitdval
magad éllitod be az értéket

Pé\dau\

.default akarmi "valami”

A még egyszerlibb megoldds az alapérték bedllitdsidra a '$' (dolldrjel) haszndlata
Péida

Echo " < akarmi$valami > "

A ' default" allitds mindig foliilbirdlja az Gsszes azt kovet$ dolldrjeles bedllitdst Ha lehet, akkor
eg>szerre csak az egyiket haszndld LehetGleg keriild a '$'-es alapértékbedllitasokat, mert némely Shell
bdvités haszndlja ezt

A kacsacsorok lecserélése
A fentiekben mdar volt sz6 arrél, hogy a helyettesitend§ fiizéreket jelzG kacsacsGréket le lehet

cserélni Ezekhez a ' bra' és a « ket' iranyitokat hasznalhatjuk A legegyszer(ibb, ha az Gin kapcsos
zarojeleket ('{’, '}") alkalmazod heljettuk, ezeket jelenleg mds nem hasznélja

'.dot’

A ' ' (pont) karakter lecserélése
'.dol"' v4gj '.dolléar!

A '$' (dollarjel) karakter lecserélése
Példak

Execute DhO:sikriptek/szkript
Végrehajtja a 'DhO szkriptek' konyvtarban 1évS 'szknpt'-et
,ke> kapcsolo/s

If "< kapcsolé >"Eq "be"

Echo "A kapcsold bekapcsolva!™
Eke

Echo "A kapcsol6 kikapcsolva!"”
EndIf

Ez 1észlete eg\ szknpt elejének és a ' ke>' irdn>{t6 haszndlatdra példa Ha a felhaszndlé a
parancssorban a szknpt neve utdan megadja a 'be' argumentumot is, akkor kiirja, hogy 'A kapcsold
bekapcsolva'', ha nem ezt az argumentumot - vagy semmit - ir be, akkor a 'A kapcsol6 kikapcsolva''
szoveget irja ki

FAILAT (1.3 - C:) (2.x, 3.x - belsd)

formatum Failat [ < hibakodliinit > ]
sablon  RCLIM/N

Amikor egy kotegelt parancsdlloményt hajtatsz végre, barmelyik parancs végrehajtdsakor hiba
fordulhat el Ilyenkor &ltaldban egy szdmszer(i értéket (hibakodot) ad vissza, amely nagysdgaval jelzi
a hiba mértélét is Ha a hibakdd nagysiga megeg>ezik, vag} nagjobb, mint a hibat{irés, akkor a
parancsdllomdn> végrehajtdsa egy hibauznettel megall
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Sokszor lehet azonban arra sziikség, hogy bizonyos hibak bekovetkeztekoi a palancsallomany ne
alljon le A Failat paranccsal novelheted vagy csokkentheted a végrehajtds hibatlirésst azaz azt a
hibakédot, amelynél a végrehajtas leall A 2 x-es OS-t8l kezdve a hibakddot az 're kornyezeti
valtozoban tarolja, amely onnan kiolvashatd ¢és ezéltal kezelhet§ is

Alapdllapotban a hibattlirés 10, amit a parancs 6nmagaban (paraméter nélkiil) hasznalva ki is ir

Példak

Failat 30

A hibat(irést 30-ra dllitja, tehdt, ha barmel) parancs a végrehajtasakor hibazik, akkor amig a
visszaadott hibakdd értéke el nem én a 30-at, a végrehajtds folytatddik

Failat

Kiirja az aktudlis hibat(irést

FAULT (1.3 - C:) (V2.x, 3.x - belsd)

fotmalum Fault < hibakéd >
saWon /N/M

Altaldban, amikor egy hiba bekdvetkezik, a rendszer egy figyelmeztetést kiild. melyben jelzi a hiba
okat De sok hibdndl csak egy szammal jelzi a hibat, és nem irja le az okot ('last command failed with
error 330") Ez a parancs az argumentumaként megadott szamszer( értékhez tartozd hibaiizenetet irja ki
- ha van ilyen -. vagy ha nincs, akkor Ujra megjeleniti a szamot

A Ch, a Shell és még par program is a Faultot hivia meg a szabvan) hibaiizenetek Kiiratdséhoz

A 2 x rendszert6l kezdve ezt a hibakddot a 'result 2 valtozoban téarolja

Példak

Fault220

A 220-as hibakddhoz tartozé ilizenetet irja ki a képernyére

Fault 216 220 330

A hdrom szdmnak megfelel§ hibaiizenetet irja ki a képernyGSre, egymastdl soremeléssel elvélasztva

FF (csak 1.3- C:) (2.x és 3.x rendszereknél nincs)
fotmatum Ff [-0] [-n] f <fontnév.font>]

Az 1 3-as rendszernél - szabvany 8*8-as es 10*9 es méretli karakterkészletek hasznalata esetén -
gyorsit a szovegmegjelenitésen

-0 Bekapcsolja a gyorsitést
-N Kikapcsolja a gyorsitdst
f'ontuév.foiit

A parancs argumentumakent megadott kaiakterkészlettel Kicserélheted az alapértelmezésu
fontkészletet (Topaz80 és TopazoO) egy neked szimpatikusabb fix szélességli készletre

"Példdk

Ff ; vagj Ff -0

A gyorsitds bekapcsoldsa

Ff neat.font

A gyorsitas bekapcsoldsdval eg>utt kicseréli a topaz készletet a neat készletre
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r
FILENOTE (1.3, 2.x, 3.x - C)

formétum FileNote [FILE] < dllominy > [COMMENT] < kommentir> [ALL] [QUIET]
sablon  FILE/A,COMMENT,ALL/S,QUIET/S

Un kommentart flizhetsz a parancs segitségével az dlloményokhoz, amelyet azutdn a List paianccsal
nézhetsz meg Alapesetben a DOS a Copy parancsndl nem madsolja 4t és a Rename parancsndl nem
véltoztatja meg egy dllomdny kommentdrjat

FILE

Kulcsszd, elhagyhatd

COMMENT

Kulcsszo, elhagyhatd

allomany

Egy élloméany neve és Utvonala, amelyhez kommentért akarsz flizni Az 1 3-as rendszernél egyszerre
csak egy allomanyhoz flizhetsz kommentéart 2 x-t6l kezdve mér hasznédlhatod a joker karaktereket tobb
4llomény kijeldlésére.

kommentar

Eg> flizér, amel> max 79 karakter hosszu lehet és ha sz&kozt, vagy egyéb kiilonleges karaktert

"

tartalmaz, idézdjelbe kell tenned A kommentér torlésekor egy tires fiizért ("") kell megadnod.
ALL

2 x-t6l kezdve hasznélhatod, és a megadott konyvtir Osszes allomanydhoz ts alkdnyvtaraiban 1évg
dlloményaihoz is hozzaf(izi a kommentart

QUIET

A munka kézben nem irja ki, hol tart

Példak

FileNote FILE illomany COMMENT "ez egy kommentar!"

Az aktudlis konyvtarban 1évg 'dllomany’ nevii dllomanyhoz hozzéfiizi a 'ez eg> kommentdr' szdévegl
kommentart
FileNote allomany "ez egj kommentar!"

Ua mint az el§z4

FORMAT (1.3, 2.x, 3.x - Sys:System)
formdtum Format [DRIVE] < meghajté > [NAME] < név > [kulcsszavak]
saWon DEVICE = DRIVE/K/A,NAME/K/A,OFS/S,FFS/S,INTL = INTERNATIONAL/S,
NOINTL = NOINTERNATIONAL/S,DIRCACHE/S,NODIRCACHE/S,NOICONS/S, QUICK/S

Egy lemezt formazhatsz meg haszndlat elStt a parancs segitségével Egy lemez megformazédsa utdn a
rajta 1év8 informacidk - elméletileg - elvesznek (Gyakorlatilag nem, mert vannak olyan
segédprogramok, melyek segitségével visszadllithatod az adatokat

A lemezformdzas egyszer(i dolog Csak kiadod a parancsot és vélaszolsz a megjelen kérdez8kre A
formézast barmikor megszakithatod egy Ctrl + c-vel, de ilyenkor is elvesznek a lemezen 1év§ adatok.

Egylemezes rendszei esetén vigyazz a haszndlatéval'
DRIVE

Kulcsszo, elhagyhatd

NAME

Kulcsszo, ezutdn kovetkezik a majdani kotetnév
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L 3

meghajté

Annak a meghajténak a neve - a végén kettdsponttal -, amelyet meg kivansz foimdzni (pl Dfx ,
Dhx . stb)

név

A meghajténak ez lesz a formédzas utdn az un kotetneve Ha elhag>od, akkor az 'Empty' nevet adja

neki A név max 31 karakter hosszu lehet és ha tartalmaz szokozt és kiilonleges karaktereket, akkor
idézGjelbe kell tenned

NOICONSA

Formézéas utdn lesz egy lres konyvtar a lemezen, a Trashcan Az opcid megadasdval ezt
megakadalyozhatod

QUICK

Az opcié haszndlatakor nem formdza meg az egész lemezt, csak az un gyokér-blokkot, a boot-
blokkot és a foglaltsagi tdbldzatot irja felil Hibdtlan és egyszer mar formézott lemezeknél idSt
takarithatsz meg a haszndlatdval

FFS

Az AmigaDos FFS formdtuméval formézza meg az eg>séget (Bar a lemez kapacitdsa és az elérés
sebessége par szdzalékkal megnovekszik, de akinek van Amiga 500-as tulajdonos cserepartnere, az
floppy lemezeknél ne haszndlja, mert 500-on nem lehet olvasni )

INTERNATIONAL

Az allomény- és konyvtarnevekben haszndlhatdak lesznek a nemzetkozi karakterek is

DIRCACHE

Csokkenti a lemezek kapacitdsit par szazalékkal, de a konyvtarak beolvasdsa gyorsabb lesz

E fenti hdrom kulcsszé csak OS 2 x-tSl hasznalhatd'

Példiak

Format DRIVE DF1: NAME "enjim_lemez"

A Dfl meghajtéban 1évé hajlékonylemezt megformiazza OFS forméatumban és az 'enyim_lemez'
nevet adja neki

GET (csak 2.x, 3.x - belsd)

formitum Get < véltozénév >
sablon NAME/A

Az argumentumaként megadott helyi kornyezeti véltozd tartalmat irja ki Ezt csak az a Shell, vagy
beldle inditott folyamat hasznalhatja, amelyikben létrehozva lett

A helyi és a teljeskorli valtozok kozott az a kiilonbség, hogy a hel)i valtozok néhan> fentartott
memonacelldban licsordgnek és csak a Get paranccsal érhetSk el, addig a teljeskort(i valtozok az 'Env *
logikai késziiléken (rendszerint a Ramlemez egyik konyvtdra), a neviiknek megfelel§ nevi
allomdnyokban vannak

valtozénév

A véltozonevekre ugyanazok a szabdlyok érvényesek, mint barmely dllomdnynévre, tehiat ha székoz
van benne, idézdjelbe illik tenned, nem haszndlhatsz kiilonleges karaktereket, stb Ha egy
parancssorban kiadva egy viltozonevet a '$' (dolldrjel) karakterrel vezeted be, akkor kiolvashatod a
véltoz6 értékét Példaul 'Echo Shulyefejsz' kiija a 'hul>efejsz' helyi véltozd taitalmat a szabvanyos
kimenet kovetkez8 sordba

Vannak a rendszer éltal meghatdrozott helyi kornyezeti valtozoK is

process

Az aktudlis Shell vagy Ch feliilet azonositd szdma
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echo
Eg> parancs kiaddsa utdn kirja a parancs nevét Ez akkor jo, ha egy szkript dllomany végrehajtdsa
altalad nem ismert helyen megdll Ilyenkor kiadod a 'Set echo on' parancsot, majd djia elinditva a

szkriptet, a legutolsonak kiirt parancs futtatdsa kozben éllt le A parancsismetlést kikapcsolni a 'Set
echo off paranccsal lehet

re

A legutoljara végrehajtott parancs visszatérési értékét tartalmazza

result2

Az utoljara végrehajtott parancs éltal visszaadott hibakddot tdrolja A hiba természetérSl a 'Fault
<hibakéd>', vagy a Why parancs kiadédsaval téjékozc’)dhatsz

PéYda

Get fejsz

A 'fejsz valtozo6 tartalmat irja ki (Alapesetben 'stupid’)

GETENV (1.3, 2.x, 3.x)
formatum Geteny < valtozénév >
sablon NAME/A:

A parancs kifrja egy teljeskori kornyezeti valtozé tartalmat a szabvanyos kimenetre A teljeskéri
véltoz6 tartalma az osszas taszk szdmdra elérhetd

A teljeskor(l véltozok tartalma az Env késziilék azonos nevili dllomanyaban van

valtozénév

Ugyanazok a megkotések érvényesek ra, mint barmely AmigaDOS alloménynévre

Csak 2 x t6i

Jellemzd§ teljeskort véltozok a 'kickstart' és a 'workbench', amelyek a Kickstart rom és a WB
verzioszdmat tartalmazzdk Ezeket a Startup-Sequence szkriptben szokds meghatdrozni

Az 'editor' teljeskor(i vdltozéban pedig az dltalad kivédlasztott szovegszerkeszt§ dtvonalat és nevét

adhatod meg, amely akkor hasznédlhaté, ha a More nevili szovegolvasé haszndlata kozben lenyomod a
Shift+e billentytiket

Példa
GetEnv Workbench

Megad|a a WB verziészdmat, amennyiben azt el§z8leg meghatdroztad a a 'SetEnv Workbench
< verziészdm > ' paranccsal

IF (1.3 - C:) (2.x, 3.x - belsd)

iotmdVum If [argumentumok]
sablon NOT/S,WARN/S,ERROR/S,FAIL/S,,EQ/K,GT/K,GE/K,VAL/S,EXISTS/K

A parancs szkript fajlokban haszndlatos, és lehet§vé teszi bizonyos feltetelek kiértékelése szerint a
végrehajtds méas és mds dgra terelését, attol fiiggSen, hog> a kiértekelés eredménye igaz, vagy hamis
Ha ez az eredmény igaz, akkor kozvetleniil az If utdn kovetkezd§ paranccsal folytatja a végrehajtast,
egészen a kovetkez§ Else vagy Endlf parancsig Ha a kiértekelés eredménye hamis, akkor a
végrehajtast a kovetkezd Else (ha iljen 1étezik), vag> EndIf parancs utdn kovetkez§ paranccsal
folytatja Ez Else parancs (ha haszndlod) az If és az Endlf parancs kozott heljezkedik el

g
-9
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. ]

Pelidtelek
WARN

A kiértékelés igaz lesz, ha a visszatérési kod nagyob vagy egyenl§ 5
ERROR

A kiértékelés eredménye igaz lesz ha az utolsé visszatérési kod nagyobb, vagy egyenlS 10
FAIL

A kiértékelés eredménye akkor igaz, ha a visszatérési kdéd nagyobb, vagy egyenlé 20 Ha ekkora
értékii hibakodot is tesztelni akarsz, akkor a hibahmitet ne telejtsd el elStte a szkriptben a Failat
paranccsal magasabbra allitani’

fuzérlEQfuzér2

Igaz értéket ad vissza, ha a két flizér megegyezik A fiizérek Osszehasonlitdsa nem Kkis/nagybet(i
érzékeny A két fiizérre érvényesek az altaldnos AmigaDOS fuzérjellemz8k, azaz ha szokoz van
benniik, idézGjelbe kell tenned, stb Az alapértelmezés a fiizér Osszehasonlitds Ha szdmszer( értékeket
akarsz Osszehasonlitani, hasznald a VAL kulcssz6t, valtozoknal pedig a név elStt kozvetlenil a
dollarjelet f$vdltozd' megegyezik a 'vdltozd' tartalmdval)

fuzérlG Efuzér2

A kiértékelés eredménye akkor igaz, ha az els§ fiizér nagyobb vagy egyenl$, mint a md, odik

fuzérlGTfuzor2

A Kkifejezés eredménye igaz, ha az els§ fiizér nagyobb, mint a masodik

EXISTS <név>

A kulcsszé utdn egy késziilék, konyvtar, vagy dllomdny nevét kell megadnod A visszakapott
eredmény akkor igaz, ha a megadott nevii késziilék, konyvtér, vagy édllomany létezik

NOT

Invertalja a kifejezés kiértekelésének eredményét Példaul 'If not equ' akkor igaz, ha az 'EQU’
eredménye hamis
VAL
Befolyésolja az Gsszehasonlitds tipusat az EQ, GT es GE kulcsszavakndl Ha megadod, szamoknak
veszi a filizéreket
Pédak
If exists DhO:

Echo "OK!"

Else
Echo "Vegyél vinjot!"

EndIf

A szknptrészlet megvizsgélja, hogy létezik-e a DhO késziilék, ha igen, akkor nyugtdzza, ha nem,
akkor felszolitja a felhaszndlét, hog> vegyen egyet

INFO (1.3, 2.x, 3.x-C))
formatum Info | < meghajté> |
saYAon DEVICE

A parancs néhany fontos es hasznos informdciét kozol a rendszerhez csatlakoztatott
lemezegységekrdl, mint egjségnev, teljes, felhaszndlt és szabad kapacitds, telitettség szdzalékban,
hibak szama, statusz és kotetnev, valamint felsorolja az elérhet§ mountolt egységek kotetneveit

meghajto
Ha a parancs argumentumaként megadsz ee\ meghajtot, akkor csak arrél ad informdcidkat
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N
Példad
Info
Nadlam pl a kovetkezSket irja ki

Mounted dists
UniSizeUsed/Freel Full/Bresi StatusMName

CDO 640M 32&044 0 100% ORead Only Kmigailus CD-ROM Nt 3-9%
CDI 651M 333515 0 100% ORead Only KMIGKonly \
RAM 6%69K. 956774 1% 0 ReadPNtite Memoria
DHO 27&M 222795 347720 39% ORead Write Mester
DIO No disk present

dVi2 660M 59%5&9 754145 44% (0T3Lead/V/n\e Gyujld
DHV 9%5M 32%932 6&9961 66% OileadrWrite Szolga
Volumes avatiable

Amiga¥lus CD-ROM Nt 39% \Moutited"

AMIGAionly V \MountedA

Memoéria VMauVel

Szolga \MounledA

Gyti"16 \Mounled\

MesVer VMouriled"

Info > Prt:

A fenti listdt a nyomtatatéra kiildi

INSTALL (1.3, 2.x,3.x-C)
formatum Install [DRIVE] < meghat6> [NOBOOT|CHECK|FFS]
sablon URIVE/A,NOBOOT/S,CHECK/S,FFS/S

A parancs segitségével barmel) el6zGleg mar megformdzott - lemezt inditolemezzé tudsz tenni A
parancs egy minimélis mennyiség(i informdcidt ir a lemez boot-blokkjiba

Ha eg\ ires lemezt teszel inditolemezz¢, a szabvdny inditoszekvencia bootoldskor megnyittatja a
géppel a Ch ablakot, de semmit nem tudsz csindlni a romban 1év4 pai ancsok kiaddsan kiviil

Egy lemezes rendszer eseten vigydzz a hasznélatdval'

meghajtd

Annak a meghaiténak a neve, amelyben 1évS lemezt indithatévd akarsz tenni

CHECK

Leellen6rzi a megadott lemezt, hogy azon szabvdny indité blokk van e Ha ilyet nem taldl, a
hibakddot 5-re dllitja, egyébként 0-ra
INOBOOT

A kulcsszéval hasznédlva a parancsot, akkor a megadott meghajtéban 1évé lemezrdl eltavolitja a
szabvany indité szekvenciat

FFS

FFS formatumu lemezeknél hasznélhatd

Velda

Install DRIVL Df2:

Inditolemezzé leszi a Df2 meghaitoban levg I._me7t
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IPREFS (csak 2.x, 3.x - C:)
formdatum IPrefs [QUIT]

Ezzel a paianccsal aktualizdlhatod a Workbench bedllitdsait az 'Env Sys' konjvtdrban 1év§ - elGre
elkészitett maghatdrozdsokat haszndlva A parancs hasznélata elStt a Wb-bdl futtatott minden
folyamatot le kell zarnod (erre figyelmeztet is, ha elfeledkeztél volna réla) A parancsot éltaldban a
' startup-sequence’ -ben haszndljuk

QUIT
Csak OS 2 x alatt nem Iényeges funkcid

JOIN (1.3, 2.x, 3.x - C)
formatum J6in < allomany > [<tovabbi_allomanjok>] AS|TO < célallomany >
saUotv FILE/M/A,AS = TO/K/A

Ez a parancs tobb dllomdnjt fliz 6ssze egy nagyobb édllomanyba

allomany

Az els§ dllomdny megnevezése, amelyhez a tobbit flizod Haszndlhatod a szabvanyos joker
karaktereket is (> =2 x)

tovabbi_iiiloiniin ok

Ezeket flizi szépen sorban egymds utdn az els§ dllomanyhoz Hasznédlhatod a szabvanyos joker
karaktereket. (> =2 x) Ha kihagyod, szimpla masolds torténik

AS, TO

Kulcsszé, a céldllomdnyt azonositja

célallomany

A létrehozandé allomany, amely az Osszeflizni kivant dllomdnyokat fogja tartalmazni Ennek nem
muszdj fizikai dllomdnynak lennie, ez lehet egy késziilék is, mint a printer vagy a modem

Példa
Join LSSzotar2.1ha LSSzotar2.101 LSSzotar2.102 LSSzotar2.103 TO LSSzotar.lha

Osszefiizi a LouiSe-féle LSSzotar2 szétdarabolt archivalt 4dllomanyait egy darabba, hog> a nem
regisztralt 'Lha'-val is ki tudd csomagolni

LAB (1.3 - C:) (2.x, 3.x - belsd)

ifotmatum Lab cimke

Eg> cimkét ielol, ameljet egy Skip utasitds haszndlhat Onmagiban megadva eg> un null cimkét
jelol Az 1 3-as OS-nél a parancsot nem szabad a sor elejénél beljebb irni, mert nem fogja megtaldlni

cimke

Egy - az AmigaDOS ailtal megengedett - flizér

Példn

Skip cimke

Echo "Ezt kihagyja"

Lala cioilce

A listarészletben 1év6 'Skip' utasitds a 'Lab cimke' sorra kiildi a végrehajtdst, kihagjva a 'Skip' es a
'Lab’ sorok kozotti részt
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PR
LUsT (1.3, 2., 3.x-C))

fotmatam List |OIR] I < konyvtér > | [opciok]

sablon DIR/M,P=PAT/K.KEYS/S.DATES/S,NODATES/S,TO/K,SUB/K,SINCE/K. UPTO/K,

QLICK/S. BLOCK/S, NOHEAD/S, FILES/S, DIRS/S, LFORMAT/K, SORT/K, USERS/S,
GROLPS/S, ALL/S

A paiancs kilistdzza a megadott kon) \ tar tartalmat Jelen esetben a tartalom a benne 1év4 dllomanyok
és konjvtarak neveit jelenti, és nem az alloman>okban 1év$ adatokat Onmagdban megadva az aktudlis
kon>vtar tartalmat listdzza ki Alapallapotban a parancs a bejeg>zések neveit, tipusit vagy méretét, a
\édelmi bitek dllapotdt valamint az utolsé6 moddositds ddtumat listdzza ki, majd ha van - séit emelve
kiirja a megjegyzést is

DIR

Kulessz6, az utdna megadott konjvtarat fogja kilistazni

konyvtar

Egy konyvtar, késziilék neve és ha sziikséges, az utvonala is A szabvdny AmigaDOS joker
karaktereket itt is haszndlhatod Ha eg> 1étez$ allomdny nevét és utvonalat adod meg. akkor csak egy
4llomanj adatait jeleniti meg

PAT

Csak azokat az dllomédnyokat és kon>vtarakat listdzza ki, amel>ek megfelelnek a megadott mintdnak
A Kkulcsszot roviditheted 'P'-vel A kulcsszé kibgviti par lehetdséggel az AmigaDOS helyettesit§
mintakat

SL'B

A kulcssz6 utan egy fuzért kell megadnod, amelyet, ha tartalmaz szokozt, idézGjelbe kell tenned Ez
a kulcsz6 megkeresi a megadott fiizér eléforduldsat a konyvtdr-, vagy allomédnynevekben Amelyek a
mintdnak megfelelnek, azokat listazza ki.

SINCE

A Kkilistdzds nem név vag) minta, hanem az utolsé mddositds didtuma szerint torténik Azokat a
bejegyzéseket listdzza ki, amel>ek a megadott datum ota lettek moddositva Az ennél oregeb
allomdmokat nem listdzza ki A ddtumot az aktudlis formdtumban kell megadnod (ldsd ott)

UPTO

A 'since' kulcszo ellentéte A megadott datum elStt mddositott bejeg>zéseket listdzza ki

FILES

Csak a megadott tGtvonalon - vag} aktudlis konyvtarban 1év4 - dllomamokat listdzza ki. konyvtarakat
nem

TO

A listdzés céljanak megadhatsz eg\ dlloman>t vagy eg> késziiléket is nem csak a konzolt Ha egy
l1étezg allomdn>t adsz meg célnak, a? abban 1évS adatok elvesznek Ha a létezg adllomany védelmi bitje
be van kapcsolva, nincs effektus Ha a listat ki akarod n>omtalni. akkor a Pit ' késziiléket nevezd
meg

DATES, NODATES

Az utolsé médositds datumat is kilistdzza, vag} sem

QUICK

Csak a neveket listazza ki egyenként sort emelve E/t a kulcsszét pl a 'dates’-szel kombindlva, csak
a neveket és a hozzdjuk tartozé datumot listdzza ki
KEYS

Megieleniti a? dllomdn> vag> kon> vtarfcili-~ elsS blokkjdanak a szdmai

BNAK#1 37




List
L ]

SORT

Alfabetikus sorrendben jeleniti meg a bejegyzéseket

BLOCKS

Az allomanyméreteket nem bdjtban, hanem blokk szdmban jeleniti meg

NOHEAD

Nem jeleniti meg a listdzas utdn kiirt labjegyzetet (O0sszegzést), mint-

'xxx files - xxx directoryes - xxx block used'

LFORMAT

A listazds forméatumadt szabdlyozhatod a kulcsszé segitségével Ez szknpt dlloményok készitésekor
idedlis, hiszen nem kell leirnod pl Otvenszer egymds utdn, hogy 'Type dllomdny', ha egy konyvtar
allomanyainak tartalmét akarod kiiratni, ldsd a példaknal' Egy kiilonleges karakterekbdl 4ll fiizért kell
megadnod, mely szerint a listdzds torténni fog

%S allomanynév

%S%S tutvonal/dllomanynév

OS 2.x-tol:

%A védelmi bitek

%B allomanyméret blokkban

%C az allomanyhoz tartozé megjegyzés

%D az utolsé modositds ddtuma

%E csak az allomanynévbdl a kiterjesztése

%F a teljes utvonal (kotetnévvel egyiitt)

%K a kezd§ blokk szdma

%L az dllomanyméret bdjtban

%M az adlloménynév a Kiterjesztés nélkiil

%N az dllomany neve

%P a relativ ttvonal (az aktudlis konyvtartol)

%T az utolsé modositéds ideje

Kornyezeti valtozok:

A parancs ua 'dateformat’ véltozét hasznélja, mint a Date parancs Ha ez nem lett meghatdrozva,
vagy illegdlis értékeket tartalmaz, akkoi az alap AmigaDOS formatum az érvén}es (ldsd a Date
parancsnal)

PaAsk

List Iformat "type %S %S"

Minden sorban, a 'type' sz6 utdn - szOkozzel elvélasztva kiirja az aktudlis konwtarban 1év4
allomanyokat

List Dfl:#?.c since wednesdaj

A 'Dfl ' késziilék gyOkérkonyvtardban 1év§ Gsszes ' ¢’ kiterjesztésti allomdanyt kilistdzza, ameljek
késébb lettek 1étrehozva, vagy modositva, mint kedd éjfél

List stuff#? QUICK DATES UPTO 16-nov-67 TO Ram:t/stufHist

Az 0Osszes olyan dlloményt (nevével és datumdval) kiirja a 'Ram t' utvonalon 1évg 'stufflist'
4dllomdnyba, amelyek az aktudlis konyvtdrban vannak, a 'stuff fiizérrel kezd6dnek ¢és az utolso
médositasuk vasrv készitésiik datuma 1967 nov 16  elétti

List

Kilistdzza az aktudlis konyvtar Osszes allomanyat
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List ke>s to Prt:; vag> List > Prt: keys

Kilistdzza az aktudlis konyvtarban 1év6 dlloméanyokrdl a szokdsos infékat a blokkszdmmal egyiitt, és a
listdt a konzol helyett a nyomtatdra kiildi

LOADLIB (csak 1.3)

formatum Loadlib [< itvonal >/]kon>vtar.library

Explicit mdédon betolt a memoridba eg> Amiga konyvtardllomdnyt A 2 x-es OS-161 kezdve nem kell
vele foglalkozni. A lemezes rendszereken haszndlatos, amikor nem tudod az Osszes konyvtdrat -
helyhidn} miatt - a bootlemez 'libs' konyvtdrdban tarolni akkor a memdoridba mdshonnan is betolthetsz
egy szabvan) Amiga kon>vtarmodult (A Fejsz kedvéért a konyvtarak kiilonbozds fiiggvényeket
tartalmaznak, amelyeket a programok tobbsége igencsak e'lénken hasznal A szabvdny Amiga
rendszerkonyvtaraknak a Libs késziiléken, vagy a bootlemez Libs kOnyvtardban van a helylk )

Pilda
LoadLib Dfl:Libs/arp.librar>
Ezutdn ha a bootlemezedr$l ez hian>zik - haszndlhatjdk az dltalad inditott programok az

‘arp librar>'-t, és nem igak ki mindig, hogy ' need arp hbrary, version xx \x ' (jobban mondva,
csak akkor irjak ki, ha egy magasabb verziészdmura van sziikségiik)

LOADWB (1.3, 2.x, 3.x - C:)
formatum LoadWB [opcidk]
sattotv -DEBUG/S,DELAY/S,CLEANUP/S,NEWPATH/S

A parancs betolti a Workbench grafikus felhasznaloi feliilet kezeléséhez, megjelenitéséhez sziikséges
funkcidkat, és elinditja azt Normélis esetben ez a parancs a startup-sequence-ben kell, hogy legyen,
igy a WB a gép bekapcsoldsa vagy reset utdn automatikusan elindul

OS 1 3 alatt, ha mar fut6 WB-nél inditod a parancsot, akkor djraimcializédlja a WB-t Ugyanez OS
2 x felett, egy hibaiizenetet eredményez, amely elmondja, hogy a WB mar fut Itt a WB menii 'update
all' (mindent frissit) poncédval tudod a WB-t Ujrainicializalni

DELAY

A progiam betOltése utdn tart egy hdrom madsodperces sziinetet Ez id§ alatt az Osszes lemezes
tevékenység befejez6dik Az AmigaDOS képes arra, hogy egeszeire tobb allomanymiveletet végezzen,
de ez hajlékonylemezeknél annyira lelassitjia a betoltést, hogy egyszer(ibb ilyenkor egy Kicsit kivdratm
a végrehajtast

-DEBUG

Az opcié lathaté hatdsa eg> teljesen uj menii hozzdaaddsa a WB mentihez, amel) ket opcidt tattalmaz
'Debug’ (> =2 x 'ROMWack') és 'Flushhbs' A 'Debug’ vag> 'ROMWack' fejlesztéknek szol és egy
nyomkovet§ programot aktivél fejleszték részére (Csak pdr széval ez lehet§vé teszi hogy az Amiga
memonaidban turkédlhass a soros porton keresztiil egy masik szamitogéppel Ha érdekel, tanulméanyozd
a fejlesztéi dokumenticiét') A 'Flushhbs' opcidé haszndlatival pedig a memdridbdl eltdvolithatod
mindazon szabvanyos Amiga konyvtarakat (hbrary), amelyeket a rendszei pillanatnyilag nem hasznal,
csak a helyet foglaljdk

OS 1 3-nédl nem hasznélhatod egyszerre a Delay es a Debug opcidkat

Csak OS 2 x folott

CLEANUP

Az opci6 hatdsa megegyezik a WB Windows mentijének CleanUp opcidldval Rendet rak
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L]

NEWPATH

Médosithatod a WB 4ltal hasznélt dtvonalat. A WB alapként azt az utvonalat hasznélja, amelyet a
LoadWB parancsot indité Cli-t6l vagy Shellt6l 6rokol. Ezt az utvonalat automatikusan kijeloli

barmelyik ikonnal inditott Cli-hez vagy Shellhez. De a parancs opcidjaval lehet§séged van ennek az
utvonalnak a megvaltoztatasara.

Példak;

LoadWb delay

EndCli >NU:

Ez a szkriptrészlet betolti a Workbenchet, var hairom mésodpercet, majd lezarja a Cli-t.

LoadWb -debug

Betolti a Workbenchet és aktivalja a nyomkovetd meniit.

Path Sys:allomanyok add

LoadWb newpath

A szkriptrészlet az itvonalakhoz hozzdadja a 'Sys:allomédnyok' konyvtédrat és betdlti a Workbenchet a

‘newpath' opcidval. Ezutdn, ha egy dj Shell vagy Cli ablakot nyitsz ikonnal, ahhoz ezt az utvonalat
jeloli ki.

LOCK (1.x,2.x, 3.x - C:)
fotmatum: Lock < meghajté > [ON|OFF] <jelszé6 >
sabloa: DRTVE/A,ON/S,OFF/S,PASSKEY

OS 1x -nél engedélyezi vagy letiltja egy FFS formdtumu meghajtd irasvédelmét. OS 2.x-t8l folfelé
szintén, de beleértve minden fajta lemezegységet, még a hajlékonylemezeseket is. Egy irdsvédett
lemezre irni csak a parancs Ujabb kiaddsakor lehet, vagy az Amiga ujrainditasa utdn.

meghajté

A neve a meghajténak, particionak, vagy lemeznek. OS 1.3-ndl csak FFS egység neve lehet, 2.3-t6l
folfelé barmelyik (rendszerint, ha egy hajlékonylemezes meghajtéra kiildesz egy parancsot, akkor az
csak a benne 1év§ lemezre vonatkozik). A Lock parancs azonban a kiaddsa utdn minden, a meghajtéba
helyezett lemezre vonatkozik, amig ellenkezd értelmli parancsot nem adsz, vagy ujrainditod a
rendszert.)

ON|OFF

A kulcsszé kapcsolja be (Lock on), vagy ki (Lock off) az {rdsvédelmet a megadolt egységen. A
kulcsszavak elhagyhatok.

jelszé

1.2 OS-nél a jelszé6 maximum négy karakter hosszu lehet. 1.3-tél kezdve barmilyen hosszu (azért ne
vidd tdlzasba). A jelszéd barmilyen szovegfiizér lehet, amit az AmigaDOS elfogad, és ugyanazok
vonatkoznak is rd, mint egy szabvany AmigaDOS szovegfiizérre (ha sz6koz van benne, idézgjelbe kell
tenned, stb). Barmilyen hihetetlen, de az irdsvédelmet ugyanazon jelsz6 kiaddsdval lehet engedélyezni,
amivel letiltottad.

PaAsk:

Lock Dhl: on satum ; vagyLock Dhl: satum

Lock Dhl: off satura; Lock Dhl: satura

Az elsG parancs bekapcsolja az irdsvédelmet a 'Dhl:" egységen, és az irdsvédelem kikapcsoldsat a
'saturn’ jelszé megaddsdhoz koti. A mdsodik parancs kikapcsolja az eszkdz irdsvédelmét, ugy hogy
megadja a helyes jelszot.
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MAGTAPE (csak 2.x és 3.x - Ci)

fotmdium Magtape IDEVICF < meghat6 >] [UNIT <eg>ségszdam>] [RET|REW|SKIP]
satton DEVICE/K,LINIT/N/K,RET=RETENSION/S,REW = REWIND/S,SKIP/N/K

A parancsot az A3070 és mdés szalagos hattértaroldk vezérlésére haszndlhatod A szalagos
héttértaroldk elavult eszk6zok, a hang-, vagy videdkazettdkhoz hasonldéan szekvencidlisdn téroljdk az
adatokat (kb mint a C64-es magndja) A parancs opcioi is hasonlatosak egy magné nyomogombjaihoz
elére-, vagy visszacsévélés stb

DEVICE, UNIT

Két kulcsszo, amelyet a meghyajtonév és egységszam megadasdhoz haszndlhatsz

meghajté

A meghajtoprogram neve, amelyet haszndlni akarsz Alapban ez a szabviny Commodore

'scsi device', de ha neked a szkdzi kart>ddhoz mas meghajtéprogramot mellékeltek, nincs akadélya,
hogy azt hasznald

egjségszam

Az egjségnek a szama Alapértelmezésként a szalagos egység a 4-es és a Commodore 'scsi device'-t
hasznélja Az A3070 szalagos egység g\dnlag erre-az értékre van éllitva

RET

Ez a retension szd roviditése, és aztjelenti, hogy a szalagot a végéig tekeri, majd vissza az elejére

REW

A rewmd sz6 roviditése Jelentése, hogy az elejére tekeri a szalagot

SKIP <szim>

A megadott szdmu dllomédnnyal a vége felé tekercseli a szalagot

Példa

Magtape de”ice gvpscsi. device unit 2 revt

Az Amigidban 1év6 GVP szkdzi kontrollerkdrtydhoz masodik egységként csatlakoztatott szalagos
héttértaroloban 1év§ szalagot az elejére tekercseli

MAKEDIR (1.3, 2.x, 3.x - C:)

fotmaium Makedir[<titvonal/>]<kon>vtar> [tovabbikonyv tirak]
sab\on NAME/M

A parancs eg> uj konyvtarat készit a megadott utvonalon, a megadott néven Elméletileg nincs
limitdlva az egy paranccsal készitett konyvtarak szdma, de nem hasznalhatsz joker karaktereket
titvonal

Az az elérési ut, amel>nek végén szeretnéd létrehozni az 4j konyvtérat
konyvtar

Az 1j konyvtar neve ez lesz

"PEVdAV

MakeDir munka

Az aktudlis kon>vtarban 1étrehoz egy 'munka’ nevili konyvtarat

MakeDir munka munka/progr munka/rajz munka/szoveg munka/guide

Az aktudlis konyvtarban létrehoz egy 'munka’ nevli konyvtarat, majd ebben szép sorban egy-egy
'prOgr', 'rajz’ 'szOveg' és 'gutde' nevld kOnyvtdrat
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MAKELINK (csak 2.x és 3.x - C))

fotmatum MakeLink [FROM] < forrds > [TO] <cél> [HARD] [FORCE]
sabkm From/A,Tb/A,HARD/S,FORCE/S

Amikor egy program egy allomdnyt keres, &tirdnyithatod a keresést egy mdsik alloményra Pl a
régebbi AmigaGuide formdtumu édllomanyok lkonparaméterezésében alkalmazasként ar AmigaGuide
nevli program szokott lenni, azonban manapsdg mar mindenki a MultiView-t haszndlja Ekkor
atirdnyithatod, hogy ezek az dlloman>ok ez utdbbit haszndljdk Fizikailag ez ugy torténik, hogy a 'cél'
dllomanyt a 'forrdas' helyére madsolja, a 'cél' nevén

A parancs haszndlata esetén két probléma szokott felmeriilni az egyik, hogy nem irdnyithatod 4t a
keresést egy madsik eszkozre vagy particidra, a masik a konyvtdr atirdnyitdsndl szokott lenni

A parancs csak akkor miikodik, ha a forrds allomany, vagy konyvtir nem létezik a megadott
dtvonalon, kiilonben kiirja, hogy az objektum mar létezik

FROM < forras >

Annak az allomdnynak a neve, amely helyett egy masikat akarsz ezek utdn haszndlni

TO <cél>

Annak az dllomanynak a neve, amelyet ezekutdn haszndlni akarsz egy masik helyett

HARD

A jelenlegi verzidkban nincs jelentdsége, mert azt jelentene, hogy mindkét dllomény ugyanazon az
egységen, vagy particion van Jelenleg a parancs nem tdmogatja az SOFT opcidt, amely kiilonb6zé
particidk kozotti atirdnyitdst is engedélyezné (A fejlesztési tervben benne volt, csak valahogy
kimaradt )

FORCE

Az opcid teljes kOnyvtdrak atirdnyitdsat engedélyezi Ne nagyon haszndld, mert bizonjos esetekben
osszekuszalddhatnak a dolgok

Pévdav

MakeLink C:AmigaGuide Sys:Utilities/MultiView

Makelink C:More Sys:Utilities/MultiView

Az els@ parancs esetén, ha egy allomany az AmigaGuide-ot keresi, ezutdn a MultiView-t fogja

megtaldlni, a mésodikndl pedig a More helyett haszndlja (Tulajdonképpen a MultiView egj egy
madsolatat elhelyezi a C egységben 'More' és 'AmigaGuide' néven )

MOUNT (1.3, 2.x, 3.x - C))

formdtum Mount <egység > [FROM <dlloménjnév>]
sab\otv DEVICE/M,FROM/K

Amikor a rendszer elindul, csak pdr egységet 1t Tovabbi egységeket és késziilékeket - amelyek
lehetnek fizikai, vagy logikai egységek a Mount paranccsal flizhetsz a rendszerbe Logikai egységek a
Speak , a Pipe , a Ser , vagy az Aux Az Assign parancs segitségével nézheted meg, vagy tdvolithatod
el ezeket, mint s/abvény rendszer késziilékeket

Miel6tt a Mount parancsot haszndlod, készitened kell egy szoveges dllomdnyt (vagy meg kell
gy6z8dnod a meglétérdl), amelyben le vannak irva a mountolni kivdnt egység 1ényeges jellemzGi
Ennek az dllomanynak OS 1 3 nél a 'Sys/devs’' kOnyvtarban kell lennte és 'MoiintLISt' a neve ITlg OS
2 x-t6l kezdve a 'Devs DosDrivers' konyvtarban Ez(ek) szoveges dllomany (ok), melyek karakterisz-
tikdjukban nagyon hasonlitanak egy C nyelv(i forrdshstira A 'Dosduvers' kdnyvtarban dltaldban
késziilékenként kulon allomdnyban vannak a meghatdrozdsok, amelyek automatikusan beldncoljdk a
rendszerbe a hozzdjuk tartozé késziiléket, mihelyst a Workbench betoltédik
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e
A mountlistdkban haszndlatos kulcsszavak
handler= A késziilék kezel§ dllomdnydnak neve (Devs vagy L)
ehandler= A kornyezeti kezel§ alloméany neve (Prefs/Env Arc)
files>stem= Az 4llomédnyrendszer dllomén)a (Devs vagy L )
device= A késziilék meghajtonak neve (Devs )
priority= A késziilék prioritdsa Kezel6nél tipikusan 5, dllomany rendszernél pedig 10
unit= A késziilék egységszama (DO 0, Dfl - 1)
flags = Az OpenDevice hivés bedllitasa (rendszerint 0)
surfaces= A feliiletek szdma (floppynal pl 2)
blockspertracks = A blokkok szdma egy sdvon.
reserved= Han> blokkot haszndl bootblokknak (2)
prealloc= Hdany blokkot tart fent a particié végén (néhany PC vmyd hasznidlja, egyébként 0)
interleave= Nem a fizikai'
lowc>l= A kezd§ sdv szdma
highcyl= Az utols6 sdv szdma Az ossz sdvszdm = highcyl - lowcyl + 1
stacksize= A késziilék pufferének mérete
buiinem type= A késziilék puff erének memonatipusa
0 vagy 1 barmilyen
2 vagy 3 chip
4 vagy 5 fast

mount= Ha ez pozitiv szdm, akkor az egység kezelGje, vagy meghajtdja betoltddik a mountolaskor,
egyébként csak az els§ hivatkozaskor

maxtransfer= Az egyszerre atvihet§ blokkok szdma
mask= Egy specidlis maszk, amit DMA 4tvitelnél hasznal az egység

globvec= Ha az egység kezelGje BCPL-ben lett irva, sziiksége van egy 4ltalanos vektorra Ha a
kezel§ C-ben vagy Assemblyben irédott, il>esmire nincs sziikség

startup= Egy flizért ad 4t induldskor a kezel6nek, meghajtéprogramnak vagy allomany rendszernek

bootpri= Eg> késziilék inditdsi prioritdsat hatdrozza meg, amennyiben arrél indithaté a rendszer Ez
a szam -129 es 127 kozott lehet -129 esetén a késziilékrSl nem indithaté a rendszer

dostjpe= A késziilék édllomdnyrendszerének formatumaétjelzé szam
baud= A soros késziilék sebessége bit per masodpercben
controll= A soros késziilék kontroll paraméterei (8N1, 7E1l)

forceload= A rendszer ellenSrizze az erGforrdsok listajat vagy sem, mielStt betolti az dllomén>-
iendszeit

& Mount patancs opcidi

egység

A megadott néven fogja a késziiléket belancolm a rendszerbe (Ser , Aux , stb)

FROM

Az ezutan megadott dllomanynévbdl fogja betolteni a késziilék, vagy egység paramétereit Ha a

kulcssz6t és az allomanynevet elhagyod, 1 3-as rendszernél a mountlistdban fogja keresni a
paramétereket, 2 x-es rendszer folott pedig a 'Devs DosDrivers'-ben

STARTPROC

Csak 1 3-nal Rendszerint eg> mountolt egjség a kezeldjét csak az els§ hivatkozéaskor tolti be A
kulcsszd hasznélatdval a mountoldskor egybdl a kezel6t is betolti
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Move

Pelda
Mount Pipe:

A 'Pipe ' nevl egységet belancolja a rendszer egységei kozé

MOVE (csak 1.3 - C)
fotmalum Move [FROM] < [titvonal/]illoméinj > [TO] < ttvonal[/masik név] >
sablon FROM/A,TO/A

A Move parancs hasonlé a Rename parancshoz, de tud allomanyokat mozgatni konjvtarak, vagy
késziilékek kozott A parancsot haszndlhatjuk A Copy és a Delete parancsok kombinacidja helyett is,
de azonos késziiléken a Move nagysdgrendekkel gyorsabb A parancs a 2 x-es folotti rendszerekbdl
torolve lett, ettdl még nyugodtan haszndlhatod

Pél&aVv

Move 1#? kezdet*vég

A parancs dtnevezi az aktudlis konyvtar minden olyan allomdnyat, amelyik T bet(ivel kezdddik,
mégpedig ugy, hogy a név elején 1év6 T-et kicseréli a 'kezdet' fiizérre, a név tobbi részét megtartja,
majd a végére illeszti a 'vég' fiizért (pl 'Inév' eseten 'kezdetnevvég' lesz)

Move Dfl:forrasok/#?.cpp Archivok:forrasok

A 'Dfl forrdsok' konyvtarbdl az 6sszes C + + forrasdllomanyt dtmozgatja az 'Archivok forrdsok’
konyvtéarba, az eredeti neviikon

NEWCLI (1.3 - C:) (2.x, 3.x - belsd)
fotmatum Nevvcli [< késziilék: >hpoz/vpoz/széles/inagas/tétel] [FROM < allomany >]
sablon WINDOW, FROM

A parancs nyit egy Uj Ch ablakot a képernySn felhasznédléi 1/O és édllomany miiveletek, vagy
programfuttatds céljdbdl Az ablak egy szabvdnyos rendszerablak, pl ugyanazok a gombjai vannak,
mint mds ablaknak fogdsav, elStérbe-, hattérbehelyezd, ill méretezd gombok, és OS 2 x-t8l kezdve
zoom és bezaré gombok

Az 1 3-as rendszernél max 20 Ch ablakot nyithatsz 2 x t8i kezdve a Ch ablakok szamdnak csak a
memoriad szab hatart Minden Ch ablak a madsiktdl teljesen elhatarolédva miikodik és saldt kornyezetet
hasznédl Bizonyos paramétereket azonban orokol az indité6 Chtél

Onmdgdbdn megadva a parancs az el8re bedllitott paraméterek szerinti méretli és poziciéju ablakot
nyit maganak

készulék:hpoz/vpoz/széles/magas/tétel[ /opciok]

Alapesetben ez a 'Con ', vagyis konzol késziilék Annak sincs akaddlya, hogy ettdl eltero késziiléket
haszndlj, pl Aux , vagy NewCon

a tételsordban megjelend szoveget, ha az alapbedllitisok nem tetszenek
hpoz
A vizszintes pozicidja az ablak bal fels§ sarkdnak (0)
vpoz
A fligg6leges pozicidja az ablak bal fels§ sarkdnak (0)
széles

A abilak axelens o ¢ v o3 B0 e S
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magas

Az ablak magassdga (min 25, max 256)

tétel

Egy tetsz@leges fuzér

opciok

Csak OS 2 x t6i (autd, close, backdrop, noborder, nodrag, nosize, simple, smart, wait)
FROM illomany

A megnjitm kivant Ch ablak specifikdcidit egy eldre elkészitett dllomdnyban is meghatdrozhatod
Elvileg ez a 'S Ch-Startup' lehet Ez egy szabvany AmigaDOS szknpt dllomany kell, hogy legyen

Peldek

NewCli Aux:

Egy tj Ch-t indit, amely az I/O miiveletekhez a soros portot hasznédlja Ne felejtsd el, hogy elStte az
Aux késziiléket mountolnod kell'

NewCli Con://150/150/enyim_cli

Elinditja a Ch-t, az ablakat a képerny§ bal fels§ sarkdba rakva Az ablak mérete 150 pixel mindkét
dimenzidban és a tételsordban j6 magyarsaggal az 'enyim_ch' felirat diszeleg

NEWSHELL (1.3 Alias) (2.x, 3.x - belsd)

totmatum  Newcli [<készulék: >hpoz/vpoz/széles/magas/tétel[/opciok]] [FROM <allomany >]
saUotv  WINDOW, FROM

Egy, a Ch-nél magasabbrendti parancssoros feliiletet nyit meg, amit Shellnek hivunk A lathato
megjelenitése a képern>4&n ennek is egy ablak

1 3-as rendszernél nem sokban kiilonbozik a Ch t8i (mivel az Alias paranccsal abbdl lett 1étrehozva),
2 x rendszereknél azonban kibgviiltek a funkcidi

A Kkulcsszavak és hatdsuk megegyeznek a Ch cimszondl targyaltakkal, kivéve, hogy a 'Con ' késziilék
helyett a 'NewCon ' késziiléket haszndlja

PATH (1.3 - C:) (2.x, 3.x - bels®)

fotmatum Path [<kon>vtar>] [ADD|RESET| REMOVE] [QUIET]
sablon PATH/M,ADD/S,SHOW/S,RESET/S,REMOVE/S,QUIET/S

A paranccsal megnézheted ill mddosithatod azokat a keresési utvonalakat, amelyeket a szamitdgép
dllomanjmiveletek esetén végignéz eg> utvonal nélkill megadott futtathaté allomdnjt keresve.
Alapérteimezesként az AmigaDOS az aktudlis konyvtdrat és a C logikai késziiléket nézi meg

konyvtar

Annak a konyvtarnak a pontos és teljes utvonala, amelyet a keresési utvonalak ko6zé fel akarsz
venni Hasznélhatsz joker karaktereket is, ekkor az elsG a behelyettesitésnek megfelel§ konyvtarat
veszi fel

ADD

Ezzel az opcidval adhatsz j utvonalat a Keresési utvonalak listdjahoz
SHOW

Kilistdzza az aktudlis utvonalak listdgjat Ugyanigy viselkedik a parancs onmagaban megadva is
RESET

Visszaallitja az alap elérési utvonalakat Aktudlis, és C
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Promet

REMOVE

Csak 2 x rendszert§l' A keresési utvonalak listdjabol tdrdlhetsz egyet vagy tobbet Az
alapértelmezésti keresési uitvonalakat (aktudlis, C ) nem torolheted

QUIET

Nem létez§ konyvtar nem rakja ki a figyelmeztetést, ha ezt a kulcsszét hasznédlod

Vévdav

PathaddDfl:Df2:

A keresési utvonalakhoz hozzaadja a 'Dfl ' és a 'Df2 ' egységek gyokérkonyvtdrait is

Path add Dh2:b#?

A keresési utvonalak listajdhoz hozzaf(izi a 'Dh2 ' egységen 1év§ els§ ol>an konyvtarat, amelynek 'b’
berttivel kezdSdik a neve

PROMPT (1.3 - C:) (2.x, 3.x - belsd)

iotmdtum Prompt < emlékeztetd >

Promptnak hivjuk azt a szoveget, amely egy CLI, vagy Shell ablakban jelzi, hogy a folyamat
felhaszndl6i szovegbevitelre var 1 x OS nél alapesetben ez egy szdm és egy jobbra mutatdé kacsacsGr
(1 >), 2 x-tdl kezdve az utvonalnév, és egy kacsacsSr jobbra (késziilék konyvtar >)

emlékezteté

Egy barmilyen szabvany AmigaDOS fiizér, amelyet ezutdn promptként kirak a DOS Ezenkiviil
hasznélhatsz néhany helyettesit§ fiizért is, melyek a kovetkezSk

%S

Az aktudlis konyvtar az utvonaldval egytitt

%N

Az aktudlis folyamat szdma %R

Az utolsonak futtatott program visszatérési értéke (> =2 x)

Az alapbedllitasu prompt Cli-nél a '% N >', mig Shellnél a '5?S> ' (Az 'S Shell-Startup'
4llomanyban van az alapbedllitds )

PéVda

Prompt "AMIGA task: %N, utvonal: %S, inputra varok: > "

A Shell vagy Cli ablak promptja ezentil a kovetkezd§ lesz 'AMIGA task < taszk szam > , dtvonal
< utvonal > , inputia varok > '

Prompt "DATE** > "

A prompt ezentul kijelzi az aktudlis ddtumot és az id6t is valahogy ig> ‘'vasdrnap 0l-jan 7802 03 5S
>' A flizérben 1év8 két forditott aposztréf az ASCIT #96 kodd karakter nem az 'alt+a' (Angolul
'back tick' nek hivjdk és az AmigaDOSban kiemelt szerepe van jelesen a kozcjuk foglalt parancs

eredményét adja vissza ) A "*' (csillag) karakter jelen esetben azt jelzi a DOSnak, hogy minden prompt
kifratdskor hajtsa végre az el6tte 1évé parancsot

PROTECT (1.3, 2.x, 3.x-C))
formatum Protect [FILE] < 4llomény > f ADD | + | SUB | -] fS|P|A|R|W | E | D] [ALL] [QLIET]
sablon  FILE/A,FLAGS,ADD/S,SUB/S,ALL/S,QUIET/S

A parancs segitségével hatdrozhatod meg egy vagy tobb édllomdny védelmi bitjeinek allapotat A
védelmi bitek a? allomanvok egv-cev I8llemL"S tulajdonsadat hntam~nV vrgy j~r~™,u n- g
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H (hidden) Az alloman> elméletileg nem listazhatd (jelenleg az AmigaDOS ezzel nem foglalkozik)

A (archived) Az alloman>rol backup, masolo, vagy archivdlé programmal mdsolat késziilt Eg>es
masold, backup, és tomorit§ (archivdld, mint Lha, Lzx) programok elGszeretettel allitgat)ak ezt a bitet
P (pure) Az dllomdny rezidenssé tehetd a Resident parancs segitségével

S (scnpt) Szoéveges édllomany, mely bizonyos szintaktika szerinti parancsokat, egyebeket tartalmaz

R (readable) Az allomany tartalma megjelenithetd

W (writeable) Az allomény tartalma mddosithatd

E (executable) Az édllomdny a Run paranccsal, vagy anélkiil végrehajthat6

D (deletable) Az dllomany térolhetd

Ezek a védelmi bitek szépek és jok, de rendszerint csak az AmigaDOS (vagy az sem) foglalakozik az

allapotukkal A korszer(i dlloméanykezeld, és/vag> archivdlé programokban opciondlisan kikapcsolhatd
a figyelésiik és kezelésiik

A védelmi bitek dllapotdt a List parancs mutatja meg (Ha a megfelel§ betlit megjeleniti, a bit be van
kapcsolva, egyébként ki )
FILE allomany

A kulcssz6 (elhagyhatd) utan meg kell adnod egy dllomédny nevét és - ha sziikséges - az Gtvonaldt
Hasznalhatod az AmigaDOS szabvéany joker karaktereit is

S|PIAIR|WI|E|D

A megfelel§ védelmi bit betlijele, amit allitani akarsz.
ADD| +

A felsorolt védelmi biteket bekapcsolja

SUBI-

A felsorolt védelmi biteket kikapcsolja

ALL

Csak OS 2 x felett Rekurziv kivalasztdsnal haszndlhatd, a kijelolt konyvtar Osszes dllomanyainak, és
az alkOnyvtarak dllomdnyainak is allithatod a védelmi bitjeit

QUIET

Nem jeleniti meg a parancs végrehajtasakor a bitek 6j allapotét

"Példak

Protect #?.cpp -d

Az aktudlis konyvtar 6sszes C+ + forraslistijanak a 'd' védelmi bitjét kikapcsolja
Protect #? +se

Az aktudlis kdnyvtarban az Osszes dllomdny 's' és 'e' bitjét magasra allitja

QUIT (1.3 - C:) (2.x, 3.x - belsd)

iotmatum Quit [ < visszatérési_kod > ]
sablon RC/N

A parancs segitségével befejezheted egy AmigaDOS parancsillomény végrehajtdsdt Ha egy
szamszer(i értéket is megadsz argumentumként, akkor a parancsallomany visszatérési értéke az lesz

visszatérésiksd
A szkript ezt az értéket adja vissza az Gt indité folyamatnak Ha ez nagyobb, mmt a Failat paranccsal
beadllitott hibak6dhmit, akkor hibaiizenetet kapsz 'Quit failed returncode [visszatérési_kod]'
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Relabel

Peldak
Quit
Quit 12

Az els@ esetben simén befejezi a végrehajtdast, a masodikban pedig 12 érték(i hibakdédot ad vissza

RELABEL (1.3, 2.x, 3.x - C))
fotmdtum Relabel < meghajté > <idjnév>
sablon  DRIVE/A.NAME/A

Egy egység kotetnevét moddosithatod a parancs segitségével Egy meghajtd a kotettievét dltaldban
formazas (Formdt) és lemezmadsolds (DiskCopy) alatt kapja Néha azonban sziikséges lehet ennek
megvaltoztatdsara

meghajté

A meghajté neve pl DfO , DhO , stb

djnév

A meghajté uj kotet neve Erre ugyanazok vonatkoznak, mint a s/abvany AmigaDOS
bejegyzésnevekre Maximum 30 karakter hosszli lehet, nem tartalmazhat Kkitiintetett karaktereket, ha
sz6k6z van benne, idézdjelbe kell tenned, stb (kettEspontot ne teg>él a végére')

i&da

Relabel DfO: "Enyim Workbench"

A 'DfO '-ban 1évé lemez kotetneve 'Enyim Workbench ' lesz

REMRAD (1.3, 2.x, 3.x - C)

formdtum Remrad <egység > [FORCE]
sablon DEVICE, FORCE/S

A parancs segitségével egy kotott méretli ramlemezt - un Rad egységet - tdvolithatsz el a rendszer
lemezegységei kozul A Rad egy specidlis ramlemez, amely szoftver reset utdn is megdrzi a tartalmaét,
a mérete kotott, majdnem mindenben ugy viselkedik, mint egy szabvidny lemezegység, tehat
formézhatod, inditélemezzé teheted (A gép kikapcsoldsa nélkiill csak a RemRad parancs segitségével
szabadulhatsz meg téle )

egység

A 2 x-es OS-t6l kezdve tobb Rad lemezed lehet, ezzel a paraméterrel hatdrozhatod meg, melyiket
akarod torolni a készuléklistabdl

FORCE

A Rad -t6i elég nehéz megszabadulni, de ha hivatkoztal ra, vagy 'assignoltad’, akkor még nehezebb

A parancsot ezzel az opcidval haszndlva, a haszndalatban 1évé Rad -ot is tor6lheted és nem kapsz
'Device in use', vagy ennek megfelel§ lizenetet

Példa
RemRad force

A készuléklistabol eltavolitia a Rad bejegyzést, még ha az haszndlatban van is A kovetkez§ reset
utdn el is tlinik
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RENAME (1.3, 2.x, 3.x - C:)
formdtum Rename [FROM] < forras > [TO|AS] <cél> [QUIET]
sab\oti FROM/A/M,TO = AS/A,QUIET/S

A paranccsal dtnevezhetsz vagy dtmozgathatsz egy vag> tobb dlloman>t, illetve kon>vtarat

FROM forras

Annak az dllomdnynak a neve - ha kell, az utvonaldval egyiitt -, amelyet 4t akarsz nevezni A
kulcsszé elhagyhatd

TO|AScél

Az allomény Uj neve Ha itt mas utvonalat adsz meg, mint a 'forrds'-ndl, akkor a parancs atmozgatja
az alloményt az Gj utvonalra (az eredetit letorli), hasonléan a Move parancshoz Ha il>en néven mar
létezik allomany a megadott ttvonalon, akkor a parancsot nem hajtja végre

QUIET

Csak OS 2 x-t6l A parancs nem jeleniti meg a végrehajtds menetét

iéldak

Rename egj_allomany masik_allomany

Az aktudlis konyvtarban 1év6 'egy_allomany' nevl dllomdanyt dtnevezi 'mdsik_&llomany' neviire

Rename egy_ dllomany DfO:illoménjok/masik_allomany

Az aktudlis konyvtarban 1év6 'egy_dllomédny' nevl alloményt &atmozgatja a 'DfO allomdnyok’
utvonalra 'mdsik_&allomany' néven

REQUESTCHOICE (csak 3.x - C:)
totmdium RequestChoice < tétel> < szoveg> <gombok> [PUBSCREEN <képerny6">]
sablon TITLE/A,BODY/A,GADGETS/M,PUBSCREEN/K

A parancs segitségével AmigaDOS, vag> ARexx szkriptekbSl lehet megjeleniteni egy kérdezd
ablakot Amikor a felhaszndl6 kivalaszt egy gombot, a parancs a gomb szdmadval tér vissza, amelyet a
kornj ezeti valtozdk segitségével kérdezhetiink le

tétel

Az itt megadott szoveg jelenik meg a kérdezd tételsoraban A paraméter nem maradhat el, ezért ha
semmilyen tétel szOveget nem akarsz megjeleniteni, akkor egy tires flizért kell megadnod

szoveg

A kérdezd szovege a kérdés, amit fel akarsz tenni a felhaszndlonak, stb Pl ,,Komol>an le kivdnod
torolni a DhO tartalm4t?" Ezt a paramétert sem hagyhatod ki' Ha nem akarod megadni, szinten egy
ires fuzért (' ") kell haszndlnod (érdekes lehet egy tétel és szoveg (és gombok) nélkiili kérdez8) A
szOveget nem muszaj eg} sorban megjeleniteni ahol a '*n' karakterekkel taldlkozik a parancs, ott a
sort leton

gombok

Azokat a szavakat sorolhatod fel itt egymdstol '| karakterrel elvdlasztva  amelyeket viszont
szeretnél latni, mint a gombokban 1évS szoveget Amikor a megjelend kérdezében ezutan a felhasznéld
eg> gombot kivélaszt, ennek a gombnam a sorszamdt fogja visszadni a parancs A gombok szépen
sorban, balrdl jobbra fognak megjelenni, a kérdezd szélességében egyenletesen elosztva A bal szélsé
gomb az 1 szamu, a mellette 1év§ a kettes és igy tovabb A kivétel az utolsé (a kérdezd jobb szélén
levd) gomb, amelynek értéke 0 (igy kényelmesebb a 'mégsem’, 'nem’' és 'kilépés' (cancel, no, quit)
opciok kezelése)
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PUBSCREEN
Az opcid segitségével barmely 1étezd nyilvdnos képerny6n megjelenitheted a kérdezst, csak a
képernjé nevét kell a kulcsszé utdn megadnod A legtobb program 'about -ja tartalmazza a program
képernyGjének nevét, ha mégsem, akkor mas dton is megtudhatod
PELdAk
Set number 'RequestChoice " " "Valassz egy szamot:" "112131410"
Echo "A vilasztott szam a : $number"
Ez a szkriptrészlet kitesz egy kérdezSt, melybSl gombnyomadssal kivalaszthatsz egj neked tetszd
szamot 0-4-ig A Kkivalasztott szamot ezutdn az Echo parancs segitségével megjeleniti
Set continue 'RequestChoice szkript "Folytassam???" "Igen| Nem"'
If val $Scontinue EQ 0
Echo "OK! Vége."
Quit
EndIf
Echo "Folytatom..."

A szkriptrészlet megkérdezi a felhaszndldt, hogy folytassa-e a végrehajtast A valasztol fiiggden
befejezi vagy folytatja

REQUESTFILE (csak 3.x - C:)

formatum RequestFile | < tovdbbiopciSk > |

saUon DRAWER, FILE/K, PATTERN/K, TITLE/K, POSITIVE/K, NEGATIVE/K,
ACCEPTPATTERN/K, REJECTPATTERN/K, SAVEMODE/S,  MULTISELECT/S,
DRAWERSONLY/S, NOICONS/S, PUBSCREEN/K

A parancs segitségével a szabvan} ASL allomanykérdezét jelenitheted meg, amelybdl a felhasznald
kényelmesen kivédlaszthat egy allomdn>t vagy konjvtdrat A parancs a kivalasztott dllomdny nevet adja
vissza idézGjelek kozé foglalva Ha egyszerre tobb dllomény lett kivalasztva, az dlloman>ok neveit a
konzolra kiildi, a visszatérési érték pedig 0 lesz A kérdez§ 'Cancel' gombjanak kivalasztdsakor a
visszaadott érték 5 lesz, ameljet az 'If Warn' Allitassal detektdlhatsz A parancs Oonmagaban -
kulcsszavak nélkiil is kiadhat6, ekkor egy alap ASL dllomdnykérdezét jelenit meg Minden
kulcsszohoz tartozik egy alapbedllitds, amit az elhag>dsakor a kivalaszté felhasznél

DRAWER konvvtar

A kérdez$ a megadott konyvtar tartalmat mutatja az utvonaldt az Gtvonal mez&ben megjelenitve

FILE allomany

Az 'dllomédny' nevli allomdny lesz az alapbedlhtdsu 'kivédlasztott' dllomédnj Ha ez nem a gjokéi
konyvtarban van, a DRAWER kulcsszéval kell megadnod az utvonalat

PATTERN minta

Az édlloméanykérdezd csak azokat az dllomédnyokat fogja megmutatni, amelyek megfelelnek a kulcsszd
utdn megadott behelyettesité mintdnak

TITLE szoveg

Az allomény kivalasztd ablak tételsoraban megjelend szoveg, amely max 30 karakterbdl éllhat

POSITIVE sziveg

A kivélaszté 'Ok’ (bal széls6) gombjdnak szovegét cserélheted ki a kulcsszé utdn megadottra (pl ha
betoltésre hasznalod a kivalasztot, akkor a 'load , ha mentesre, akkor a savc sz-ui natimiud K/>

NEGATIVE szoveg
A 'Cancel' gomb szovegét cserélheted le
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]
ACCEPTPATTERN minta

Az itt megadott mintat d felhaszndld nem véltoztathatja meg
REJECTPATTERN minta

Az itt megadott mintdnak megfelel§ bejeg>zésneveket az dllomdnykérdezd nem fogja megmutatni
SAVEMODE

Az in mentési modban nyitja meg az dllomanykérdezSt Ilyenkor a multiselect opcid le van tiltva

DRAWERSONLY

Az allomédn)neveket ilyenkor nem valaszthatja ki a felhasznald

MULTISELECT

A felhaszndlé tobb dllomanyt is kivalaszthat Ilyenkor a kivdlasztds alatt le kell njomni a shift
billentytit is

NOICONS

A kérdez8 nem mutatja az ikondllomanyokat, hasonléan a 'rejectpattern P info' hasznilatdhoz
PUBSCREEN képerny6
A kérdezd a megadott nevii képernyén nyilik meg
*Példa
UnSet konyvtar
Set konyvtar 'RequestFile DRAWERSONLY'
If "$konvvtar" EQ "*S$Skonjvtar”
Echo "Nem volt kivalasztas"
Else

Echo "A valasztott konyvtar neve: Skonyvtar"
EndIf

UnSet konyvtar
A szknptrészlet megnyit egy dllomdnykérdez6t, amelyben csak a kon>vtdarneveket listdzza ki, majd ha
a felhaszndlo kivdlaszt egy kon>vtarat, azt egy lizenet kiséretében megjeleniti Egyébként kiirja, hogy
nem volt kivélasztés

A kivalasztott konyvtdr nevét a 'konyvtdr' helyi korn>ezeti véltozo tirolja (A |elen esetben az If nem
a RequestFile visszatérési értékét vizsgédlja, hanem a valtozo tartalmat)

RESIDENT (1.3 - C:) (2.x, 3.x - belsd)

formatum Resident [NAME] < program> [ < tovabbi_opciék > ]
sab\on NAME,FILE,REMOVE/S.ADD/S,REPLACE/S,PURE=FORCE/S,SYSTEM/S

A parancs segitségével betolthetsz a memoridba eg> programot, amely rezidensen ott marad, és
hivatkozaskor innen indul el és nem héttértdarolérél Ez olyan parancsokndl hasznos, amelyeket
tobbszor egymds utdn kell futtatni (példdul Directory Opusndl érdemes az Lha-t rezidensen a
memoridban elhel>ezni, mert lerévidil az Lha-val tomoritett dllomanyok kezelése az "LhaDirDOpus'-
on keresztiil)

Alapesetben csak olyan programot lehet rezidenssé tenni, amelynek a 'pure' védelmi bitje magasra
van éllitva Ez a Commodore szabvanyt haszndlé programokndl rendszerint igy van Az, hogy egy
program rezidenssé tehet§ vagy sem, 10-bél 9 esetben le van irva a manudljaban

A parancs 6nmagaban kiadva megjeleniti a rezidens programok listajat

NAME

Opcionadlis kulcsszd, a rezidenssé kivant program nevét vezeti be
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Run
.

program

A program neve az Utvonaldval egyiitt

REMOVE

A rezidens listabdl torolhetsz eg> programot az opcid segitségével 2 x OS-tSl kezdve az opcid
haszndlatdval barmely bels§ parancsot is kikapcsolhatsz

ADD

Elhagyhaté opcio

Replace

Ha a kulcsszé utdn nem adod meg egy program nevét, kilistdzza a rezidens parancsokat Ha egy

programnevet is megadsz utdna, azt felveszi a rezidens listdba Ha ez mar létezik ott, akkor azt torli, és
az Uj valtozatot rakja fel

OS 2 x-tdl kezdve, ha a megadott program nincs a rezidens listdban, a parancs hibakddot ad vissza A
‘remove’ opcidval kikapcsolt bels§ parancsot is ezzel az opcidval lehet visszakapcsolni

PURE|FORCE

Az opciok haszndlata kikiiszoboli azt a hibailizenetet, melyet akkor kapsz, ha egy alacsony pure

védelmi bitu programot akarsz rezidenssé tenni Figyelj oda, mert csak programdllomédnyt szabad
rezidenssé tenni, adatot nem'

SYSTEM

Az opci6 haszndlatdval letilthatod, hogy egy program tordlhetd legyen a rezidens listdbdl

PéUAV

Resident D C:Delete

A parancs rezidenssé teszi a 'C ' késziiléken 1év6 'Delete’ nevli parancsot 'D' néven Ha ezutdn a
rezidens 'Delete’ parancsot akarod haszndlni, elég csak eg> 'D' betlivel hivatkozni ra

Resident Dir REMOVE

Eltivolitja a rezidens listdb6l a 'Dir' parancsot

RUN (1.3 - C:) (2.x, 3.x - belsd)

iotmauim Run < parancs > [ + < tovabbi parancsok > ]
saVAoti COMMAND/F

A parancs betolt és elindit egy futtathaté dllomdnyt, amely eg> Uj (héttér) folyamatban fog futni A
parancs levélasztja a programot az ot elindité Ch rdl vag> Shellrél, tehdt azt tovdbbra J* hasznalhatod
Mivel az 6j folyamat nem nyit maganak konzolablakot, az lizenetek megjelenitésére tovabbra is a
sziil§ folyamat ablakdt haszndlja Ha teljesen le akarod vdlasztani az uj folyamatot, at kell irdnyitanod
annak kimenetét mdshovd (példaul > NIL , >PRT)

parancs

Egy futtathaté allomdny neve ha sziikséges - a teljes utvonaldval egyiitt A Run nem elemzi a
parancssor tartalmat, azt atadja az elinditott folyamatnak

+ tovabbiparancsok

TObb programot is futtathatsz egyetlen Run paranccsal, ha tovabbi programok neveit is megadod a
parancssorban egy '+ ' (plusz) jellel bevezetve

PéLAGK

Run Copy forras cél+

Echo "Masolas befejezve!"

A parancs a héttérhen dtmésolia a 'forrds' t a 'cél' ba, maid ha a madsolést befejezte, megjeleniti a
'Mésolas befejezve ilizenetet az indité ablakban
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Run Execute "Ram:T/szkript"

A parancs a hé'ttérben fogja futtatni a szknptet

Run Dir > Prt: OPT A

A parancs a nyomtatédra kiildi az aktudlis kon) vtar tartalmat

Run > Nil: Calculator

A parancs elinditja a zsebszdmoldgépet A >Nil azért kell, hogy be tudd csukni az indité ablakot
Run Format DRIVE Dfl: NAME iires +

Install Dfl: +

Echo "A formazas és installilas befejezve!"

A parancs a héttérben futva leformdzza és inditdlemezzé teszi a Dfl eszkdzben 1év4
hajlékonylemezt, majd sz6l, ha befejezte

SEARCH (1.3)
fotmatum [FROM] < konyvtar|minta> SEARCH < fiizér > [< tovabbi opciok >]
sablon ~ FROM/M,SEARCH/A,ALL/S,NONUM/S,QUIET/S,QUICK/S,FILE/S, PATTERN/S

A parancs segitségével dllomanyokban kereshetsz egy flizért vag> egy mintdit Ha megtaldlta, a
parancs &ltal visszaadott érték 0 lesz, egyébkent figyelmeztet6 (WARN) koéd A keresés alatt
hasznalhatod a Ctrl +e és Ctrl+f billentylizetkombindciokat a keresés abbahagydsara, illetve a
kovetkez$ alloméanyba kiildésére

A parancs az egyes sorokbdl csak az els§ 256 karaktert veszi figyelembe, és a CR karaktert fogadja el
sorvég jelnek

2 x OS folott a 'search' kornyezeti valtozoban hel>ezi el a keresett fiizért, vagy mintdt, és a
kovetkez$ kereséskor a parancsot keresett fiizér nélkiil haszndlva onnan veszi azt

FROM

Elhagyhat6 kulcsszo

konyvtar | minta

Az itt megadott konyvtarban, vagy a behelyettesité mintdnak megfelel§ dllomanyokban fog keresni
SEARCH

Elhagyhat6 kulcsszd, amennyiben a 'fiizér' a parancs mésodik argumentuma

fiizér

Ezt fogja keresni a parancs Ugyanazok vonatkoznak rd, mint barmely szabvany AmigaDOS fiizérre
ALL

Rekurzivitds bekapcsoldasa a kerese&t az alkonyvtarakban is elvégzi

NONUM

Nem jeleniti meg a sor szdmat

QUIET

Nem jeleniti meg a taldlt sorokat Lopakodd tizemmaod

QUICK

A megjelenitéshez egy kompaktabb formdt hasznél

FILE

A megadott nev(i dlloményt keresi és nem szdvegrészletet

PATTERN
Coah * 70 2 Ji. w4l s\ Kuitaaz,o jt/lz;i, frugy a Kcjre"CMiez limital dUldl 1lCg
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L ]

iévdalt:

Search Sys:Include/Exec/#?.h sig?_#?

A parancs segitségével megkereshetsz a 'Sys:Include/Exec’ konyvtarban minden '.h' Kiterjesztést

4llomanyban egy olyan szovegrészletet, amely els§ hdrom karaktere 'sig’, utdna bdrmilyen karakter
dllhat, ezt koveti egy '_' (alsé kotgjel), majd barmilyen karakterek csoportja.

Search kétkezes/tnt "spagetti vvesztern” ALL

A parancs a 'kétkezes/tnt' konyvtarban (és annak alkOnyvtaraiban) keresi a 'spagetti wesztern' fiizér
barmely elSforduldsat.

SET (1.3, 2.x, 3.x - belsd)

formatum: Set < véltozénév > [< fiizér >]
sablon: NAME,STRING/F

Egy helyi kornyezeti véaltozé tartalmat adhatod meg, vagy modosithatod a parancs segitségével.Helyi
valtozonak azt a véltozdét nevezziik, amelynek tartalma csak abbdl a folyamatbdl érhet§ el, amelyben az
definidlva lett. (Egy teljeskort kornyezeti valtozot a SetEnv paranccsal tudsz meghatérozni.)

név

A valtozo hivatkozasi neve ez lesz ezek utan.

flizér

A valtozo6 értéke vagy tartalma lesz.

« Példa:

Set Fejsz=stupid DateFonnat=0 CopyFlags= Escape \

Ezekutdn ugyanebben a folyamatban a 'fejsz' valtozé tartalma 'stupid’, a 'DateFormaf értéke 0, a
'CopyFlags' valtozot torli, a kornyezeti valtozok koziil, és az aktudlis Escape karakter pedig a '\' lesz.

SETCLOCK (1.3, 2.x, 3.x - C:)
formatum: SetClock {LOAD|SAVE|RESET}
sablon: LOAD/S,SAVE/S,RESET/S

A parancs a hardverdra beallitdsdra és lekérdezésére szolgdl. Csak olyan gépeken miikodik,
amelyekbe be van épitve, vagy egy késGbbi bdvitéssel csatlakoztatva lett egy éramodul.

LOAD

A hardveréraban térolt id6t és ddtumot a rendszeréraba masolja. 1.3-ndl a Startup-sequence
tartalmazza ezt a parancsot, 2.x-t8l kezdve egy - a romban tdrolt - rutin gondoskodik errdl a rendszer
inditdsakor.

SAVE

A rendszerid6t és datumot masolja a hardveréraba.

RESET

Mivel sok program szemetel a hardverdra regisztereibe, kellett egy parancs, amivel djra lehet inditani
az orat, ha ilyesmi lizenetet kapsz: 'Battery backed clock not found'

SETOATE 11.3 . C_ 2.x, 3.x - belsd)
iotmétam: SetDate < allomany | minta > [< datum >] [<id6>] [QUIET] [ALL]
sablon: FILE/A,WEEKDAY,DATE, TIME,ALL/S

A paranccsal egy vagy tobb bejegyzés utolsé modositasinak idejét tudod megvéltoztatni. Ezt a

54 BNAK #1



AmigaPOS

datumot és id6t a List paranccsal tudod megnézni Ha a paiancs argumentumaként nem adsz meg id6t,
és datumot, akkor az aktuélis ddtumot adja neki

allomany | minta

Annak a bejegyzésnek a nevét adhatod itt meg, amelynek daitumét modositani akarod OS 2 x folott itt
egy mintdt is megadhatsz, amelynek megfelel§ nevii bejegyzések datumén végzi el a mddositast

datum

Egy érvényes ddtum, melyet a kdvetkezd formatumban adhatsz meg NN-HHH-EE, vagy a hét egyik
napjanak nevével

idé

Egy érvényes idSpont, melyet a kovetkez§ formatumban adhatsz meg 66 pp mm. 24 Ords
formdtumban Ha a percet és masodpercet elhag>od, azt 00-nak veszi

QUIET

Nincs lizenet.

ALL

A megadott kdnyvtarban 1évS bejegyzések datumét és idejét is beallitja.

Pédak

SetDate dllomany 01-jan-98 12:15

Az aktudlis konyvtarban 1évg 'dllomany’ nevii dllomdany utolsé moddositdsinak datumat és idejét 1998
januar 1 12 6ra 15 percre éllitja.

SetDate dllomany yesterday

A fenti dllomany ddtumat az aktudlis rendszerddtumhoz képest egy nappal visszadllitja, az id§ marad,
ami volt
Setdate *.Cpp

Az aktudlis kOnyvtarban 1évG 6sszes C+ + forrdsdllomdny datumat és idejét az aktudlisra allitja.

SETENV (1.3, 2.x, 3.x - belsd)

formatum SetEnv < valtozonév > [< fiizér >]
sabYon NAME.STRING/F

A parancs segitségével egy teljeskor(i kdrnyezeti valtoz6 tartalmét tudod meghatdrozni, vagy torolni
A teljeskor(i valtozé tartalmat barmely folyamat kiolvashatja, vagy megvdltoztathatja és abban is
kiilonbozik a hel>i vdltozoktdl, hogy nem a memoridban, hanem az Env egységben tdrolja

valtozonév

Eg> név, amelyre hivatkozhatsz Erre a névre ugyanolyan korldtozdsok vannak, mint barmilyen

AmigaDOS éllomédnynévre, 1évén, hogy ténylegesen a DOS a vidltoz6 tartalmdt az Env egységben
ugyanezen nevii dllomanyban térolja

fiizér

A viéltozé tartalma ez lesz

PéVdav

SetEnv KickStart 39.106

A KickStart nev(i teljeskor(i kornyezeti valtozé tartalma a '39 106" fiizér lesz
SetEnv KickStart

Torli a KickStart valtozo értékét
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SETFONT (2.x, 3.x - C:)
formatan SetFont<fontnév> <fontméret> [SCALE][PROP]|[ITALIC][BOLDI1[UNDERLINE]
satton NAME/A,SIZE/N/A,SCALE/S,PROP/S,ITALIC/S,BOLD,/S,LNDERLINE/S

Bedllithatod a Ch folyamatban hasznalt fontkészletet, a méretét és a stilusit Ezzel lecserélheted azt a
csunyacska topazt a WB FontPreferences program nélkiil

fontnév

Az 0j karakterkészlet neve, amelynek a 'Sys Fonts'. vagy a 'Fonts ' konyvtarban kell lennie A
karakterkészlet lehet sztenderd 'bitmap', vagy méretezhet$ 'outhne’

fontméret

A karakterkészlet mérete Bitmap esetén, ha ilyen méret nincs, a kovetkezd létez8 méretet fogja
haszndlni

SCALE

Ha a megadott méret(i bitmap font nem létezik, de hasznélod ezt a kulcssz6t, akkor atméretezi

PROP

A kulcsszé segitségével haszndlhatsz (in  proporciondlis, azaz o])an fontokat, melyekben az egyes
karakterek kiilonb6z8 szélességlieck lehetnek Ha e kulcsszd haszndlata nélkill akarsz proporcionalis
karakterkészletet megadni, akkor a 'objekt not of required type' lizenetet kapod

ITALIC

A fontkészlet irasmddjanak stilusa lehet ddlt,

BOLD

kovér,

UNDERLINE

vagy aldhuzott is

Péask

SetFont siesta 12 SCALE

A 12 pont magas siesta karakterkészletet fogja hasznalni

SetFont ruby 16 BOLD UNDERLINE PROP

A 16 pont magas ruby proporcionalis készletet fogja hasznélni, kovéren és aldhizva

SETKEYBOARD (2.1, 3.x-C:)

iotmdlum SetKevboard <biUentyi'térkép>
saUoti KEVMAP/A

A parancs segitségével lecserélheted a rendszer dltal haszndlt billentytizettérképet anélkiil, hogy a
Locale Preferences programot haszndlndd A billentjlitérkép eg> téblazat, amely megadja a billenty(i-
zeten len>omott egyes gombokhoz tartozé karaktereket

A billenty(itérképet 4altaldban a kiilonb6z8 nyelvteriiletek sajatossdgainak megfelel§ billentytizetek
miatt kell megvéltoztatni Pl az Amiga alapesetben az USA billenty(izettérképet haszndlja, de a
hazédnkban 1év8 gépek tobbsége német billentylizettel rendelkezik Ezeknél sok betli mdshol van Az
Extrds lemez Tools konyvtdrében kell lenni egy programnak (keyto> - 1 x. ke>show - 2 x), amely
megjeleniti az Amiga billenty(izetének rajzolatat és az egyes billenty(ikhoz tartozé karaktereket

billentyu'térkép

“~sy fiIrfatflllomanv neve umel} a 'Devs kcymaps' konyvtarban van, és altalaban egy orsyagnév
roviditése Ha esetleg mashol tartod a billentytizettérkép allomdnyokat, akkor a teljes elérési titvonalat
is meg kell adnod'
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A
Példa
SetKeyboard Hu
Ezekutan a gep a magvar billentytzettérképet fogja haszndlni

SETMAP (1.3, 2.0x - SystSystem)

formatum SetMap < billentyiitérkép >
saVAcm KEYMAP/A

A parancs segitségével lecserélheted a rendszer dltal haszndlt billentytitérképet
billentyiitérkép

Egy adatdllomany a Sys Devs/Keymaps konyvtarbol

Lasd meg a SetKejboard parancsnal'

SETPATCH (1.3, 2.x, 3.x - C:)
formatum SetPatch [REVERSE] [NOCACHE] [QUIET] [NOAGA]
satton QUIET/S,NOCACHE/S,REVERSE/S,NOAGA/S

Az Amiga Kickstartjdban van par rutin Mivel ez program, és mint koztudott, nincsen program hiba
nélkiil, a javitdsardl valahogyan gondoskodni kellett, hiszen nem lehet hetente Romot cserélni egy
szamitdgépben

Ez a parancs a Kickstart Romban 1év6 hibak kijavitdsara szolgdl Ennek a parancsnak a Startup-
sequence elején kell lennie, és még anélkiili inditdas esetén is érdemes lefuttatni Ha a parancsot
6nmagaban adod ki, a verzié adatai utdn felsorolja a javitdsok listdjat Nekem pl a 40 16-os van meg

R

Csak 1 3 OS-nél Az IMB-os gépeknél a Rad megmarad reset utdn is (més a reset hatdsa fél és
egymegds gépeken')

QUIET

OS 2 x folott Nem listdzza ki a javitdsok listdjat

NOCACHE

Csak OS 2 x folott Az adat cache hasznélatat tiltja le, ha van a gépben (kompatibilitdsi problémaknal
J6)

NOAGA

OS 2 x folott Az AGA mddot tiltja le (szintén csereszabatossigi problémdk esetén hasznalhatd)

Példa

SetPatch >Nil: QUIET

Na ennek a parancsnak kéne a Startup sequence elején lennie A parancs egyébként kijavitja a
Kickstart némely hibdjat anélkiil, hogy errdl tajékoztatast killdene a konzolra

SKIP (1.3 - C:) (2.x, 3.x - belsd)
formatum <cimke> [BACK]
saVAon LABEL,BACK/S

A paranccsal egy szkript dllomanyban tudod a végrehajtast a cimkéhez kiildeni Hatédsa hasonlé a
Basic Gotoéhoz

Ha a parancs végrehajtdsa sordn egy EndSkip paranccsal taldlkozik, az visszakiildi a végrehajtast a
Skip utdn kovetkezd$ elsé parancshoz (ilyenkor ugyanolyan, mint a Basic Gosub)




Sort
L 3

cimke

Egy sz6, amelyet a parancs keresni fog a szkriptben ha nem adod meg, akkor egy maganyosan allé
Lab parancsot keres (ezt hivjuk null cimkének) Ha a parancs nem taldlja a megfelel§ cimkét, akkor a
'Label not found b> Skip tzenetet kiildi

(1 3 OS-nél a 'Lab cimke' parancsnak minden esetben a sor elején kell dllma, kiildnben nem taldlja
meg Csak semmi indencié' (Fejsz kedvéért indencidnak azt a beljebbirdst nevezziik, amikor a
programunk sorait a strukturdjatdl fliggen tab. vagy szOkoz karaktéi(ekk)el beljebb irjuk mint egy
masik sort)

BACK

A parancs alapesetben csak az utana 1év6 szknptrészletben keresi a cimkét E kulcsszd haszndlatdval
tudod rabirni, hogy az elStte 1év6 cimkéket is figyelembe vegye

Péladk

Skip cimke

< béarmi >

Lab cimke

< akdrmi >

EndSkip

Ha a végrehajtas eléri a Skip cimke parancsot, akkor a Lab cimke utani els§ sorra ugrik kihagyva a
'barmi' szknptrészlet sort, vag> sorokat Ezutdn mindaddig az 'akdrmi' részletet hajtia végre, amig el
nem én az EndSkip parancsot Ekkoi visszatér a Skip cimke utdni sorra, és végrehajtja az itt kovetkez§
részt

Skip

A végrehajtast a kovetkez6 Lab parancs utani sorra kiildi

SORT (1.3, 2.x, 3.x-C))
formatum Sort [FROM] < forras > [TO] <cél> [COLSTART <szam>] [CASE] [NUMERIC]
saWon FROM/A.TO/A,COLSTART/K,CASE/S,NLMERIC/S

A parancs egy szOveges dllomdny sorainak abi* rendbe szedését végzi el Ezt az ASCII kdédok
emelked§ sorrendjében végzi, ug> hog\ senki ne csoddlkozzon azon. ha az ékezetes betlik nem a
helytikre kertilnek (Elol a szdmok, aztdn az angol abc betlii, majd az irdsielek, ékezetes- es kiilonleges
karakterek ) (1 3 OS esetén a parancs kis- nag>betti érzéken}, tehdt a nag>betiik el6bb vannak )

A parancs haszndlja a vermet, ezért anndl nag\obb dllomdnyok rendezése eseten a Slack paranccsal
azt névelni kell'

FROM forras

A kulcsszé utdn kell megadnod annak az allomdn>nak JZ utvonalat es nevet, amelynek sorait rendezni
akarod A kulcsszd elhagyhatd

TO cél

A kulcsszd utdn annak az alloménynak a neve kell, hog> kovetkezzen, amehikben a rendezett sorokat
tarolni akarod A kulcssz6é elhagyhaté Ha ug\anazt a nevet adod meg célnak es forrdsnak, a parancs
nem csindl semmit

COLSTART szdm

Annak a karaktéi oszlopnak a szdmat adhatod meg, amelytSl a rendezés kezd&dik

CASE

Csak 2 x OS-t6l Ha ezt a kulcsszét hasznélod, a parancs mégis kis-nag>bet(i érzékeny lesz

NUMERIC
A sorokat ugy nézi, mint szdmokat Nem tudom ez mit jelent, de csak szdmokkal kezd8d§ soru
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4dllomanyokat rendez konekten, szoveges dllomdnyokat oss/e-viss/a A NUMERIC kulcsszo
érvényteleniti a CASE-t

VéUdlt
List > listfile
Sort listfile listfile.sort COLSTART 41

Kilistdzza az aktuélis konyvtar tartalmat, majd azt datum szerint sorbarendezve a 'listfile sort'
dllomanyba irja

Sort "konyvek cimei" "rendezett cimek"

A 'konyvek cimei' dllomany tartalmat betlirendbe szedve a 'rendezett cimek' dllomanyba irja

STACK {1.3 - C:) (2.x, 3.x - belsd)

formdtum Stack < méret >
saWon SIZE/N

Az OS minden folyamatnak biztosit eg> munkamemoridt, melyet stack-nek vag> veremnek hivunk
Ezzel a paranccsal lehet lekérdezni, illetve bedllitani ennek a méretét A verem mérete alapként
mintegy 4000 béjt, ami a legtobb program ¢és parancs szamdra elegendd, de vannak olyan programok,
amelyek t6bb munkamemoridt igényelnek A parancs dnmagiban megadva Kiirja a verem méretét

méret

A paraméter segitségével kell megadnod a kivant veremméretet béjtban

"Pé\da

Stack 20000

A verem méretét 20000 bdjtra allitja, amely bGven elegendd a legtobb programnak

STATUS (1.3, 2.x, 3.x - belsd)

formatum Status <fol>amat> [FULL | TCB | CLI| COMMAND]
¢Volv  PROCESS/N,FULL/S,TCB/S,CLI=ALL/S,COM=COMMAND/K

A paranccsal megjelenithetd péar informdacié az ebbdl a Chbol inditott futé folyamatokrdl Pl
felderithet eg> - a hattérben futé - folyamat szdma, hogy break szigndlt kuldhess neki, vagy
megtudhatod, fut-e a hattérben program, mielStt kikapcsolod a szamitégépet, stb A parancs
6nmagaban megadva kilistizza az éppen futé fol>amatokat

folyamat

Annak a folyamatnak a szdmdt adhatod meg. amelyikie kivancsi vagy Ha nem adod meg. az Gsszes
fol>amdtot kilistdzza

TCB

Megadja a folyamat(ok) veremméretét, globvektoiat és prioritdsét
ALL|CLI

Ugyanaz mintha 6nmagaban adtad volna ki a parancsot Lényegtelen kulcsszo
FULL

Megegyezik az egyszerre hasznalt TCB és ALL kulcsszavak hatdséval
COMMAND név

A megadott programnév folyamatanak szdmdt adja vissza
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PéW4Kk:
Status ALL
Felsorolja a Cli-bdl inditott folyamatok szamat és a programok nevét.
Break "Status COMMAND ClockPtr

A parancs a ClockPtr programnak kiild egy megéllitgjelet. Csak 2.x OS f6lott hasznalhatod, mert
hasznélja a BackTick funkciot.

Status >Ram:temp COMMAND ClockPtr
Break <Ram:teinp >Nil: ?
Delete Ram:temp

A fenti kis szkriptrészlet ugyanazt valdsitja meg, mint az el6z8 parancs, de ezt 1.3 tulajok is
hasznalhatjak.

TYPE (1.3, 2.x, 3.x-C))
formatum: Type [FROM] <dllomdny > [TO <cél>] [HEX] [NUMBER]
saUotu FROM/A/M, TO/K,OPT/K,HEX/S,NLMBER/S

A parancs segitségével egy allomany tartalmat tudod kifratni szoveges, vagy hexa formatumban.
FROM éallomany

Annak a 1étezd dllomanynak a neve, melynek tartalmat latni szeretnéd. OS 2.x-t8l kezdve itt egy
helyettesit§ mintat is megadhatsz.

TOcél

Egy allomény vagy késziilék neve, ahovéa ki akarod iratni az dllomdny tartalmat. Ha nem adod meg,
akkor abban az ablakban irja ki, melybdl a parancsot inditottad (vagy a szabvanyos kimenetre).

HEX|OPTH

Hexadecimadlis formdban jeleniti meg.

NUMBER |[OPTN

A sorokat megszamozza.

AR

Type Munka:allomdny.bin OPT H

A megadott allomanyt hexadecimalis formdtumban irja ki a képernyGre.
Type allomany.txt

A megadott dllomany tartalmat kiirja a képernydre.

Type Munka:doksi.txt Munkardoksik/doksi.txt

A megadott szoveges dllomdnyt dtmdsolja a Munka: egységrél a Munka:doksik konyvtérba.

UKALIAS (2.x, 3.x - belsd)
fotmdvum: UnAlias <név >
sablon: NAME

Egy el6z6leg az Alias paranccsal elkészitett dlnevet tordlhetsz el az Alias-listdbdl a parancs
segitségével.

UETI Egy mar I7+2<5 aliitiv.

¥é\da:

UnAlias xcopy

Az xcopy anevet torolte az anév-lisjdbol.
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UNSET (2.x, 3.x - belsd)

formatum UnSet [ < név > ]
sablon NAME

A parancs segitségével eg> helyi kdrnyezeti valtozét térdlhetsz a helyi valtozélistabél.

név

A megadott nevli véltozdt tordlheted a listdbol Ha nem adsz meg véltozdénevet, akkor felsorolja az
aktudlis helyi kornyezeti véltozokat

Pé\da

LnSet

Kilistdzza a helyi korn>ezeti valtozdkat

UNSETENV (2.x, 3.x - belsd)

formatum L'nSetEnv [ < név > ]
sablon NAME

A parancs segitségével torolhetsz egy teljeskori kornyezeti valtozét a vdltozolistabél Az Env
késziilékr6l is torli az azonos nevli dllomanyt (mivel egy ilyen kornyezeti valtozd csak ig) torolhetd)

név
A vialtozé neve, amelyet torolni akarsz Ha nem adod meg, felsorolja a teljeskorti kornyezeti
véltozdékat

VERSION (1.3, 2.x, 3.x - C:)
fotmatum Version [ < dllomény > ] [ < tovabbiopciok > ]
sablon NAME,VERSION/N.REVISION/N,FILE/S,FULL/S,UNIT/N,INTERNAL/S, RES/S

A parancs segitségével lekérdezheted egy dllomén) verziészdmét, amennyiben az tartalmazza a
szabvanyos Amiga verziofuzért ('$VER ')

OS 1 x valtozattal rendelkez6k ne haszndljdk a parancsot ol>an dllomdnyon, amelyik nem a Devs ,
vagy Libs konyvtdrban van, mert guru lesz a vége'

allonianj

Annak az allomén} nak a pontos utvonala és neve, amelynek verzi6adatait meg akarod tudni Ha nem
adod meg, akkor a Kickstart és a Workbench verzidt irja ki

VERSION = szdm

Eg> szamot adhatsz meg, amelyet 6sszehasonlit a megadott dlloman) verziészdmaval Ha a magadott
szdm nag)obb, akkor 4tdllitja a 'warn' jelz6t

REVISIOIN = sziin

Az un reviziészdmot adhatod itt meg A reviziészdm a verzidszam tizedespont utdni része

A fenti két paramétert Osszevonhatod eg) szdmba - ekkor a kulcsszavak elmaradnak -, pl 40 35

RES

Egy rezidens program verzidadatait kérdezheted le

FULL

A teljes verziofuzért kifrja, beleértve a datumot is (természetesen csak azt tudja kiirni, ami az
4lloméanyban van)
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L ]

UNIT

Csak néhdny késziiléknél hasznédlhat6, amelyeknek nem nulla az egységszdma.
Példdk:

Version

Megadja a Kickstart és a Workbench verzid és revizioszamat.

Version >NIL: reqtools.library VERSION=37 REVISION=35

If Warn
Echo "A ReqTools library verzidja kisebb, mint 37."
EndIf

A szkriptrészlet leellendrzi a 'reqtools.library’ verzio- és reviziészdmat, és ha az kisebb, mint 37.35,
akkor tizenetet kiild.

WAIT (1.3, 2.x,3.x-C)
formatum: [<id6>] [SEC|SECS] [MIN|MINS] [UNTIL]
sab\on:/N,SEC = SECS/S,MIN=MINS/S,UNTIL/K

A parancs a meghatdrozott idGtartamig vagy idSpontig varakozik. Szkriptekben hasznélhaté
késleltetésre. A varakozast megsziintetni egy Break szignallal lehet, amelyet a Wait parancsnak
kiildesz.

idé

Ennyi mésodpercet vagy percet fog varni a rendszer. Alapesetben masodperc az egysége, ha nem
adod meg, 1 mdsodpercet var.

SEC|SECS

A vérakozas egységét masodpercben hatirozza meg. Ez az alapbeallitas.

MIN|MINS

A véarakozds egységét percben szdmolja.

UNTIL idépont

Egy érvényes id6t kell megadnod az 'idGpont’ argumentumban, ekkor eddig fog varakozni.

Példsk:

Wait

Egy maésodpercig vér.

Wait UNTIL 3:00

A rendszerid§ szerinti 3 6ra 00 percig var.

Wait 3 MINS : vagy Wait 180

Hérom percet var.

Run Wait UNTIL 3:00

Delete Szemetes/#?

Var 3 6raig, majd letorli a 'Szemetes' konyvtarban 1évé§ dlloményokat.

WHICH (1.3, 2.x, 3.x- C:}

{fotmatum: Which < Allomany > [RES] [NORES] [ALL]

»Won. FILE/A,NORES/S,HES/S,ALL/S:

A parancs kiirja a megadott dllomany pontos elérési utvonaldt, mar amennyiben ez benne van az
alapértelmezésli keresési utvonalak valamelyikében.
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. ]
alloinan>

Egy allomény, konyvtar vagy egység neve. amelyet keresel Logikai egységet itt nem kereshetsz, azt
az Assign paranccsal teheted meg

NORES A iezidenshstdban nem keres

RES Csak a rezidens listdban keres

ALL Az 0sszes alapértelmezésti keresési utvonalon keres, beleértve a iezidenshstét is

WHY (1.3, 2.x, 3.x - C)

formatum Wh>

Egy jo kis parancs, melyet arra haszndlhatsz, hogy kiirasd egy el6z6leg kiadott parancs visszatérési
éltékének (az utolsé hibakdédnak) megfelel§ rendszer hibaiizenetet Ilyesmirdl csak almodnak az MS
DOS felhasznaldk' Mi torténik, amikor az AmigaDOS taldlkozik egy problémdval' Kitesz egy
kicsinyke kérdezdt, vagy figyelmeztetSt, meljben kozh, hog> hiba tortént (esetleg elgurul a rendszer)
De vannak olyan hibdk, amikor nem Ilyenkor haszndlhatod a Wh> parancsot, mely konkrétan kozh a
hiba okét, valahogy ig>

Az utolsé parancs sikertelen volt, mert: az objektum 'soft link'

A fenti esetben a 233-as szdmu hibatizenetethez tartozd szoveget irta ki
Par fogalom:

SzYLtipt (sctipt, patatKsittomdny, batch t\\e, stV)

Szkriptnek hivjuk mindazon szoveges allomanyokat, amelyekben valamilyen szmtaktika szerint
parancsok és azok argomentuma(i) vannak felsorolva Ilyen pl Install szkript, ARexx szkript. DOS
szknpt, stb

Az AmigaDOS szintaxisa szerint leirt parancsok és azok argumentumainak sorozata egy szoveges
adlloméan>ban A szkriptet elinditdsa utdn a rendszer soronként értelmezi és probdlja meg végrehajtani
(kivétel a sor '," (pontosvessz§) utdn &allo részét). igy sokkal egyszerlibb az egymadsutdni parancskiadds,
mintha egyenként kéne begépelned Sket Egy szkriptet hdromféle mdédon indithatsz el 1 CLI-ben
begépeled 'Execute utvonal/szkript' Ha az Execute parancs a szokdsos helyén - a S>s C-ben - van,
akkor neki nem kell utvonalat megadnod, mert a S>s C az alapértelmezésti utvonalak egjike 2
Bekapcsolod a szkript 'S' védelmi bitjét Ilyenkor csak a szknpt nevét - és ha sziikséges - az ttvonaldt
gépeled be '(Gtvonal/Jszkript' 3 Készitesz egy ikont 'szkript info' néven, beirod az ikondllomény
'Alkalmazds' rovatdba, hogy 'C IconX' és ezutdn az ikonnal is elindithatod egj kettGs kattintdssal.
Ilyenkor nyit egj folosleges ablakot, amit Ug> kiiszobolhetsz ki, hogy az ikonallomdny 'Paraméterek’
rovatéba beirod, hogy '"WINDOW=NIL' ilyenkor az ablakot a NIL (semmi) késziilékre kiildi

Lasd még Execute, védelmi bitek. SetPatch

argumentum

A parancsok kiaddsdnak onmagukban - altaldban - nincs sok értelme Rendszerint kozolniink kell, a
parancs forrdsidt és/vagy céljat és/vagy hatokorét Ezeket tessziilk az argumentumokkal, vagy
paraméterekkel Egy szabvdnyos parancs (vagy a Commodore szabvényai szerint késziilt program)
argumentumait megtudhatod a sablonjabdl (templates), amit a kdvetkez6képpen kérdezhetsz le

parancs ?
Ezutdn a DOS kiirja a parancs sablonjat

Az argumentumokat szokas még paraméternek, egyebeknek nevezni is

BNAK#1 67




'|oker karakterek

Most pedig kovetkeznek a leiras elején igért joker karakterek:

? (kérddjel)

A kérdgjel egyetlen karaktéit helyettesit abban a karakterpozicioban, amelyet elfoglal

d?

Helyettesit minden kétkarakteres dllomdnynevet, amelynek elsg betiije 'd" Példdul 'dm' vagy 'd8’

ab?d

Minden olyan négybetlis dllomanynév amely 'ab'-vel kezdddik ¢és 'd' re végzédik Ez lehet 'abced’,
‘abad'. vagy 'ab_d', de nem lehet 'abd’, vagy 'acid’

2?

Minden hdarom karakteres nevet, melynek els§ bettje 'f

* (csillag)

A csillag (astensk) karakter helyettesiti barmely karakterek sorozatdt barmilyen hosszan Nulla
hosszan is' (Nem sztenderd AmigaDOS joker, a kiilonbdz8 bévitések vezették be az MS-DOS
mintdjara )

a*

Helyettesit minden dllomdnynevet, amely 'a’ betlivel kezdddik

a*z

Barmilyen dlloménynevet helyettesithet, amely 'a'-val kezdddik és 'z'-re végzddik, koztuk akdrhdny
karakterrel Példaul 'auugaz', 'awacz', vagy 'az'

g*f*n

Minden éllomdnynevet helyettesit, amely 'g'-vel kezdddik, 'n'-re végzddik és koztuk akdrhanyadik
helyen van egy 'f betii

*.lha

Minden olyan allomdnynevet helyettesithet, amelynek a kiterjesztése ' lha'

/f (uash mark)

A 'hash mark' a mogotte alld karakter sorozatdt helyettesitheti barmilyen hosszan, beleértve a nulla
hosszisagot is (A '#?' megegyezik a '*' jokerrel )

#a

Barmely név, amely csak "a' betlikbdl - de legaldbb egybdl - 4ll Példdul 'aaaa’ vagy 'a’
b#ad
Alloményneveket helyettesit, amelyek 'b'-vel kezdddnek, 'd" ie végz8dnek és koztuk akdrhdny (nulla
is) 'a’ betli lehet P1 'bad', 'bd’', vagy 'baaaad'

#(ha)# (hi)urgh

Olyan édllomanyneveket helyettesit, amelyben akdrhdny 'ha'-t bArmennyi 'hl' kdvet és a név végen az
‘urgh' bettik dllnak, mint pl ‘'hahahahihiurgh', 'haurgh’', vagy 'hahiurgh'

[ 1 (szogletes zaréjelek)

A szogletes zarojelek kozé irt karakterek sorozata, vagy tdl-ig hatara egyetlen karaktert helyettesithet
az adott karakterpozicioban Példdul [abcx] azt jelenti, hogy 'a', vag> 'b\ vagy 'c', vagy 'x'

prg.[1-9]

Olyan ot karakter hossztii dllomdnynevet helyettesit, amelynek els§ 4 karaktere 'prg ', az otodik pedig
egy szamjegy, amelyik nem lehet nulla Pl ‘'prg 1' vagy 'prg 8
VerJl-2].[0-91.[a-z]

Ez minden 9 karakteres dllomanynevet helyettesithet, amely 'Ver_ ' karakterekkel kezdédik, ezt 'l ,

vagy 'Z kéveti, majd egy pont (), azuii egy szdmjegy, mvgmi “gy pont ét, *-%.i . s b<=tll '»' [* '»'
kozott (angol abc) zérja a sort Pl 'Ver_| 2 &, vagy 'Ver_2 9 d'
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#[a-z 0-9]

Minden allomanyt helyettesit, amely akdrhany bet(ibl és szdmbdl all. Pl. 'adds", vagy 'PDPI11', de
nem lehet pl. 'axe.dat’, mert pontot ('.") nem tartalmazhat.

*.[chas]

Olyan dllomdnyneveket helyettesit, melynek kiterjesztése '.c\ '.h', ".a', vagy '.s".

| (elvalasztojel, fiiggbleges vonal)

Valasztési lehetGséget kindl fel karakter(sorozat)-ok kozott. Nem kell a helyettesitd mintdkat tobb
kiilonallé csoportban megadnod, elég az elfogadhatd kifejezéseket felsorolnod zardjelben, egymdstol

* |' karakterrel elvalasztva.

(abc|deflxyz)

Az édllomdny neve nem lehet mds, mint 'abc’, 'def, vagy 'xyz'.
*_(doc|prflman)

Bérmely allomany, melynek kiterjesztése '.doc', '.prf, vagy '.man'.
-(pfile)

Helyettesit minden dllomédnynevet, a 'pfile’-t kizdrva. (Ez nem azonos a '—pfile' fiizérrel, 1asd a
kovetkez8 részben, a 'tilde' részletezésénél.) (*.c| *.h| *.doclab*) minden dllomdnynév, amely '.c',
".h', vagy '.doc' karakterekre végzédik és minden név amely 'ab’ betlikkel kezdddik.

- (tilde)

A tilde karakterrel lehet kizdrni valamely karaktert vagy karaktersorozatot a helyettesitésbél.
(Részletesebb informaciokért lasd az ARP és a Kickstart 2.x - 3.x leirdsat.)

Az ARP-ndl van egy olyan hiba, hogy 1.3 Kickstart alatt nem kezeli korrekten a tilde (~) karakterrel
torténd helyettesitéseket, ezért ott keriilndd kell a haszndlatat.

-x?

Minden kétkarakteres dllomdnynév, amely nem 'x'-szel kezdddik. Pl. helyettesiti a 'ah', 'ko', vagy
'ba’, de nem a 'xO', vagy 'xi' neveket.

~(x?)
Minden allomédnynév, kivéve a két karakteres 'x'-szel kezd6dGeket. Pl. j6 a 'xaa', vagy 'ab’', de nem
jé az 'xa' vagy 'x9' nevek helyettesitésére.
-(#?)
Kizéar a helyettesitasb6l minden dlloménynevet, melynek nincs Kiterjesztése.
% (szazalékjel)
A szdzalékjel egy lres fuzért helyettesithet.
That.doc! .man|%)
Az 'lha.doc’, 'lha.man’, és 'lha' nevii dllomdnyokat helyettesiti.
1%u%a
Egyetlen dlloményt, a 'lua' neviit helyettesiti.
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Bevezetés

141\ kézikonyyv

Bevezetés

Az LHA egy j6 achivdlé program az Amigdra, amely teljesen kompatibilis az MS-DOS LHA-javal,
valamint az Amigds, MS-DOS és Unix-os LHARC-kal. Az LHA egy sportos, gyors be- és kitomoritd,
amelyet kiilonb6z8 parancsokkal és opcidkkal vezérelhetsz.

Gépsziikséglet

Az LHA haszndlhaté minimadl rendszeren is (512K ram, 1.2 OS, 1 lemezmeghajtd), de jobban érzi
magat tobb memoriaval és merevlemezes meghajtéval. Ha az LHA-t 2.x verzidju OS fo6l6tt haszndlod,
egy sor Uj tulajdonsdggal rendelkezik. Az LHA - azért, hogy kompatibilis maradjon a 68000-essel -
nem haszndlja ki az Gj processzorok kiilonleges tulajdonsdgait, de természetesen gyorsabban dolgozik
egy erdsebb processzorral.

1.3 Kickstart alatt az LHA-nak sziiksége van az 'arp.library'-ra, hogy haszndlhasd a joker
karaktereket, mint '#' és '?".

Mi az az LHA?

Az LHA egy tomorit§ program, amelyet kifejezetten Commodore Amiga tipusd szdmitégépekre irt
egy akkor még 19 éves egyetemista strac, Stefan Boberg. (A linkopingi egyetem fizikai és villamos
miiszaki tanszékének elsG évfolyamos hallgatdja volt. Linkoping Svédorszdgban van, amely Eurdpa
északi részén talalhaté - ahol télen hideg van. Ennyit az egyetemekrdl.)

Stefan Boberg masodlagos célja az volt, hogy az Amigas k6zOsségnek is a rendelkezésére alljon egy
gyors, eredményes és megbizhatd archivdlé program, amely gyorsabb ¢és jobb az addigi tomorit6knél,
de ugyanakkor a lehet§ legtobbel kompatibilis.

Az LHA teljesen csereszabatos az MS-DOS LHARC és LHA tomoritékkel, akéarcsak az Amigds
LHARC. LHARCA ¢s LZ programokkai. Ezenkiviil kezeli a két régi LHARC stilusu (-LH1-, -LHO-)
és az Uj LHA stilusu (-LH5-, -LH4-) archivumokat is. Az LHA gyorsabban és megbizhatobban kezeli
az archivum d4llomdnyokat, mint a fent emlitett archivdlé programok. Az LHA tiszta 68000-re
optimalizélt assembly kodban késziilt, mely természetszertileg gyorsabb, mint mas C-ben irt tomoriték.

Az LHA shareware program volt, és kb. 20 $-ért lehetett regisztrdlni, a helpjében megadott cimen.
Jelenleg (98.06) az 1.5x-es verzidnal tart a fejlesztése, és immadr ingyenes programmad valt.

Az LHA-t azért nevezziik igy, mert tomoritésre a Lempel-Ziv-Huffman algoritmust hasznélja. Ennek
roviditése LZH, de mivel ilyen mér 1étezik, Stef a Lempel-ziv-Huffman Archiver szavak roviditéseként
az LHA betliszot vélasztotta.

Parancssori szintaxis

Az LHA - bar irtak hozza tobb grafikus feliiletli vezérlGt - a legjobban a CLI-bdl, vagy mas hasonld
parancssoros feliiletr§l vezérelhet8. A szintaxisa a kovetkezd:
LHA [-kapcsold] <parancs > < archivum > [[utvonal] minta] [@minta] [célkonyvtar]
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A szogletes zarodjelek kozott 1év6 elemek opciondlisak, a kacsaes6rok kozott levék pedig kotelezGek
LHA

A program neve Ha esetleg dtnevezted, akkor azon a néven kell futtatnod Argumentumok nélkiil -
egymagdban megadva egy rovid angol n>elvili segitséget ad, hogyan hasznéld

-kapcsolo

A kapcsolé a parancs hatdsat modositja Egyszerre tobb kapcsoldt is megadhatsz Léasd a kapcsolok
leirdsanal

parancs

Az els6 nem-kapcsolé argumentum a parancs Ezzel adhatod meg, hogy az LHA mit is csindljon

egyaltalan A parancs megaddsakor az LHA kiilonbséget tesz a kis- és nagybetlik kozott, és csak az
els6 karaktert veszi figyelembe (pl add = a, list = 1, 1 < > L, stb)

archivum

A madsodik nem-kapcsolé argumentum Tomoritéskor ez lesz a tomoritett dllomany neve,
kicsomagolaskor pedig ezt tomoriti ki

titvonal
Kicsomagoldskor ide tomorit ki, betomoritéskor innen veszi a tOmoriteni vald dlloményokat Az

utvonalnak ' ', vagy '/' karakterre kell minden esetben végz&dnie' Ha egyszer hasznaltad az utvonalat,
az allomany megadasakor nem szabad ujra begépelned

A 'devs pnnters/*HP*' dllomény tomoritésekor nem hasznalhatod a
'...devs:printers/devs:printers/*HP*...'

formatumot, mert helyesen irva ez

"...devs:printers/ *HP*...".

minta

Tomoritéskor megadhatsz egy dllomdnynév mintdt, amelynek megfelel6 nevii dllomdnyokat fogja

bevenni a miiveletbe Ha nem adod meg, a minta tP P (* *) Természetesen annak sincs akadélya,
hogy ne mintat adj itt meg, hanem a teljes dlloméanynevet

©minta

Ha nem férnek bele egy mintdba a tomoritendd allomdnyok nevei - vagy mds az utvonaluk -, akkor
tovabbi mintdkat vagy allomanyneveket is megadhatsz

célkonyvtar

Megadhatsz egy célkonyvtarat is a kitomorités cél utvonaldanak Ha nem adod meg, az LHA az
aktudlisan érvényes konyvtarat haszndlja célként

lha -x a wjarchivum dhOtfiles/ filel dirl/file2 dir2/file3 dhO:files2/ *.c

A kovetkez$ 4llomdnyokat adja az 'Gjarchivum lha' dlloményhoz

Hozzaadott allomanyok: Az archivum tartalma:
dhO:files/filel filel
dhO:files/dirl/file2 dirl/file2
dhO:£iles/dir2/file3 dir2/file3

dhO:fUes2/*.c *.c

lha -r a Gjarchivum hd:tmp/ *.c *.h hd:px/ *.s *.snd *.iff

Az 'Gjarchivum lha' &lomanyhoz hozzdad minden ' c' és ' h' kiterjesztési dlloméanyt és minden
konyvtarat, amely a 'hd tmp' Utvonalon taldlhatd, valamint a 'hd px' konyvtarban 1évé mindegyik ' s',
' snd' és ' iff kiterjesztésti dlloményt ill minden kOnyvtarat

Iha -r a archivum ram:dirl ram:makefile

Minden dllomédnyt és konyvtdrat betomorit, ami a 'diri' kOnyvtarban van, vmint a 'makefile’
alloméanyt a ram -bol
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K6rnxezeti valtozok

Az LHA korlatai

Biar az LHA annyira simulékony, amennyire az lehetséges, azonban néhany korldtozéssal
sziikségszerlien taldlkozhatsz a haszndlata sordn

Az {(tvonalnevek jelenleg maximum 255 karakter hossziiak lehetnek Ha tulléped ezt a hatart, a
kovetkezmények kiszdmithatatlanok lesznek Az AmigaDOS amugy sem kezel 180-190 karakternél
hosszabb tdtvonalneveket

Ha 0 szintli fejlécet hasznalsz, az dllomédnynevek nem lehetnek - az utvonalnévvel egyiitt -
hosszabbak, mint 230 karakter (Az Amigados jelenleg nem tdmogatja a 80 karakternél hosszabb
alloméanyneveket, igy ez valdszinlileg nem jelent problémat, kivéve extrém hosszusagu allomény- és
utvonalneveknél

Egy archivum allomanyban a benne 1év§ dllomanyok és konyvtarak szdménak csak a HDD n 1évé
szabad hely szab hatart Az archivumok maximélis mérete nem lepheti tul a 2 147 483 648 bajtot, ami
kb 2 GigaBajt, mert az LHA megzavarodik

A parancssorban megadhat6é argumentumok szdmat csak a memoria méiete és a hasznélt parancssoros
interfész (eh, shell, stb) korlatozza (Ilyenkor gondolj arra, hogy az argumentumokat akdr egy
4lloményban is megadhatod')

A helyettesitd mintdkkal megadott allomdnyok szdmat is csak a memoria mérete limitdlja Egyszerre
akarhdny allomdnyt csomagolhatsz ki, illetve tomorithetsz be

A 2-es szint(i fejléc nem lehet hosszabb 1024 karakternél, kiilonben az LHA nem tudja feldolgozni

A tobbkotetes (multivolume) archivumokat maximum 100 kotetig tudja kezelni, e folott az LHA
viselkedése kiszamithatatlan

Kornyezeti valtozok

Nagyobb, mint 2 0 verziészdmu Kickstartokndl az LHA tdmogatja a helyi és a teljeskor(i véltozdkat
is A helyi véltozok 1 3 alatti shellnél nem elérhet6k Az LHA az inditdsakor megnézi az 'LHAOPTS'
kornyezeti véltozé tartalmat és azt ugy veszi, mintha beirtad volna a parancssorba kozvetleniil az LHA
parancs neve utan Ha mégsem akarod haszndlni a véltozd bedllitdsait, haszndld a '-1' kapcsoldt

Példdul, ha az LHAOPTS vdltozd a '-N b64' fiizért tartalmazza, amit a kdvetkez8képpen kell a CLI-
ben megadnod

1> SetEnv LHAOPTS -N b64

Ebben az esetben az LHA ezentil a miiveletei alatt nem tesz ki semmilyen folyamatkijelz6t és 64K-ra
veszi az 1/O puffer méretét mindaddig, amig meg nem valtoztatod a valtozo6t, vagy nem resetelsz Ha
azt akarod, hogy az LHAOPTS vidltozdd tulélje a resetet vagy a géped kikapcsoldsat, hasznald az
'Envarc LHAOPTS' valtozénevet, valahogy igy

1> SetEnv Envarc:LHAOPTS -b64

Ekkor djrainditds utdn is megmarad a véltozdban a ' b64 fizér

Helyettesit6' mintak

Az LHA haszndlatakor - é4lloményok eg>enkénti felsoroldsa heljett - megengedettek mindazok a
helyettesit6 mintdk (joker karakterek (angolul wildcards)), amik az AmigaDOS-ndl (és ARP
haszndlatakor) is haszndlhatok Meg még egj par, amire majd kitérek

?  (kérddjel)

A kérdgjel egyetlen karaktert helyettesit abban a karakterpoziciéban, amelyet elfoglal

d?

Helyettesit minden kétkarakteres dllomdnynevet, amelynek els§ bettije 'd" Példdul 'dm' vagy 'dS8’

ab?d

Minden olyan négybetlis allomdnynév, amely 'ab'-vel kezdd&dik, és 'd'-re végz6édik Ez lehet 'abed’,
‘abad’', vagy 'ab_d', de nem lehet 'abd’, vagy 'acid’
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A ——

2?

Minden harom karakteres nevet, melynek elsg bettije 'P

*  (csillag)

A csillag (astensk) karakter helyettesiti barmely karakterek sorozatdt barmilyen hosszan Nulla
hosszan is'

a*

Helyettesit minden allomanynevet, amely 'a' betlivel kezdSdik

a‘z

Barmilyen dlloménynevet helyettesithet, amely 'a'-val kezdddik és 'z'-re végzdédik, koztuk akdrhany
karakterrel Példdul 'auugaz', 'awacz', vagy 'az'

g*f*n

Minden dllomanynevet helyettesit, amely 'g'-vel kezdddik, 'n'-re végzddik és koztuk akarhanyadik
helyen van egy 'f betl

*.lha

Minden olyan dllomanynevet helyettesithet, amelynek a kiterjesztése ' lha'

# (hash mark)

A 'hash mark' a mogotte allé karakter sorozatét helyettesitheti barmilyen hosszan, beleértve a nulla
hosszusagot is (A '#?' megegyezik a '*' jokerrel )

#a

Barmely név, amely csak 'a’ betlikb8l de legaldbb egjbdl - dll Példdul 'aaaa’ vagy 'a’

b#ad

Allomémyneveket helyettesit, amelyek 'b'-vel kezd8dnek, 'd'-re végz6dnek és koztuk akdrhany (nulla
is) 'a’ betli lehet Pl 'bad', 'bd', vagy 'baaaad’

#(ha)#(hi)urgh

Oljan allomdnyneveket hel>ettesit, amelyben akdrhdny 'ha'-t birmennyi 'hi' kévet és a név végén az
'urgh' betlik dllnak, mint pl 'hahahahihiurgh', 'haurgh', vagy 'hahiurgh’'

[ 1 (szogletes zardjelek)

A szogletes zarojelek kozé irt karakterek sorozata, vagy tol-ig hatdra egyetlen karaktert helyettesithet
az adott karakterpozicidban Példdul [abex] azt jelenti, hogy 'a’, vagy 'b', vagy 'c', vagy 'x'

prg.n-9]

Olyan, ot karakter hosszii dlloménynevet helyettesit, amelynek els§ 4 karaktere 'prg ', az otodik
pedig egy szdmjegy, amelyik nem lehet nulla Pl 'prg 1' vagy 'prg 8'

Ver_[1-2].[0-9].[a-z]

Ez minden 9 karakteres dlloménynevet helyettesithet, amely "Ver_' karakterekkel kezdédik, ezt '1°,

vagy '2 koveti, majd egy pont (' '), aztdn egy szdmjeg}, megint egy pont és végiil egy betli 'a' és 7'
kozott (angol abc) zarja a sort Pl 'Ver_l 2 a', vagy 'Ver 2 9 d'

#[a-z 0-9]

Minden dllomdnyt helyettesit, amely akdrhdny bet(ibGl és szdambdl éll Pl 'adés', vagy 'PDP11', de
nem lehet pl 'axe dat', mert pontot (' ') nem tartalmazhat

* |chas]

Olyan allomdnyneveket helyettesit, melynek kiterjesztése ' ¢', ' h', ' a', vagy ' s'

| (elvalasztdjel, fiiggbleges vonal)

Vialasztési lehet8séget kindl fel karakter(sorozat)-ok kozott Nem kell a helyettesit6 mintdkat tobb

kiilonallé csoportban megadnod, elég az elfogadhatd kifejezéseket felsorolnod zardjelben, egymastol
' I' karakterrel elvédlasztva
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(abcl|deflxyz)

Az édllomdny neve nem lehet mds, mint 'abc’, 'def, vagy 'xyz'
*_(doc | prf | man)

Barmely dllomdny, melynek kiterjesztése ' doc', ' prf, vagy ' man'
~ (pfile)

Helyettesit minden allomanynevet, a 'pfile’-t kizdrva (Ez nem azonos a
kovetkezs részben, a 'tilde' részletezésénél )

(*.c|*.h|*.doclab*)

Minden édlloménynév, amely ' ¢', ' h', vagy ' doc' karakterekre végz&dik és minden név amely 'ab’
betlikkel kezdSdik

- (tilde)

A tilde karakterrel lehet kizdrni vmely karaktert, vagy karaktersorozatot a helyettesitésbdl
(Részletesebb informécidkért lasd az ARP és a Kickstart 2 x - 3 x leirasat)

'

— pfile’ flizérrel, lasd a

Az ARP-ndl van egy olyan hiba, hogy 1 3 Kickstart alatt nem kezeli korrekten a tilde (~) karakterrel
torténd helyettesitéseket, ezért ott keriilnod kell a haszndlatat

~x?

Minden kétkarakteres dllomdnynév, amely nem 'x'-szel kezdSdik Pl helyettesiti a 'ah’, 'ko', vagy
'ba’, de nem a 'xO , vagy 'xi' neveket

-(x?)

Minden dllomdnynév, kivéve a két karakteres 'x'-szel kezd6dSeket Pl jo a 'xaa', vag> 'ab’, de nem
jo6 az 'xa' vagy 'x9' nevek helyettesitésére

-(#2)

Kizar a helyettesitésbdl minden dllomanynevet, melynek nincs kiterjesztése

% (szazaiéigei)

A szézalékjel egy ures flizért helyettesithet

lha(.docj .manj %)

Az 'lha doc', 'lha man’, és 'lha’ nevii alloményokat helyettesiti

1%u%a

Egyetlen dllomanyt, a 'lua’ nevlit helyettesiti

LHA parancsok

Az LHA parancsai az archivumok létrehozdsdhoz, modositdsahoz, vag> kezeléséhez valamint az
LHA vezérléséhez sziikségesek

a Allomany(ok) hozzdaddsa eg> archivumhoz

Ez a parancs hozzdad egj vagy tobb dlloményt a megnevezett arhiv allomdnyhoz Ha ilyen arhiv
adllomany nem létezik, akkor azt létrehozza Ha az arhivumhoz olyan dlloményt akarsz hozzaadni,
amellyel megegyez8 nevli méar van az arhivumban akkor az LHA figyelmeztet (ezt az dllomdnyt
kihagyja) és a sorban kovetkez8 éllomdnnyal (ha van ilyen) folytatja az arhivalast

Alapesetben csak az dllomdnyneveket tdrolja az arhivumban, az utvonalukat nem Ha a létrehozott
arhivumban is meg akarod 8rizni a konyvtdarak es/vagy a lemez strukturajat, akkor az -x' kapcsolot
haszndlva bekapcsolhatod az tutvonal megdrz6t Ha a megnevezett konyvtarban 1évS konyvtarak
allomanyait is arhivalni akarod (rekurziv arhivdlds), akkor az '-r' kapcsolét kell bekapcsolnod, amel>
egyértelmtien a? ' x' kapcsolét is magaval kapcsolia automatikusan (A kapcsoldk  leirasait a kdvetkezd
szekcidban nézheted meg )

Itaa a archivum szoveg.txt

A 'szOveg txt' nevl dllomdnyt az 'archivum lha' dllomdnyba tomonti
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Uia a archivum.lzh *.c *.h

Minden ol>an é4lloményt amely az aktudlis konyvtdrban van és ' ¢' {ll ' h' a kiter|esztése az
archivum Izh' nevi(i dllomanyba tomorit

IhA -r -0 a archivum *.c

Minden ' c¢' kiterjesztésti dllomanyt, amely az aktudlis kon>vtdrban, vagy annak bdrmely

alkonyvtardban van, az 'archivum lha' nevili dlloményba tomoiiti az lhl- (LHARC 1 x) tomoiitési
mdodszert alkalmazva

IhA -r a archivum src:(lharcallha)/*.Icha] asrc:*.asm
Minden ¢ ' h és ' a' kiterjesztés(i dllomanyt a 'src lharca' és a 'src lha' konyvtarban és ezek

alkonyvtdraiban, valamint minden ' asm' Kkiterjesztési dllomdnjt az 'asrc ' konyvtarban betomorit az
‘archivum lha' dllomdnyba

¢ Archivumok dsszetiizése, hozzatoldasa

Ezzel a paranccsal egy vagy tobb kiilonallo, mar 1étez§ arhivumot tudsz egymdéshoz flizni, {ll egy
archivum végéhez egy masikat hozzatoldani Jelenleg (1 38) ennél a parancsndl az LhA nem ellenérzi,
hogy el6fordulnak-e két osszeftizesre kijelolt arhivumban azonos nevili dllomédnyok. igy ha ilyen
eléfordul, akkor két ugyanazon nevii bejegyzés lesz az eredménytil kapott arhivumban

Ez a parancs egyébként ugyanigy miikodik, mintha kicsomagolndl minden &lloményt az archivumbdl
és ugy adnad hozzd azokat a célarhivumhoz, kivéve, hogy nincs a bonyolult ki-becsomagolasi
miivelet

Ha egy nem létezd vagy tires archivumot akarsz egy vagy tobb archivummal Gsszeflizni, akkor a
célarhivumban létrehoz egy azonos nevii lires allomdnyt

1hA c ram:ne\v arc:csrc arc:csrc2

Egyesiti az 'arc csrc lha' és az 'arc csrc2 lha' - 1étez6 archivumokat egy 'ram new lha' nevi
allomanyban

IhA c arc:csrc arc:csrc2

Pontosan ugyanazt az eredményt adja, mint a fenti példa, de az ered§ archivum az 'arc csrc lha'
allomany lesz (A 'csrc2 lha' archivumot hozzitoldja az 'arc csrc lha' archivum végéhez

Az osszeflizés-hozzatoldas parancsndl is hasznalhatod a fent emlitett helyettesit§ karaktereket

d Allomany torlése archivambéi

Az utasitdssal eltdvolithatsz egy vagy tobb dllomanyt egy archivumbdél Ha ezzel a mddszeirel torolsz
egy archivumbdl, akkor azt sehogyan sem tudod visszadllitani a torlés el6tti allapotba

e Archivum kicsomagolasa

Ezt a parancsot haszndlhatod archivalt dllomany (ok) kicsomagolasara Ugyanugy dolgozik akdrcsak
az 'x' parancs, kivéve, hogy ennél a parancsndl kulon be kell dllitanod az '-x' kapcsoldt (az 'x'
parancs feltételezi ennek bedllitdsat) Ha a ' x' kapcsold nincs bedllitva, az dllomanyok
kicsomagoldsakor nem torddik a konyvtdrstrukturdval, csak az dlloményokat tomoriti ki egymads utan
az aktudlis vagy a celkonyvtdiba Ha az '-x' kapcsolé engedélyezve van, az lha kicsomagolds kézben
megtartja az eredeti konyvtdrstrukturat, és a sziikséges konyvtarakat l1étrehozza, ha azok egyébként
nem léteznek

lha xO e foo.lzh ram:

Kicsomagolja a 'foo Izh' dllomédnyt, és a 'ram '-ba helyezi a tartalmdt, az utvonalnevek nélkiil
(minden 4llomany a 'ram ' gyokérkonyvtaraba kertl

lha x foo.lzh *.c ram:

Minden olyan alloményt, amelynek ' ¢ a kiterjesztése kicsomagol a 'foo lzh' archivumbédl és a

BNAK #1 71




LHA Earancsok

'ram ' ba helyezi az utvonaldval egyiitt djia elkes/itve a/ eredeti konyvtar stiukldrat

f Alloményok frissitése az archivumban

Ezt a parancsot haszndlhatod egy aichivumban 1év8 alloményok frissitéséié azaz kicserélheted vele
az archivumban 1év§ régebbi datumu dllomanyokat a késébb mddositottakra az aktudlis konyvtarban A
konyvtdrstrukturét figyelembe veszi, ha az '-x' nincs kikapcsolva ('-\0'-val) Ez a parancs soha nem ad
Uj allomanyt az archivumhoz, éppen csak lecseréli a régebbi modositdsiakat tjabb megfelelGjiikre ha
van olyan - az aktudlis konyvtarban Ez a parancs automatikusan engedélyezi a '-x' kapcsoldt

Tha f /aab/lha
Azokat az 4dllomdanyokat frissiti, amelyek az '/aab/lha lha archiumban vannak
Tha f /aab/fs>s *.[ch]

Minden ' ¢' és ' h' kiterjesztés(i dlloményt felfrissit az 7aab/fsys lha" archivumban

h Osszehasonlitas: archivum < -> Konyvtar

Ezt a parancsot arra hasznalhatod, hogy megvizsgdld, megvaltozott-e az archivum eredetije, midta azt
archivéltad A '-D' (kijelzés tipusa) kapcsold jelen esetben kiilonleges jelentéssel bir a listazasi
formatumot adja meg Ha nem adsz meg elérési utvonalat, az Osszehasonlitds az aktudlis konyvtdrban
torténik

-DO0 (alapértelmezés)

Minden eltér§ allomdnyt kilistdz a nevével a jobboldalon a baloldalon pedig jelzi, ha van kiilonbség
az archivumban 1év§ és az eredeti dllomany kozott 'Tm' jelzi a datum, 'Sz’ a méret, 'Pr' a védelmi
bitek megvdltozasit valamint a 'Del" azt jelenti, hog\ az dllomdny azdta nem létezik

-DI

Minden eltér§ allomanyt kilistdz a nevével a bal oldalon majd ezt koveti egy rovid leirds a
kiilonbségrél Ha tobb dologban van kiilonbség, mindég) iknek kulon sort nyit

-D2

Ugyanaz mint a DI, csak minden kiilonbséget ugyanabba a sorba ir

-D3

Csak az eltérg alloményok neveit listdzza ki

lha h arc:utils.]ha s>s:Utilities/

Mmden édlloményt 6sszehasonlit, ami az 'arc utils lha' archivumban van, a 's>s utihties/'-ben 1év§
megfelel§jével és az eredményt kilistdzza

lha O h srctmisc #?.c mise:

Az 'src mise lha archivumban levd Osszes ' ¢' Kkiterjesztésti dlloman\t Gsszehasonlit a 'mise
gyokérkonyvtaraban levS pdrjaval

lhahdl:backup

A 'dl backup lha' archivumban 1év§ dllomanyokat Gsszehasonlitja az aktuélis konyvtdi dlloményaival

1 Az archivum tartalmanak listdzasa

Ez a parancs egy velGs listat ad egy archivum dllomény tartalmdrdl, amely tartalmazza az allomanyok
neveit (Utvonaluk nelkul), eredeti és tOmoritett hosszukat, az utolsé modositdsuk datumat, valamint a
tOmoritési ardnyukat A megjegyzéseket nem listdzza ki ez a parancs, ahhoz tessék a 'v' vagy 'vv'
paiancsot hasznaim

lha -N 1 dl:c64new

Kilistdzza a 'dl c64new lha' archivum tartalmat
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Origmal Packed Ratio Date Ti ne Nanme
36098 26979 25.2% 20-Cct-91 22:40:16 +Stornmord
482 293 39 2% 20-Cct-91 22:41:36 +Storm ord. mEo
23016 12100 47.4% 21-Cct-91 08:28:18 PlaySID

59596 39372 33.9% 25-0ct-91 21:22:483 files

A '+' (plusz) karakter az els6 két név elétt jelzi, hog) ezeknek az dllomdnyoknak az tutvonaldt az T
parancs nem listdzta ki, de azért az még létezik.

Ig Az archivum tartalmdnak kilistdzésa

Hasonléan az '1' parancshoz, ez is az archivalt dlloményokat listdzza ki, de csak az dllomanyneveket
az utvonaluk nélkiil Az lires konyvtdrakat egy iires vonallal jelzi

m Allomény mozgatdsa archivumba

Hasonldéan miikodik, mint az 'a' parancs, csak az eredeti allomdnyt letorli a sikeres hozzdadasi
mivelet utdn

lha m includes.lzh src:*.[hi]

Minden olyan dllomédn>t a 'src ' kon>vtarbdl az 'includes Izh' archivumba mozgat, amelynek a
kiterjesztése ' h', vagy ' T

Iha m archivum.lzh lhb log.911012 Ihb_idx.911012

A két névvel megadott dllomédnyt mozgatja az 'archivum Izh' archivumba

p Allomény kinyomtatdsa az alapértelmezett kimenetre

A parancs ugyanugy kicsomagol egy archivumot, mint az 'e', vagy'x' parancsok, de a kimenetet az
STDOUT-ra kiildi Ez altaldban a konzol de dtirdnyithatd egy kimeneti dlloményba is

r Allomény lecserélése

Ez a parancs hasonlé az 'P és az 'u' parancsokhoz, de lecseréli az dlloman>t, ha az létezik, tekintet

nélkiil az utols6 mddositds idejére (A parancs megegyezik az engedélyezett ' Qr' kapcsoldval egyiitt
kiadott 'u' paranccsal )

t Az archivum sértetlenségének ellendrzése

A parancs teszteli a megadott archivum integritdsdt ugy, hogy az adatokat csak kitomoritve végignézi,
de nem irja ki az dllomdnyokat sehovd Ez a parancs csak teljes archivumon miikodik, tehdt nem
ellendrizhetsz mondjuk egy archivumbdl csak egy allomdnyt Ha a parancs hibds alloményt taldl, az
archivum megsérilt, egy figyelmeztetd visszatérési koddal tér vissza

lha t work:arcs/*

Minden archivélt allomanyt ellendriz, amely a 'work arcs' konyvtdrban van
Iha t s:envarc.lzh

Az 's envarc Izh' archivum sértetlenségét ellendrzi

lha -R t dhO:*

Minden archivdlt dllomdnyt ellendriz, amely a 'dhO késziiléken, vagy annak valamely konyvtidraban
van (Az ' R’ kapcsol6 dllitja be a rekurziot )
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u  Archivum frissitése

Nevéhez hiien, ez a parancs frissit eg> archiv dlloman>t A parancs hozzdad oljan 4dllomédnyokat az
archivumhoz, amelyek még nincsenek archivdlva és lecseréli a 1étezS, de oregebb dllomédnjokat, ha van
naluk frissebb keltezésli Az utols6 moddositds diatuma hatdrozza meg, melj allomanyokat kell
lecserélnie a parancsnak

lha u /aab/lha.lzh *.c

Lecseréli a '/aab/lha 1zh' archivum mindazon ' ¢' Kiterjesztés(i dllomanyait, meljéknél van fiatalabb
azonos nevli az aktudlis konyvtarban

v Archivam Kilistazdsa (b&vebb)

A parancs hasonl6an mtikodik, mint az '1' parancs, azonban az dllomédnyokat az archivamban meglévg
elérési utvonalukkal egytitt listdzza ki (az T az allomanyneveket dnmagukban adja meg, tutvonal
nélkiil) A masik kiillonbség az '1' és a 'v' vagy 'vv' parancsok kozott az, hogy az 'l' nem mutatja meg
az allomanyok megjegyzéseit A megjegyzéseket egy kulon sorban irja ki, a sor elején kett&spottal ()

lha -N v dl:c64new

Kilistdzza a 'dl c64new lha' tartalmat:

Original Packed Ratio Date Time Name
36098 26979 25.2% 20-0Oct-91 22:40:16 S/Stormlord
482 293 39.2% 20-Oct-91 22:41:36 S/Stormlord.info
23016 12100 47.4% 21-0Oct-91 08:28:18 PlaySID
New version with ‘'equalizsrs'

59596 39372 33.9% 25-Oct-91 21:22:483 fU.es
Az '-N' kapcsolé elnyomta a szerz8i jog megjegyzést

vq Archivum Kkilistazdsa (szegényes)

Hasonlé a 'v' parancshoz, de csak az allomdnyneveket listdzza ki az archivumbol a/ ttvonalukkal
egylitt

vv  Archivum Kkilistazasa (teljes)

Ug>andgy miikodik, mint a 'v' parancs, de minden elérhet§ informéciot kilistdz az archivum
tartalmarol, attél némileg eltérd formatumban Megmutatja a nevet az Utvonallal, az eredeti es a stritett
méretet, a slritési ardnyt, a datumot és id6t, mint a 'v parancs, és ezen felill még a védelmi bitek
allasat, a tomoritési modot, a CRC 0Osszeget valamint a DOS azonositét és a megjeg)zést Ha nincs
DOS azonosit6 (fejléc szint < 1) akkor egy kérdGjelet tesz helyette A DOS azonositdk jelentése 'A’
az AmigaDOS, 'M' az MS-DOS és 'U" a UNIX

Tha -N vv dl:c64new

Kilistdzza a 'dl c64new lha' tartalmat

Original Packed Ratio Date Time AttsMethod CRC L 0s
S/Stormlord
36098 26979 25 2% 20-0Oct-91 22-40:16 rwed -1lhl- 2093 2 U X
S/Stormlord.info
482 293 39.2% 20-0Oct-91 22:41:36———rwed -1hl- ~10E 2 U X

74
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PlaySID
23016 12100 47.4% 21-Oct-91 08:28:18———rwed -Th5- 89FF 0 ?

New version with ‘'equalizers'

59596 39372 33.9% 25-Oct-91 21:22:483 files

X  Archivum kicsomagoldsa
Hasonldan az 'e' parancshoz kicsomagolja az archivalt dllomanyt de meg6rzi a konyvtarstrukturat is
(Otvén, mintha az 'e" parancsot az '-x' kapcsoldval egjutt haszndlnad )

y  Archivum madsoldsa uj feltételekkel

Ezzel a paranccsal (Gjraarchivalhatsz egy 1étez§ archivalt dllomén>t (vagy mindet, ha nem adod meg),
Uj opciokat adva neki a parancssorban vagj a kornyezeti védltozékban Ez gyakran hasznos lehet Egy
par példa biztosan segit abban, hogy jobban megértsd

lha -Hl1 y dl:#?

Minden archivumot atalakit a 'dl ' konyvtarban, egjes szint( fejléctivé

lha O y ramifiles.lha *.c

Eltavolitjia mindegyik ' ¢' kiterjesztésti dllomany utvonaldt a 'ram files lha' archivumbél

Megjegyzés Ez a parancs egyelGre nem engedéljezi a stiritési mod bedllitdsat, igj ezt a parancsot
nem haszndlhatod a régi Thl-es archivumaid djratomoritésére -Ih5 maédba és forditva

LHA kapcsolok

Mint mds archivdlé programok, az LHA is megengedi, hogy parancsainak hatdsit kiilonb6z8
kapcsoldkkal befolyasold a parancssorban A kapcsolot eg> '-' (kotGjel) vezeti be, jelezve az LHA-nak,
hogy a parancsnak ez az eleme egy parancsmoédositot kapcsol be

"

Ha esetleg az archivalni kivant dllomédny neve kotdjellel kezdddik, akkor idézdjelbe ("") kell tenned,
vagy még egy kotdjelet eléirnod Példdul van egy '-dllomdnjnév' nevli dallomanyod, azt a
parancssorban a kovetkezSképpen kell beirnod " dllomdn>név", vagy -dllomanynév Vannak olyan
kapcsolok amel>ek eg> egy parancs kiadasakor alapdllapotban be vannak kapcsolva anélkiil, hog}
magadnad ezeket Ezeknek a kapcsoldknak a letiltasahoz eg> O-ét kell a kapcsold utdn flizni, példaul a
'-O'" kikapcsolasa a '-OO'-val torténhet

Lehet@séged van arra, hog> egyszerre tobb kapcsolot allits at annélkul hog> mindegjiknél kulon-
kulon hasznélndd a kotGjelet Példdul a '-oxOm' esetén engedélyezi az '-o' és '-m' kapcsoldkat, a '-x'-
et pedig letiltja

” s

-0 Tharc 1x stirités (a,u,f)

A kapcsold haszndlatakor az un -lhl -es s(ritési mdédot haszndlja tomoritéskor, ami némileg
gyorsabb, mint a normdl -Th5- méd, de lassabban tornorit ki és kevésbé hatékony a stiritése Amikor
ezt a mddot haszndlod, az LHA a ' Izh' Kkiterjesztést adja az archivumhoz, ha nem hatédrozol
masképpen Alapbedllitasban az -Th5- mddot hasznalja

-1 Lha stirités -Ih4- (a,u,f)
Ez a kapcsolé az -Th4- -es stiritési médot allitja be tomoritéshez Amikor ezt a mdédot haszndlod, az

LHA a ' 1ha' kiterjesztést adja a7 archivumhoz ha nem hatdrozol masképpen Alapbeéllitasban az -Th5-
radddes . A s
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-2 Lha sfirités -1h5- (a,u,f)

Ez a kapcsolé az -ih5- os stiritési médot dllitjia be Ez betomotitéskor némileg lassabb, mint az -1hl-,
de jobban tomorit, valamint gyorsabban csomagol ki Amikor ezt a médot haszndlod, az LHA a ' lha'
kiterjesztést adja az archivumhoz, ha nem hatdrozol maésképpen Alapbedllitisban ezt a mddot
hasznalja

-a Megdbrzi az dllomanyok attribuitumait (a,u,f,e,x)

Ez a kapcsolé - ha engedélyezed - eltarolja archivédldskor az alloményok védelmi bitjeit A kovetkezd
védelmi bitek vannak

r (read)

Ha be van kapcsolva, az allomény olvashat6

w (write)

Ha ki van kapcsolva, az dllomanyt nem lehet modositani

e (execute)

Futtathaté vagy DOS szknpt alloményokndl szokds bekapcsolni (Ha pl CEDben irsz egy szoveget,
ezzel a bittel éred el, hogy az Amiga ne szovegnek, hanem futtathatd szkriptnek lssa )

d (delete)

Ha be van kapcsolva, az dllomany torolhetd

a (archived)

Ezt a kapcsoldt éllitgatjadk a backup programok (és opciondlisan az LHA is) jelezve, hogy az
4llomanyt modositottak-e az utolsd archivdlds 6ta Ha be van kapcsolva, azt jelenti, hogy nem volt
modositva

P (pure)

Ha be van kapcsolva, azt jelenti, hogy a programallomény rezidenssé tehet§ az AmigaDOS 'Resident’
parancsdval, vagy annak megfelel§ mds programmal

s (script)

Ha be van kapcsolva, akkor az dllomény valdszintileg egy DOS kotegelt parancsallomany

h (hidden)

Ezt a bitet az AmigaDOS nem veszi figyelembe, egyébként, ha be van kapcsolva, akkor a konyvtar
listdz6 parancsok és programok ezt az dllomanyt nem kellene, hogy megmutassak

A védelmi bitekrdl részletesebb magyardzatot taldlhatsz az AmigaDOS kézikonyvében

Ha az ' a' kapcsol6t letiltod (a '-aO' megadésdval a parancssorban), akkor a védelmi biteket beallitja a
'—rwed' éllasba minden kicsomagolt ill tomoritett dllomanyndl Ha az dllomdn>aid attribitumait meg
akarod Grizni eredeti allapotukban, ne piszkald ezt a kapcsolét'

Alapallapotban ez a kapcsolé engedélyezve van, amikor archivalsz (a, f, u, m) és ki van kapcsolva
minden mds parancsnal

-A Bedllitja az dlloményok attribitumait (a,u,f,d)
Amikor ez a kapcsold aktiv, az LHA minden archivumban beallitja a védelmi bitek allasat '—rw-d'-
re Alapértelmezés szerint a kapcsold nincs engedélyezve

-b Beillitja az I/O-puffer méretét (mind)

Ez a kapcsold bedllitja az 1/O putfer meretet, amikor az LHA ir vagy olvas egy aitinramui A puiior
mérete 8 és 64 KB kozott lehet Nagyobb pufferrel az LHA némileg gyorsabban dolgozik (ez persze
fligg az archivumtdl és a kijelolt allomdnyoktol is) Tul kicsi puffer hasznélata jelentGsen csokkenti az
LHA teljesitményét
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lha -b64 a archivuni.lzh hubba

A parancs 'hubba' nevli dlloman>t ad az 'archivum Izh' archivumhoz 64K I/O puffért haszndlva
kozben

Az 1/0 puffer alapértelmezésti mérete 32K, ami elég jo valasztdsnak tinik

-B Biztonséagi masolatot készit (a,u,f,d)
Ha ezt a kapcsolét engedélyezed, az LHA mindig készi't egy backup édlloményt az archivumrdl

(archivumnév bak néven), amikor mddositod azt (torolsz, frissitesz, vagy édthelyezel benne dlloményt)
Alapértelmezésként a kapcsold le van tiltva

-¢ Megerdgsitést kér (mind)
Amikor ezt a kapcsol6t aktivdlod, az LHA minden 4llomany- és archivummoiivelet el§tt megerGsitést
kér Alapértelmezésként a kapcsold nem engedélyezett

-C Torli az archivam védelmi bitjeit kicsomagolaskor (e,x)

Amikor ez a kapcsolé be van kapcsolva, az LHA atvaltja az dllomanyok 'a' védelmi bitjeit
kicsomagolaskor Alapként a kapcsold aktiv

-d Archivum datum = 1j dllomany (a,u,f,d)
Ha a kapcsolé aktiv, az LHA az archivum datumat ugyanarra keltezi, mint a benne 1év§ alloméanyé.
Alapértelmezés a kikapcsolt édllapot

-D Masféle fohamatki jelz6 (mind)
Ezt a kapcsol6t arra haszndlhatod, hog> lecseréld a folyamatkijelz6t - ami akkor latszik, ha az LHA

(ki)csomagol egy mdsmilyen kinézetlire Tobb kiilonbozd folyamatkijelzG van, aktivdldsuk a '-D'
kapcsolé utdn kozvetleniil megadott szammal lehetséges

-D0

Ez a folyamatkijelz§ alapbedllitdsa, amely a mar bes(ritett bajtok mennyiségét és az allomany
bajtjainak Osszességét mutatja, egymassal tortvonallal elvélasztva (A tortvonal elStti szam folyamatos
novekedése jelzi, hogy az LHA dolgozik, és addig tart, amig el nem én az dllomény méretét)

-DI

Az LHA egy forgd vonal karakterrel mutatja, hogy dolgozik, semmilyen kiilonleges informdciét nem
ad az éppen csomagolas alatt 4ll6 dllomédny nevén kiviil

-D2

Az LHA szdzalékos ardnyban jelzi ki, hogy dllomédnyonként - a munka hany szdzalékaval van
készen

-D3

A folyamatkijelz8 egy vizszintes csik, amelyen a fekete rész novekedésével jelzi, hogy hol tart a
tomorités

lha -D2 a src *.asm

Az aktiv konyvtarban 1év§ Osszes ' asm' Kkiterjesztésti dllomanyt hozzdadja az 'src lha' archivumhoz,
és a miivelet végzése kozben a szdzalékos kijelzést haszndlja (a kapcsold 2 tipusa)

A 'h' (0sszehasonlitds) parancs haszndlatakor a folyamatkijelz6 miikodése némileg mddosul ldsd a
'h' parancs leirdsanél

'
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-e Ures konyvtérat is archival (a,u,f)

Amikor ezt a kapcsoldt egyiitt hasznédlod az '-r' kapcsoléval, az LHA az archivumhoz hozzdadja az
aktudlis vagy kijelolt konyvtdrban 1évé tlires konyvtarakat is Alapértelmezésben ez a kapcsold ki van
kapcsolva

-E Erinti a kicsomagolt allomanyokat (e,x)

Ha ezt a kapcsolot engedélyezed, az LHA a kicsomagolt dllomédnyok keltezését a kicsomagoldskor
aktudlis id6épontra dllitja be Ez akkor j6, ha az archivalast nem az archiv bit allds4at6l, hanem az utolsd
mddositds datumatol szoktad fliggdvé tenni Alapban ez a kapcsold ki le van tiltva (az eredeti dditumot
8rzi meg)

-f Nem foglalkozik a megjegyzésekkel (mind)

Ha ezt a kapcsol6t aktivdlod, az LHA nem térolja ill kicsomagolaskor nem irja vissza az allomanyok
megjegyzéseit Erre a kapcsolora akkor van sziikséged, ha kompatibilitdsi problémdk 1épnek fel a
kiilonb6z8 rendszerekben dolgozd tomorit6k kozott Az LHA a kompatibilis tomoritSkkel stiritett
archivumokndl helyesen értelmezi a megjegyzéseket A kapcsold alapbdl ki van kapcsolva (a
megjegyzéseket tarolja és helyredllitja)

-F Gyors miiveleti kijelz6 (mind)

Ebben a mdédban az LHA egy eltér$ folyamatkijelz6t haszndl kitomorités és tesztelés parancsoknal
Altaldban ha az LHA végzett egy dllomény feldolgozdséval, sort emel, es a kdvetkez§ dllomdn) adatait
a kovetkezd sorba irja  Ebben a mddban az LHA csak akkor emel sort, ha hibat észlel Ez akkorjo, ha
sok kis dlloménybdl 4ll6 archivumot csomagolsz ki vagy tesztelsz, mert olyankor az LHA oljan
gyorsan elgorgeti a hibakiirdst, hogy azt nem tudod tanulmdnyozni Alapdllapotban ez a kapcsolé nem
engedélyezett

-g Titkosit (a,u,f)

-G Csak iijabb dllomanyokat bont Ki (e,x)

Ez a kapcsold csak kicsomagolaskor hasznédlhatd, es bekapcsoldsakor figyelembe veszi ha egj
adllomanynak 1étezik eredetije a kicsomagoldsi ttvonalon - az dlloményok keltezését Ilyenkor csak a
régebbi datumu dllomédnyokat irja feliil Alapallapotban ki van kapcsolva

-h Nem foglalkozik az ttvonallal (a,u,f)

Amikor ez a kapcsolé engedélyezve van, a parancssorban megadott utvonallal (a haimadik nem
kapcsolé argumentum szokott lenni, ha megadod) nem foglalkozik az LHA Alapdllapotban
kikapcsolva

-H Fejlécet ir (a,u,f)
Ezzel a kapcsoldval tudod kivélasztani az archivum fejlécének tipusit Ervényes fejléctipusok a 0, 1
és 2 A fejlécek részletezése egy kulon részben kapott heljet A fejlécek alapbedllitisban 0 szintliek

-i Alloménylistat olvas (mind)

Az archivalasban resztvevd dlloman>okat nem csak a parancssorban tudod megadni hanem eey kulon
erre a célra irt szovegallomanyban is megadhatod

Mondjuk irsz egy szovegallomdnyt amelyben a kovetkezd sor van

Iha.c arclist.c fsys/*(c|h|ijasni|prfiman|doc|txt)
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es ezt elmented 'aroflist' nevén akkor a kovetkez$ parancs
lha -iarcflist u /aab/lha.lzh
Azt jelenti, mintha kiadtad volna azt a parancsot, hogy

lha u /aab/lha.lzh lha.c arclist.c fsys/*(c|h|ilasm|prflinan|doc|txt)

-I Nem foglalkozik az LHAOPTS valtoz6val (mind)

Amikor ezt az kapcsolét aktivdlod, az LHA nem nézi meg az LHAOPTS hel>i vagy telleskorii
kornyezeti véltozd tartalmat Alapbdl ki van kapcsolva

-k Megtartja a részleges dllomanyokat (mind)

Ez a kapcsolé - ha engedélyezed - megelSzi, hogy az LHA letordlje az ideiglenes dllomanyokat, ha
egy hiba torténik Altaldban az LHA  mieldtt kilép egy hibalizenettel - letorli az ideiglenes
4dllomanyokat, ha a (ki)tomorités megszakad CRC, vagy [/O hiba foljtdn, vagy CTRL-c-ve!
megszakitod a mitiveletet

A kapcsold remekiil haszndlhaté hibds archivumok kicsomagoldsakor, hiszen a hibéds dlloményban
1év6 adatoknak legaldbb egy része megtaldlhatd az ideiglenes dllomanyban

Az, hogy egy hibds dllomany mekkora részlete lesz az ideiglenes allomdn>ban, fligg az 1/O puffer
méretétdl is'

Alapallapotban a kapcsold le van tiltva

-K Kiirtja az iires konyvtarakat (m)
Ha ezt a kapcsolét az 'm' paranccsal egyutthaszndlod, az LHA a mozgatds utdn torolni fogja az iires

konyvtarakat JOl hasznédlhatd egy teljes alkOnyvtar tartalmanak archivumba mozgatdsakor, majd az
ezutdn mar lires konyvtar letorlésére

Alapallapotban a kapcsold ki van kapcsolva (nem torh az tires konyvtarakat)

-1 Kisbetiissé alakitja az dllomdnyneveket (mind)

A kapcsolé aktiv dllapotdban az LHA minden egyes, a miiveletbe bevont dllomany nevét kisbettlissé
alakitja (dtalakithatod a PC-s nagybetl(is dllomdnyneveket, amik olyan butdn néznek ki)

LhA -1 x archivum

Kicsomagolja az 'archivum lha' dlloményt kisbet(is dllomédnynevekkel

-L Allomény listat készit (mind)

Eg> listat készit, melyben felsorolja a miveletbe bevont dllomdnyokat A listdt eg> dllomanjba menti
el, ameljet kozvetleniil az ' L' kapcsoio utdn kell megadnod Ha az dllomanynévben szokoz van, akkor
azt idézGjelbe kell tenned

lha -Lram:ListFile d src.lzh *.asm

Torol minden ' asm' kiterjesztés(i dllomanyt az 'src 1zh' archivumbdl, és kézben a torolt allomdnyok
list4jat a 'ram ListFile' dllomanyba irja

lha -L"ram:List File" u src.lzh *.asm

Frissiti az 'src 1zh' archivumot az aktiv konyvtar ' asm' Kkiterjesztésli dllomdnyaibdl, és a
hozzdadott/kicserélt dllomanyok listdjat a 'ram List File dllomanyba irja

Az e kapcsolo altal készitett dllomdny sima txt szoveg, melyben soronként eg> alloman>név van A
kapcsolé alapéllapotban nem készit listat

-
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-ni  Kérdéskor nincs tizenet (mind)

Amikor ezt a kapcsoldt aktivdlod, az LHA nem kérdez ra 1étez$ allomarrjok feliilirdsa elStt és eg>éb
esetekben, valamint nem mutatja meg az in autoshow alloman>okat sem Ha mégis volna kérdés, az
LHA az alapértelmezésti valaszt adja rd (igen)

Alapértelmezésben a kapcsold kikapcsolva

-M Nem mutatja automatikusan az dllomanyokat (e,x)

Amikor ezt bekapcsolod az LHA nem mutatja meg az tin autoshow alloman) okat (a/ archivumban
1évé ' displayme’ Kkiterjesztésuek)

A kapcsol6 alapértelmezésben kikapcsolva (megmutatja az autoshow alloménjokat

Megjegyzés Az autoshow édlloményokat akkor sem jeleniti meg, ha az " N', '-q vag} ' m kapcsoldk
valamel>ikét aktivdlod

-n  Nincs bajt-szamlélé indikator (a.u,f,e.x)
A kapcsol6 engedélyezésekor az LHA nem jeleniti meg a tomoritési, kicsomagoldsi miiveletek kdzben
a bdjt-szamlald kijelz6t Alapallapotban kikapcsolva

-N Nincs foljamat indikdtor (mind)
Az LHA mindegyik folyamat kijelzGjének megjelenitését letiltia A kapcsolé alapban kikapcsolva

-p Betoltés utdn varakozik (mind)

Amikor bekapcsolod, az LHA a miivelet megkezdése elStt arra var hogy a felhaszndlé lenyomjon egy
gombot Floppyhasznalatkor idealis

Alapértelmezésként kikapcsolva

-P Bedllitja a taszk elsGbbségét (mind)

Ez a kapcsolé az LHA taszkjdnak els@bbségét éllitia ba Az értéke 5 és +5 kozott lehet a O-dt is
beleértve Magasabb prioritds bedllitdsakor az LHA tobb CPU idSt haszndl fel mig alacson}
prioritdsnal (pl -5) az LHA-val csak akkor foglalkozik a processzor ha semmilyen mas - magasabb
prioritdsu - program nem haszndlja

A prioritds értékét kozvetleniil a '-P' kapcsold utan kell irni Alapdllapotban a prioritds értekét a hivo
taszktol orokli, amel> lehet a CLI, vag> eg> piogram és rendszerint 0

Iha -P-1 a nonsense.lzh bogus.txt

A 'nonsense Izh" aichivumhoz hozzdadja a 'bogus txt' nevii allomédn}t A miivelet végreha|tdsdhoz az
LHA taszkja -1 elsGbbségti sorrendnek megfelelS id6t kap a CPU-tol

-q Csendben dolgozik (mind)
Ez a kapcsold letiltja az Osszes lizenetet, amit az LHA egyébként kiildene
Alapesetben ki van kapcsolva

-Q Maisféle kapcsold bedllitds (mind)
Ez a kapcsolé 87 8t koveto kapcsold karaktereket a7 elgs szoko? karakterig mint kiterjesztett

kapcsoldkat értelmezi mel>ek leirdsat ldsd a kovetkezSkben

-Qaa Konzol I/O haszndlata (mind)
Amikor ezt a kapcsoldt engedélyezed, akkoi az LHA nem vizsgélja az eg> masik program dltal mar
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megnyitott konzol ablak méretét, nem kapcsolja ki és nem mozgatja a kurzort benne. Ez az opcid
kikapcsolja a a folyamatindikdtort is. A kapcsol6 alapallapotban ki van kapcsolva.

-Qb Mielétt kibontja az archivumot, leteszteli (e,x)

Amikor ezt bekapcsolod, az LHA leteszteli az archivum sértetlenségét, mielStt ténylegesen
kicsomagolnd. Ha hibat észlel, nem bontja ki. A kapcsold alapdllapotban ki van kapcsolva.

-Qd Torli az automatikus allomanymutatast (e,x)

A kapcsold engedélyezésekor az LHA a megjelenités utdn torli az tn. autoshow allomdnyokat.
(Azokat, amelyek a '.displayme’ kiterjesztéssel rendelkeznek, hogy kitomdrités kozben automatikusan
megmutassdk a tartalmukat.) A kapcsol6 alapallapotban ki van kapcsolva.

-Qh Beillitja a Huffman-puffer méretét (a,u,f)

Ezzel a kapcsoléval dllithatod be az un Huffman-puffer méretét, amelyet tomoritéskor haszndl az
LHA. A puffer mérete hatdssal van a tomorités hatékonységara. Altaldnos szabdly, hogy pl.
szovegdllomanyok tomoritésekor a nagyobb puffer a megfelel6bb, bindris 4dlloményoknal a default
értéket haszndld. A mérete egyébként 4K és 64K kozott valtoztathatd, az alapbedllitds a 16K.

LhA -Qh32 -2 a foo.lha *

Az aktudlis konyvtarban 1év8 Osszes dllomdanyt betomoriti 32768 (32K) bajt méretli Huffman-puffert
hasznalva.

LhA -Qh4 -2 a foo.lha *

Az aktudlis konyvtarban 1év8 Osszes allomdanyt betomoriti 4096 (4K) bajt méretli Huffman-puffert
hasznalva.

-Qn Beillitja a nemzetkézi médot (mind)
Ha ezt a kapcsolot hasznalod, az LHA korrektiil konvertdlja az ékezetes karaktereket Kkis- és

nagybetlisekké. (A 2.1 elStti OS verzidk nem konvertdljak helyesen az ékezetes betliket.)
A kapcsol6 alapbeallitdsa: ki.

-Qo Nem foglalkozik a parancsok utani kapcsol6kkal (mind).
Ezt a kapcsol6t akkor érdemes haszndalni, ha olyan dlloményokat akarsz archivdlni, amelyek els§

karaktere kotdjel ('-')+ Ugyanis ekkor az LHA a parancssorban mar nem keres a parancs utdn
kapcsolot.

A kapcsol6d alapéllapotban ki van kapcsolva.

-Qp Nem foglalkozik a "torlés" védelmi bit dllasaval (in)

Ha a kapcsol6t engedélyezed, mozgatas (‘'m' parancs) esetén akkor is letorli a forras dlloményt, ha
egyébként azt a torlésvédelmi bit megakadalyozna.

A kapcsol6 alapéllapotban ki van kapcsolva.

-Qq Gyors hozziadas (a.u.f)

Ha bekapcsolod, az LHA nem vizsgdlja meg az archivumot a hozzdadas elStt, hogy van-e benne
azonos nevli allomdny. Csak akkor kapcsold be, ha bizonyos vagy benne, hogy nincs!

A kapcsold alapéllapotban ki van kapcsolva.
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-Qr Atugorja a datum ellendrzést (a,u,f)

Ha bekapcsolod, nem foglalkozik a ddtumok Osszehasonlitdsdval korszer(sités (V) és frissités (T)
parancsokndl, ha mdr létezik a? archivumban a forrdssal azonos nevii allomany, akkor recberéli tekintet
nélkil az utolsé mddositds datuméra

A kapcsold alapallapotban ki van kapcsolva

-Qw Letiltja a jokerek hasznilatat (mind).

Ez a kapcsolé akkor hasznalhatd, ha egj dllomdnynév valamilyen helyettesitd karaktert (jokert)
tartalmaz (pl némely PC s oprendszer utdnzat a tildét), de mégis archivélni akarod

A kapcsol6 alapéllapotban ki van kapcsolva

-r rekurzivitas bekapcsolisa (a.u.f)

Amikor ezt a kapcsolét hasznédlod, az LHA betomoriti az alkOnyvtarakban 1év4 allomanyokat is az
archivumba

lha -r a raimdiskl dfO:

A 'dfO ' meghajton 1év§ Osszes alloméanyt az alkonyvtarakban 1évéket is beleértve - betomoriti a
‘ram diskl lha' archivumba ’

lha -r a ram:disk2src dfO:*.c

A 'dfO ' meghajton 1év6 0Osszes ' ¢' Kkiterjesztésli allomanyt betomoriti a 'ram disk2src lha'
archivumba

lha -r aram:exthup hd:prg/src/ lha/*.[chasi] lhi/*.[chasi]

Az 6sszes ' ¢', ' h', ' a' és ' 1' kiterjesztésti allomanyt betomoriti, amelyek a 'hd prg/src/lha’ és a
'hd prg/src/lhi’ konyvtdrakban, vagy azok alkdnyvtdraiban vannak Az archivumban nem fogja tdrolni
a 'hd prg/src’ utvonalat az dllomanyok nevében
Ha ezt a kapcsoldt engedélyezed, a ' x' kapcsoldt is automatikusan bekapcsolja, ami eltdarolja az
dlomanynevekkel egylitt az utvonalakat is Ha nem akarod akkor a -xO -val ki kell kapcsolnod

A kapcsolé alapallapotban ki van kapcsolva

-R Rekurzivitas bekapcsolisa (mind)

Amikor ezt bekapcsolod, az LHA a parancssorban részletezettnek megfelel§ archivumokon végzi el a
megadott miiveletet az alkOnyvtarakban is Hasonld, mint a ' 1 kapcsold, de archivumokra vonatkozik

A kapcsolé alapallapotban ki van kapcsolva

lha -R 1 dhOtfiles/a*

Kilistdzza a 'dhO files konjvtarban és annak Osszes kOnyvtardban levd, 'a" val kezd6dé archivum
tartalmat

lha -Ri*

Az aktudlis és annak alkon} vtaraiban 1év4 Osszes archivum tartalmat kilistdzza

lha -R I archivum

Kilistdzza az 0Osszes 'archivum lha és ‘archivum Izh' nev(i archivum tartalmédt az aktudlis
konyvtarbdl, valamint annak alkonyvtdraibdl

-s A hozzaadott allomanyok archivum bitjének figjelése (a,u,f)
A kapescle hasznalataker ez LIIA <cakh azohat oz allomdny ckat syouyo by we wivlnvalasbia

(korszertisitésbe, frissitésbe), amelyeknek az archivum védelmi bitje ki van kapcsolva
A kapcsol6 alapdllapotban ki van kapcsolva (azaz nem fig>eh az archivum védelmi bitet)
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-S Az archivum bit bekapcsolisa (a,u,f).

Ha a kapcsolét aktivdlod, az LHA az archivéldsba bevont minden dlloman> archivum védelmi bitjét
bekapcsolja

A kapcsold alapéllapotban ki van kapcsolva

-t Csak tj allomanyok (e,x).
Ha bekapcsolod, az LHA nem fog folulirm vagy lecserélni kitomoritéskor egy 1étez§ alloményt

A kapcsol6 alapéllapotban ki van kapcsolva

-T Uj és tjabb allomaujok (a,u,f,e,x).

Amikor a kapcsolé aktiv, az LHA feliilirja vagy lecseréli a mar 1étez§ dlloményt, ha az 6regebb, mint
az aktudlis

A kapcsold alapallapotban ki van kapcsolva

-u Nagybetiis allominynevek (mind)

Az LHA a kapcsol6 engedélyezésekor - az Osszes, a miiveletben résztvevd dllomdnynevet
nagybet(isre alakitia Ha PC n akarod az archivumot kitomoritem, jé szolgdlatot tehet, mert a PC-s
archivalék nem mind szeretik a Kis-, vagy kevertbet(is dllomdnyneveket

A kapcsol6 alapéllapotban ki van kapcsolva

-U A folyamatindikator 1épéskozeinek beallitasa (a,u,f,e,x)
Ezzel a kapcsoléval dllithatod be az Gn bajt-progressz indikdtor (feldolgozasi folyamat-kijelz8)

'

Gjrairasdnak 1épéskozét A kivant 1épéskozt bajtban kell megadnod kozvetlentil a '-u' kapcsold utén
(sz6koz nélkiil)
Alapallapotban a foljamat kijelz8 1épéskozének értéke a stiritési modtol figgden 4096 vagy 8192 bdjt
LhA -U4096 a bar.lzh *.c
A feldolgozast jelz8 szdm a miivelet alatt 4096 bajtonként valtozik meg
LhA -U32768 a bar.lzh *.c
A feldolgozést jelz8 szam, 32768 bajtonként valtozik

-v  Siiritési sebesség bedllitasa (a,u,f)
A stiritési sebesség bedllitdsara szolgdl ez a kapcsold '-vO a lassi és '-v9 a gyorsabb A s(ritési

ardn> nagyobb sebességnél leromlik Alapbedllitisban a sebesség 5, amel) az esetek 99% éban a
legjobb kompromisszum

-V Engedélyezi a tobbrészes archivalast (mind)

A kapcsolo aktivalasdval készithetsz tobbkotetes archivumot, amely egy nagy archivum, csak tobb kis
részre szabdalva Az egyes kotetek méretét a kapcsold utan kell kdzvetleniil megadnod kilobdjtban Ha
azt akarod, hogy az LHA automatikusan felismerje és haszndlja a kotet (pl floppy esetén) méretét,
akkor haszndld a '-Va' kapcsolét A kapcsold alapallapotban ki van kapcsolva

LhA -Va a dfO:MyArc *.c

'

Archival minden ' ¢' kiterjesztésli dllomanyt az aktudlis konyvtdrban a 'dfO ' egységre, majd ha a
lemez tele van, kén, hogy tegyél be egy Uj lemezt, mindaddig, amig az archivaldst be nem fejezi

-w Beillitja a munka konyvtarat (a.u.f.d).
Kozvetleniil a kapcsolé utdn {rva beadllithatsz egy konyvtarat, amelybe az LHA az ideiglenes
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4llomanjokat ina

Alapesetben a 't ' konjvtdrat haszndlla erre a celia (Ha nincs kijelolve t ' logikai késziilék akkor az
aktudlis komvtdrat )

LhA wrad tmp a archivura Izh *

A 'rad tmp' konjvtarat haszndlja ideiglenesen, amig az archivumot késziti

-W

Kizarja az dllomanyneveket (a,u f)

Az én verziomban nem érhet§ el ez a kapcsold (alapbdl kikapcsolva)

-X

Megdrzi és hasznédba a konyvtar strukturat (mind)

A kapcsolénak harom dlldsa van

'-x1' vagy ' x'

Ha ig> haszndlod, az LHA mind archivdldskor, mind Kkibontdskor hasznélja és meglrzi az
utvonalneveket Kibontdskor, ha eg) konyvtar nem létezik azt 1étrehozza A kapcsoldt automatikusan
aktivalja az ' 1" kapcsold haszndlata

w2

Ebben a moédban - amelj csak kicsomagoldskor haszndlhaté - az LHA haszndlni fogja a telies
utvonalnevet az archivumban 1év$ dlloman>ok kijelolésénél de a lemezre iraskor nem foglalkozik vele
Ez akkor hasznos, ha az archivumban taldlhaté tobb a/onos nev(i dllomén) de nem ugyanazzal az
utvonalnévvel

3

Ebben a médban az LHA nem foglalkozik az archivumban 1év4 édllomén} ok dtvonalnevével, de a
lemezre iraskor hasznélja az utvonalat Ez akkor jé, ha lusta vagy megjegjezni a pontos nevet,
beleértve az utvonalat is

LhA -x2 e dl rexx Izh examples/Main ¢ ram

A parancs kicsomagolja a 'dl rexx Izh' archivumbdl a 'examples/main ¢' alloményt és létrehozza
‘ram ' késziilék gyokérkonyvtardban 'main ¢’ dlloman>ként

LhA -x3 e dl src 1zh iPmamP ram

A parancs kicsomagolja a az archivumbdl az Osszes oljan allomdn>t, amel>nek a neveben szerepel a
'main’ fizér és azt az uUtvonaldval eg>utt a 'ram ' kés/ulékre ija A parancs nem eg>enertéku az lha x
dl src Izh #'main#' ram paranccsal

A Kkapcsold korszertsitéskor defaultkent ki van kapcsolva f-\0 ) és kicsomagoldskor engedéhezve
('xl )van

-X

Nem fiizi hozza a kiterjesztést (mind)

Ha a kapcsoldt engedéljezed, az LHA nem fiizi hozzd automatikusan az archivumhoz a ' lha' vag>
' 1zh' Kkiterjesztést Alapdllapotban hozzafiizi

y

Mindig hozzaf(izi a kiterjesztést (mind)

A Kkapcsolé aktivadldsakor az LHA mindig hozzafizi az archivum nevéhez a ' lha', vag> a ' Izh'
kiterjesztést, még ha az madar létezik is Alapdallapotban csak akkor fiizi hozz4d, ha még nincs
kiterjesztése

-Y

Nag> dllomdnyokat ardnyosan térol (a,u f)

Ha a KapCSOIOI ecilgetJelyeZeU, d'0 LIIA d llag”ubb, mint 32KB dlloménjoket tomorito'{ n<slUul film a”
archivumhoz, ha a stirités kevesebb lenne mint 3%
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A kapcsolé alapdllapotban ki van kapcsolva (tomonti ezeket is)

-z Nem siirit (a,u.f).

Bekapcsoldsakor az LHA csak archivalja, de nem stiriti a kijelolt dlloman>okat
A kapcsolo alapdllapotban ki van kapcsolva

lha -z a foo.lha *.bmp

Az LHA tomorités nélkiil archivdlja az aktudlis kon>vtdrban 1évé Osszes ' bmp' Kkiterjesztést
allomanyt

-Z Siirit (a,u,f)

A bekapcsoldsakor az LHA a mar stritett dllomdnyokon is megprébdl tomoriteni

A kapcsol6 alapallapotban ki van kapcsolva Tipikusan tomoritett dlloményok pl a Gif vagy a Jpeg
formatumuak Az ilyen dllomdnyok felismerheték a kiterjesztésiikrél, pl ' 1zh', ' lha', ' zoo', ' zip',
‘arj', ' arc', ' dms', ' wrp', ' lhw', ' zap', ' pak', ' pp', ' gif, vag> 'jpg’ Ezeket nem én meg
tomoriteni, ann>ira kicsi lenne az esetleges nyereség, ami elenyész§ a tomoritési és kicsomagolasi
idGveszteséghez képest

Automatikusan kiirt dllomanyok

Ezeknek az édlloményoknak a tartalmédt automatikusan kifrja egy uj ablakban, amikor a felhasznald
kicsomagja egy archivumb6l Amikor az LHA meghatdrozza, hogy ilyenkor melyik dllomdnynevet
kellene kiirnia, el§tte megnézi ha az 4llomanynév kiterjesztése ' displayme’, akkor azt megjeleniti,
kivéve, ha az ' M' kapcsoldval letiltottad Ezeket az dlloményokat az LHA ug>anig> kitomoriti, mint
a tobbit, de kozben levagja a ' displayme' kiterjesztést

Par tipp a hatékonysag novelésére

Ha nag> mennyiségli, vag> kis méretli dlloményokat (pl szovegdllomanyokat) akarsz archivdlni,
nagymértékben megnovelheted a stirités hatékonysigéat a kovetkez mddon

Adva van egy nagy konyvtar valtoz6é allomanyokkal (2480 dllomdny 5102117 béjt osszméretben) Ezt
letomoritjuk

lha -/ -r a hd:test msrc:

es még egyszer

lha -Z -Qh64 a hd: msrc hd: test. lha

A végerdeményul kapott dllomdny (‘hd msrc lha') 1545076 bajt méret(i lett, mig ugyanezen konyvtar

megszokott utén térténd archivdldsakor (lha r Qh64 a hd msrc msrc ) 2114777 az archivum mérete.
Lathaté a kiilonbség

Ha az LHA t DOS vag> ARexx szknptbdl hasznalod (és egyébként is, ha tobbszor egymas utdn hivod
meg), érdemes rezidenssé tenni a
Resident C:lha PURE

paranccsal Ekkor legaldbb az LHA lemezrdl betoltését nem kell megvarni

Kevés memoriival rendelkezéknek

Az LHA tomoritéskor minimum 300K, kicsomagoldskor 180K memoriat hasznédl fel Ha ezt
csokkenteni akarod, az I/O puffer méretét le kell venned 8K-ra Ekkor 48K, illetve 24K-t hasznél
tomoritéskor és kicsomagolaskor A tomorités hatékonysdganak rovdsdra még jobban csokkentheted a
felhasznélt memoriat, ha a Huffman-puffert 4K ra veszed
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MS-DOS kompatibilis archivum készitése

ElGszor is le kell tiltani minden Amiga specifikus informdcié taroldsat az archivumban A
megjegyzéseket az ' f kapcsoldval a védelmi biteket a '-a' kapcsoldval Az MS-DOS és a UNIX
LHA-k alapbedllitisban 1 szint( fejlécet kredlnak

Osszegzésképpen a kovetkezd opcidkkal készithetink MS-DOS LHA csereszabatos archivumokat

-HOaOP

LHARC kompatibilitds meg8rzésére pedig a kovetkezd beallitds a jé

-HO -0’

és MS-DOS LHARC-hoz

'-H0a0f-0'

Adatvisszadllftds hibas archivumbdl

HIH1' Arrdl ne is 4lmodj, hogy az &sszes elveszett adatodat visszanjered egy sériilt archivumbol' De
egy résziiket taldn

El&szor is allisd az 1/O puffért 8K-ra és hasznald a ' k' kapcsoldt, és igy probald meg kicsomagolni

LhA -k -b8 x dl:sérult ram:

A fenti parancs a 'dl ' egységen 1év§ 'sériilt’ archivumot a 'ram '-ba csomagolja ki

Kifejezések
archivum

Archivumnak azokat az allomanyokat nevezziik, amelyben egy vagy tobb dllomany a hozzatartozo
informécidkkal (név, ddtum, megjegyzés, stb ) egyiitt tomoritve ill anélkiil van

atctuva\as

Archivdlasnak azt a folyamatot nevezziik amikor dllomdny(ok)bdl és a kapcsolt adatokbdl masolatot
készitiink megd@rzési célzattal Ezt dltaldban - bar nem sziikségszerlien - az adatok tomoritésével
kapcsoljuk egybe, hog> ugyanazon adatok szdmédra joval kevesebb helyet kelljen fenntartanunk

atcYiivaVo, Vomorité

Egy 4llomanyarchivald, -tomorit6 programmal értelemszerfien archivdlni, tomoriteni lehet
allomdnyokat Az archivdlds legtobbszor - de nem minden esetben - tomoritéssel |ar egylitt és nem
minden témdrités torténik archivaldsi szdndékkal Altaldban archivaldskor tobb allomanyt vag> egész
konjvtarakat tomoritunk Ossze és utdna rakunk egy archivumba, amelyek ezdltal kevesebb hel>et
foglalnak az amugy is sz(ikds hattértarolé kapacitasbol

CcucC

A CRC az angol 'Cyclic Redundancj Check' roviditése, mely kb a tomoritett adatok
sértetlenségének ellendrzését jelenti Az LHA 4j valtozatai 16 bites CRC 0Osszeget haszndlnak A CRC
Osszeg egy szam, amelybdl ugyan nem lehet hel>redllitam a sériilt adatokat, de nag> valdszintiséggel
jelzi a hibét

T & | Yieaket

Az LHA minden archivumban elhelyez egy fejlécet, amelyet bizonyos informdciok taroldsdra hasznal
(Tomoritési méd, dlloményok stb )

A 0 szint primitiv fejlécet az LHARC ¢és az LZ korai valtozataival valé kompatibihtd< miatt Srizte
meg az LHA
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Az 1. szint( fejlécet az LHA szerzGje vezette be, amely mar némileg tobb informaciot tartalmaz az
archivumroél, de ennek mérete limitdlva van 255 béjtra.

A 2. szint( fejléc tipus - az MS-DOS LHA 2.13-éhoz hasonldan - tetszGleges mennyiségli informaciot
tarolhat az archivumrol.

Az LHA mindhdrom fejléctipust irja és olvassa, de alapbedllitdsként - a kompatibilitdsi problémaék
megelSzésére - a 0. szint(it hasznalja. Ha meg akarod tudni egy archivum fejlécének a szintjét,
haszndld a 'vv' parancsot.

Vitomorilés, kicsomagolds
Az a folyamat, amelyben az archivélt, tomoritett adatokat eredeti allapotukba éllitjuk vissza. Ez
vonatkozik az dllomény vagy konyvtar tartalmdra, nevére, datumra, megjegyzésre stb.

Mu\li-vo\ume archivum, VéVtoViitetes archivum

A tobbkotetes archivum azt jelenti, hogy az LHA az archivdldskor nem egy nagy archivumot készit,
hanem tobb kisebb, folytatdlagos dllomanyt, hogy archivalni tudj az archivumnél kisebb adathordozéra
(pl. floppy) is. A tobbkoétetes archivumokndl a nevek kiterjesztése az aldbbiak szerint modosul:

Az els6 koteté Uha' vagy Mzh' lehet, mig a tobbi dlloményt '.101', '.102", ... , U99'-ig tartd

kiterjesztéssel latja el. Ennél tobb (100) kotet 1étrehozésakor az LHA miikodése kiszdammithatatlannd
valik!

* Rezidens, program

Egy programot akkor neveziink rezidensnek, ha a memoridba tolthetd és onnan barmikor indithatd.
Egy program az AmigaDOS 'Resident’ parancsdval tolthet6 a memoridba ('Resident
programnév.kiterj'). A rezidens programok 'pure’ védelmi bitje dltaladban magasra van allitva, ha
mégsem, akkor a 'Resident’ parancsot a '"PURE' opcidjaval kell hasznalnod: 'Resident prgnév.kit
PURE' Az LHA rendszerbarét abban a tekintetben, hogy elinditasa utdn automatikusan levalik az indito
taszkrol (tehdt nem muszdj RUNnal inditani), és rezidenssé tehet§ az AmigaDOS szabvanyos
'Resident’ parancsaval. Ha mas operdciés rendszert haszndlsz, nézd meg a manudljaban, hogyan
tehetsz egy programot rezidenssé. Windowsndl ne faradj, nem fog menni...

sfx-modu\ (Se\i eXttacV. moduV), 6rJacsomagcAd-modu\
Olyan futtathaté dllomdny, amely inditdsakor kitomoriti a benne foglalt adatokat.

surft.es. tomOrités

Egy folyamat, amelynek soran az adatokbdl tgy tdvolitjuk el a folosleges informécidkat, hogy
kevesebb helyet foglaljon 4s kicsomagolds utdn az eredeti adatokat kapjuk vissza. Ez tobbféle modon
valdsithatd meg. Az LHA a Lempel-Ziv féle stiritési mod egy moddositott valtozata haszndlja blokk-
adaptiv Huffmann koddal és 4096 vagy 8192 karakter nagysigu szotdrral.

tOmoritési ardny
A tomoritési arany adja meg, hogy a tomoritett adat az eredeti hdny szdzaléka. Ezt a
kovetkezGféleképpen szamoljuk Kki:

stiritésiarany = (1 - tomoritettméret / eredetiméret) * 100
Mas tomorit6k mas modszer szerint szimolnak, pl:

siiritésiarany = tomoritettméret / eredetiinéret

A legtobb Amigéds tomorits az els6 modszer szerint szdmitja ki a stiritési aranyt, amely szerint minél
magasabb szdmot kapunk, anndl er@sebb a tomorités.
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WORKBENCH 3.0

Bevezetrées

Az Amiga volt az els§ olyan szdmitégép, melyet a kezdetektSl gydrilag két operacidés rendszerrel
szallitottak. Az egyik volt a hagyoményos - méar amennyiben a nyolcvanas évek kozepén a
szamitdstechnikdban hagyomanyokrol lehetett beszélni - karakteres feliiletd és I/O-ji AmigaDOS, a
masik pedig az akkor héazi szdmitégépeknél unikumnak szamitd grafikus feliiletli, egér- és ikonvezérelt
oprendszer, a Workbench. (Igen - bar nem célszerli a DOS-tdl, és nem lehet a Kickstarttol
szétvalasztani - , a Workbench igazi Operacios Rendszer és nem csak egy grafikus feliilet, hiszen az
AmigaDOS megléte nélkiil is képes dolgozni, mivel a ROMban jészerivel minden benne van, ami
sziikséges. Ezzel pédran vitatkoznak, mondvén, hogy az igazi oprendszer a kickstartban van és a DOS is
és a Workbench is csak ennek egy-egy felhasznaldi feliilete. Jomagam azon a véleményen vagyok, hogy
a harom alkotéelem (a Kickstart, a DOS és a Workbench) egy olyan egységes egészet alkot, amelyet -
sem funkcidiban, sem megjelenésében - még egyetlen szdmitégép oprendszerének sem sikeriilt
tulszarnyalnia.)

Az els6 Amiga tipusokndl a Workbench még a hattérbe szorult, hiszen a lemezes programok és a fél-
egy mega RAM-ok kordban senki sem pazarolta szivesen az amugy is szlikdos lemez-, és
memoriakapacitdst a Workbenchre és senki sem szerette az allandd lemezcsereberéket. Annak idején -
mi, a felhaszndlok egy része - jatszadozéasnak tartottuk a grafikus feliiletet és a savtoltds lemezek,
illetve 'vinydnélkiiliség' kordban szivesebben dolgoztattuk CLI-bdl a gépiinket. Meg még késébb is,
amikor divat volt olyan programokat késziteni, melyek csak boot with no startup-sequence opcidval
indultak.

Ehhez hozzétartozik az is, hogy az l.x-es Workbenchek a mai verzidkhoz képest elég kezdetlegesek
voltak. (De nem mads gépek grafikus feliiletéhez képest!)

Ez a ledegraddléd szemléletmdd a nagyobb memoridju gépek megjelenésekor és a nagykapacitasu
hattértarolok térhoditasakor szerencsére megvéltozott. (Milyen jé érzés volt ujra felfedeznem a
Workbenchet, amikor az els§ 40 megds viny6t a gépemhez kotottem!)

Ma madr ott tartunk, hogy szinte nincs is olyan 'startup-sequence', amely ne t6ltené be a Workbench-
et, és majdnem minden program vagy alkalmazas a Workbench-bdl is indithaté. Sét, Cli-b6l manapsag
csak nehézségek aran indithaté egy-egy program.

1999 derekdn elmondhatjuk, hogy az Amiga Workbenche az Osszes hasonld, vagy akdr magasabb
kategéridju szamitogép operdcios rendszerénél (és OS utdnzatdndl) messze kiemelkedSen a legjobb
mind a felhaszndlok, mind a fejleszt6k szempontjabdl.

Mindazonéltal még ennél is lehetne jobb - hiszen vannak aprébb-nagyobb hibdi és hidnyossdgai, ezt
nem tagadhatjuk -, amit a rengeteg kiilsGs éltal gyartott Workbench kiegészités, patch, hack és egyebek
bizonyitanak, (gondolok itt a MUI-ra, MCP-re, MCX-re és még jopar programra, amik par dolgot
leegyszertisitenek, vagy a hianyokat potoljak...)

valtozatokon.
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A Workbench elényei

A Workbench kényelmessé tette a felhaszndlok életét azzal, hogy ikonokkal (kis képekkel) dbrazolja a
rendszer kiilonb6zd elemeit, mint a lemezek, konyvtdrak, dllomdnyok, és egy megnyitott kon>vtérat
ablakként jelenit meg Ha belegondolunk, az ember konnyebben felismer - és ezaltal megtaldl - egy
képet vagy egy rajzot mint egy - esetleg tobbszdz soros - felsoroldsbdl egy adott szoveget Nomeg az
egérrel is konnyebb kattintgatni, mint hosszu szakszovegeket fejbdl begépelni

Beépitett rutinjait, programjait, lehet§ségeit mas programok is kihaszndlhatjdk, nem csak a

Workbench

Az adattipusok (Datatype-ok) hasznélatdval nem kell minden programhoz kulon-kulon megirni
minden egyes adattipusra a be- és kimeneti rutinokat, ha hasznalni akarja ezeket

A lokalizaciot hasznalé programokat nem kell minden egyes nyelvre kulon-kulon elkésziteni, elég
csak az lizeneteket nyelvenként egy-egy allomanjban elhelyezni és a program - ha tud - azon a
nyelven fog kommunikdlni a felhaszndldval, amelyet az a 'Locale’ prefs-ben bedllitott

A kornyezeti bedllitdsokat barmely program atveheti és atadhatja a Workbench-t6Sl(/nek)
Ki tudsz jelolni olyan programokat, amelyek ezutdn a Workbench minden elinditdsa utdn
automatikusan lefutnak, pusztdn azzal, hogy ezeket a programokat (vagy az indité éallomanyukat)
egyszertien bemdsolod - ikonjaikkal egyiitt - a WBStartup konyvtarba

A Workbench képernydjét, bedllitdsait, valtozdit, elemeit stb haszndlhatja barmely piogram vagy
alkalmazas

A Workbench legkiilonfélébb elemeit, barmely részét kicserélheted, feltjithatod anélkiil, hogy ujra
kellene telepiteni az egész oprendszert

és még sorolhatndm az olyan elénydket napestig, ameljek a Workbenchben minimum 1992-6ta
(vagy még régebben) megvannak, mig mas (elhanyagolhatd) oprendszerek vag> grafikus feliiletek
készit6i mostandban kezdik felfedezni ezek sziikségességét De nem ez a 1ényeg a lénjeg az, hogy a
Workbench haszndlatdval egy 4j vildg nyilik meg elStted, amelyet vétek lenne kihagyni'

A Workbench el8készitése

Az Amigdkat gydrilag operdcids rendszerrel egyiitt szallitjdk, és a vdsarldskor (ha ma&sodkézbsl
vasarolod f6leg) gy6z6dj meg, hogy megvannak-e a tartozékai, koztuk a Workbench lemezei (a 3 x-nél
pl 5 db) Ezek a lemezek egy alap Workbenchet (és természetesen az AmigaDOS t) tartalmaznak,
amely tobb is, kevesebb is, mint amire sziikséged lehet Bar igy is lehet haszndlni a Workbenchet, de
ez csak egy alap, amit a késébbiek sordn mindenkinek 4t kell majd alakitania a sajat és rendszere
igényei szerint (Az AmigaBasic-et 2 x-t8l kezdve hidba keresed a géphez adott lemezeken Maga a
megvaldsitds elavult, az 4j rendszereken 4allanddan kitagy igy inkdbb kivették a g>dnlag széllitott
programok kozul és sajnos nem tettek bele semmil>en haszndlhaté alternativdit Haszndld lalan hel>ette
a Bhtz Basic-et, vagy az Amost' Ezek kereskedelmi programok, kulon kell megvasirolnod Sket )

MielStt barmit csindlunk a Workbench-csel, nem szabad arrél a trividlis dologrél megfeledkezniink,
hogy ha valamit is megvaltoztatunk a gyan lemezeken, az eredeti tartalmat mar egyéltaldn nem, vagy
csak macerdsan kaphatjuk vissza' Ezért els§ dolgunk legyen a gyari Workbench lemezekrdl biztonségi
masolatot késziteni ezen fogunk ezutdn dolgozni - és az eredeti lemezeket egy biztonsdgos heljen
elzérva tartani'

Ezutdn a Workbench lemezein minden mddositédst csak a mdsolatokon végezz el'

A Workbench 3 0 ot lemezen terpeszkedik el és alapéllapotban kb a kovetkez$ dolgokat tartalmazza

Workbench

Tartalmazza az AmigaDOS parancsait, par szabvdnyos rendszerkOnyvtdrat, eszkdzmeghajtot,
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adattipust, kezelSt és pdi segédpiogiamot is Epp csak azok az alloményok es konyvtdiak vannak
rajta, amik ahhoz kellenek, hogy a iendszer elinduljon a lemezrdl és lizemképes legjen
Extras

Harom konyvtar van rajta, a 'Prefs’, a 'System' és a Tools' Ezekben vannak a kiillonb6z8
beallitasokat lehet&vé tévs szerkeszt8k és par segédprogram
Storage

Mint a neve is mutatja, egy raktdr amelyben a Workbench az alapbeallitastol eltéré adattipusokat,
eszkdzmeghajtdkat, billentytitérképeket tarolja, amelyeket akkor vesz el§, ha valamelyik bedllitas-
szerkesztGben bedllitod a haszndalatukat
Locale

Az operacios rendszer olyan helyi jellegzetességeit, mint a hasznalt nyelv, az orszag, az id6zéna
stb tdg lehet§ségek szerint modosithatod Azt, hogy ezt konnyen megtehesd, a készit6k elhelyeztek
par el@re elkészitett - a helyi bedllitdsokat taitalmazd - konyvtérat és dlloményt ezen a lemezen
(A legjobb tudomdsom szerint a 'magyar lokalizdcié' még nincs a Workbenchbe integrdlva, de az

amineten hozzé lehet jutni a Kertai Gébor altal készitetthez, amelyet mar évek 6ta én is a legnagyobb
megelégedéssel hasznalok )
Fonts

Az OS alapéllapotban a ROMban 1év6 Topaz elnevezésli betlikészletet haszndlja Ez egy fix
szélességli (Un non-proporciondlis) készlet és elég cstinydcska (viszont viszon>lag jél olvashatd),
ezért ezt lecserélheted az ezen a lemezen 1év6 betlikészletek valamelyikére

ElSkészités hajlékonylemezre

A fenti ot lemez véltozatlanul hagydsa megndveli a munka kozbeni lemezcseréket, ezért hajlékony-
lemezes rendszeren a Workbench lemezeinek szdmat le kell redukdlnunk maximum egyre Ezt konnyen
elvégezhetjiik manudlisan is, de egy dllomanykezel§ programmal konnyebb, hiszen rengeteget kell
masolni és/vagy torolni

Ha még nem fut, inditsd el a Workbenchet (az AmigaDOS LoadWB parancsidval amelynek az
mditélemez 'C (C késziilék) konyvtardban a helye, a DOS tobbi parancsdval egyiitt)

Ha még nem mddositottad a beallitdsokat, akkor alakitsd ki a preferences editorok (bedllitd
programok) segitségével a neked legjobban tetsz§ és kivdnalmaidnak megfelel§ korn>ezetet (kinézet,
lokalizécio, input-output, stb ), majd mentsd el

Ezutan megkezdheted a Workbench méretének csokkentését

Formazz meg egy lemezt (Formdt), tedd inditélemezzé (Install), készitsd el rajta az aldbbi
kon>vtarakat (Makedir) amel>ekbe be kell mésolni (Copy) a tdblazat szerinti dllomdn>okat és/vagy
tovabbi konyvtarakat (arra figyelj, hog> csak és kizdrdlag azokat az dllomdnyokat és konyvtarakat
masold fel, amelyekre valoban feltétlentil sziikséged van, mert hamar elfogy a rendelkezésre 4llé
nyolcszaz-valahdny kilob4jt)

Fontos, hogy az aliabbi konyvtarakat semmi esetre ne nevezd at, mert ha a rendszer nem talilja
valamelyiket, az ugyan nem olyan nagy baj, de a benne 1év§ allomanyokat és alkonyvtiarakat sem
fogja megtalalni!

C

A DOS parancsainak a helye Csak azok a parancsok keriiljenek egyelére bele, amelyek feltétleniil

emmbndgemul (pl sBcscpeliach = slnciup Svgoenve ben $0 a uses wltartup baa)

|
BNAK. #1 91




E P
DEVS
Négy konyvtar keriil ide DataTypes (adattipusok), DosDnvers (mounthstak), KeyMaps (csak amit a
prefs ben beallitottdl), Momtors (TV, RGB monitor esetén iires), Printers (ha nincs nyomtatod, iires),
valamint az eszk6zmeghajtok dlloményai
FONTS
Na ide tényleg csak a legsziikségesebbet és egyelre max 8-, 9 es méretben
L
A kezelSk, allomanyrendszerek helye
LIBS
A szabvany rendszerkonyvtarak helye A korrekt programok jeleznek, ha valamelyik hidnyzik
nekik, vagy a dokumentédcidjukban le van irva
PREFS
Ha jol allitottad be a rendszert, a preferences szerkesztékre nem lesz nagy sziikség Egyébként a
bedllitasokat is itt tarolja, tehat maga a konyvtdr sziikséges
REXXC
Az ARexxet nagyon sok program haszndlja vagy tdmogatja, neki van sziiksége erre a konyvtdrra és
a benne 1év4 dllomanyokra Egyeldre nem hasznéljuk, tehét tires
S
Tobbek kozott a 'startup-sequence’ és a 'user startup’ helye Ezek szkript dllomanyok, és ezek
hatdrozzdk meg azokat a tennivaldkat, amelyeket a rendszernek el kell végeznie a/ inditds utan
A 'startup-sequence’ és az 'user-startup’ kozott - elméletileg annyi a kiilonbség, hogy az elébbibe
keriilnek azok a dolgok, amelyekre a rendszernek van sziiksége, az utobbiba bedig a nem szorosan a
rendszerhez tartozd alkalmazdsok, illetve a felhaszndld altal kivant bedllitasok, kijelolések, stb
SYSTEM
Par kiegészit§ segédprogram helye (Format, DiskCopy, Rexxmast, stb ), csak ha sziikséges
TOOLS, UTILITIES
Szintén a segédprogramok szamadra, nincs benniik semmi nélkiilozhetetlen (persze j6, ha vannak)
WBSTARTUP

A Workbench a betoltésekor ennek a konyvtdrnak a tartalmat 4tvizsgalja és az itt taldlhato
allomanyokat elinditja (Csak abban az esetben, ha van ikonjuk Nem létfontossigui )

A Workbench lemez elkészitését egy alloméanykezelGvel is elvégezheted, nem muszaj DOS bdl

Egy madsik ut, hogy készitesz egy masolatot a teljes Workbench lemezrdl letorl6d a folosleges
alloméanyokat, majd felmasolod, ami kell és kész

Ha készen vagy a fentiekkel, akkor most van egy olyan lemezed, amelyrél be tudsz tolteni eg>
miikodSképes Workbenchet és még van is rajta par tucat KB szabad hel> (Ha nem tolti be a
Workbenchet, vagy hibét jelez, valami lemaradt a lemezr§l, a startup-sequence tanulményozdsa utdn
pétold)

A lemezrdl futtathat6 Workbenches programok lemezei is hasonléan késziilnek Van rajtuk egy
annyira lecsupaszitott Workbench, amennyire az lehetséges és maga a program

Most maér csak a néha idegesit§ lemezcsereket kéne megoldani valahogy

A mai IDE merevlemez drak mellett (4-5 ezer HuF egy 400-800 MB os vinyd) mdr nem igazdn Ithet
pénzlkécdén plite wpp kimtorrm 48 HIATD Lanzarsfasl

92 BNAK #1



Workbench 3.0

ElSkészités merevlemezre

Az Amiga 1200-asok egy részét beépitett 2 5 hiivelykes, viszonylag kis kapacitdsi merevlemezzel
széllitottdk, amelyekre gydrilag telepitették a Workbench 3 x-es valtozatdt Itt csak egyetlen dolgod van
- mivel a lemezes verzié ezekhez nincs mellékelve (ha jol tudom) -, biztonsdgi mésolatot kell réla
készitened és hajlékonylemezre mentened Ezt valamilyen archivalé vagy backup programmal teheted
meg a legkonnyebben Ezek hidnydban DOS-bél vagy egy éllomdnykezel§ programmal is
kimdsolhatod, csak vigyazz, hogy a konyvtdrstrukturat érizd meg a kés@bbi hasznalatra

Akik a hajlékonylemezes rendszeriiket késébb bdvitik ki merevlemezzel, azok némileg hatranyosabb
hel>zetben vannak Ugyanis nekik is kézzel kell felinstallalni a Workbenchet a merevlemezre, mert
szinte fehér hollonak szamit egy nem buherélt InstallWB szkript (Létezik ugyan egy InstalB 0 nevi
lemez, amely az eredeti Workbench lemezekrdl telepiti a Workbench-et merevlemezre, de elég kevés
embernek van meg Az Install3 0 teljesen automatikusan felpakolja a rendszert a kivalasztott
merevlemezre, neked csak a szkript utasitdsait kell kovetned, a kérdéseit megvédlaszolnod (ja, és néha
lemezt cserélned) Ennek hidnyaban az el6z8 szekcioban leirtakhoz hasonldan kell 1étrehoznod és/vagy
felmésolnod a konyvtarakat egyenként és beléjiik a kiilonb6z8 dllomanyokat )

A hajlékonylemezes hasznélathoz képest el6ny, hogy torolni viszont semmit sem muszdj, hiszen a ma
kaphatd legkisebb IDE szabvanyld merevlemez Kkapacitdsinak a toredékét foglalja el egy alapkiépitési
Workbench. a maga kevesebb, mint 3 MB-javal (Eljenek az 5 megdndl kisebb oprendszerek')

Az eddigiekbdl kitlinik, hogy a Workbenchet ugyan lehet hasznélni hajlékonylemezrél is (bar nem egy
lednydlom), de sokkal kényelmesebb merevlemezzel dolgozni, arrél nem is szélva, hogy
nagysagrendekkel gyorsabb

A Worhbench hasznalata

Most. hogy - mind hajlékony-, mind merevlemezre - tudjuk, hogyan kell telepiteni a Workbenchet (és
biztonsdgi masolatot is készitettiink rdla), lassuk, hogyan is hasznélhatjuk

El8szor is egy nagyon érdekes momentumra hivom fel a figyelmet ha az Amigdval komoly munkét
végzel (és nem csak a Workbench buheralasaban éled ki magad), elssorban nem Te fogod hasznélni a
Workbench-et, hanem azok a programok, amelyekkel dolgozol A Workbenchet csak kisegit§
miiveletek végzésére fogod hasznalni, mint pl lemezmiiveletek, programok futtatdsa stb Ezek a kiilsé
miiveletek azonban a munkadnak csak elenyész8 részét képezik, amikor rajzolsz, djsagot készitesz,
programozol, lemezujsdgoknak irsz cikkeket, vagy szdguldozol az 'informacids szupersztradan'

Egy rendszerbarat program vagy alkalmazas hasznélja azokat a beéllitasokat, amiket neked - jé
esetben - csak eg>szer kell mdédositanod Neked nem kell foglalkozni példdul a lokalizacid, monitor,
nyomtatd, billenty(itérkép, adattipusok, késziilékek, stb beadllitdsdval minden frissen telepitett
alkalmazashoz Egy program - ha korrekten készitik el - mindezen kornyezeti bedllitdsokat 4t tudja
venni a Workbenchtdl, ha sziiksége van rdjuk Es ez a nagyszerli a Workbenchben, nem pedig a
Memacs, a szamoldgép vagy az ikonok

A Workbench haszndlata a nagy tObbség szdaméara menukivdlasztasokat, ikonra kattintdsokat,
ablaknyitdsokat és zdrdsokat, programok inditasat, a bedllitdsok tovabbi mddositdsait fogja jelenteni és
nem tobbet (Esetleg egy kicsit csinositgatod, frissitgeted ) Ez igy is van jol. hiszen nem szabad
elfelejtentink, hogy a Workbench van értiink és nem mi érte

Hasznalat egérrel

Az Amigdk alaptartozéka az EGER nevii beviteh eszkéz Mikodése (csak vdzlatosan} a kovetkezd
anogy az egeret mozgatod a padjin, a képernydn - bizonyos hatdrok kozott - ugyanugy mozog egy nyil
alaku kis képecske is
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Ezt a kis képet hivjuk egérmutatonak (pointei) Az egérmutaténak alapesetben két allapota van, amit
az é4braja is mutat normal és foglalt Az egermutaté 4biajait a Prefs/Pointer nevii szerkeszt§
programmal modosithatod (vannak specidlis programok, melyek megvéltoztathatjdk az egérmutatot,
animdaciokat, hely- ¢és objektumérzékeny feliratokat vagy é4brdkat helyeznek el benne, 'help-
buborékokat' rendelhetnek hozzd, de ezek nem a Workbench szerves részei, igy ezekkel most nem
foglalkozom)

Az egérnek az akaddlytalan mozgdshoz egy kb 30*30 cm es sik feliiletre van sziiksége a
munkaasztalunkon Vannak specidlis aldtétek, amiket egérpadnak hivunk, ezek feliilete ugy van
kiképezve, hogy az egér kdnnyen mozoghasson rajta és golydja a lehet§ legkonnyebben gordiiljon Az
egér egy specidlis valtozata a trackball, amit akdr hanyattegérnek is hivhatunk

Az egéren két gomb van, amit dltalaban bal- és jobb gombnak neveziink (van hdrom s6t tébb -
gombos egér is, de ezt csak a kell6képpen felkészitett alkalmazéasok tudjak felhasznélni)

Funkcidjukat tekintve a bal a kijelolés, a jobb pedig a menli gombja

Az egérmutatdval tobbféle cselekedetet végeztethetsz a képerny6n azon kivill is, hogy ide-oda
rohangaltatod Ezeknek a cselekvéseknek specidlis neviik van, és alapjaban véve csak parat
kiilonboztetiink meg, amelyek tobb néven is szerepelhetnek

Kattintas, Kkijelolés

A kivant objektum f6lé mozgatod az egérmutat6t, majd rovid id6re lenyomod az egér bal gombjat A
kivalasztas tényét (és/vagy eredményességét) a rendszer grafikusan ki is jelzi (megvéltozik az ablak
keretszine, az ikon képe kyeloltre vélt, a gomb lenyomodik (atvalt) stb )

A kijelolés egy masik tipusa a tobbes kijelolés, amikor is egy ablakban, egy ikonmentes teriilet folott,
az egér bal gombjanak lenyomva tartdsa mellett elmozgatod az egérmutatét Ekkor egy keret jelzi a
kijelolésbe befoglalt ikonokat Az egérgomb felengedésekor a keretben 1évS ikonok kijeloltre valtanak

Kettds kattintas, duplaklick

Ha pl egy ikon képe folott kétszer egymds utdn lenyomod a bal egérgombot, akkor a Workbench
megnyitja azt (Az. hogy mi szamit kettds kattintdsnak és mi szdmit két kijelolésnek, a gomb két
lenyomadsa kozott eltelt id§ hatdrozza meg Ez a Prefs/Input bedllité programmal széles hatarok kozott
beéllithaté ) A megnyitds azt jelenti, hogy lemez, szemetes, vagy konyvtir ikon esetén megjeleniti a
tartalmat egy un konyvtar ablakban, program alloményndl megkisérli futtatni, adat allomanynal pedig
megnézi az fkonédllomdny 'Alkalmazéds ' rovataban szerepl§ allomany nevét (ha van) és megprobélja azt
megnyitva az adatdlloményt atadni neki (Mindez persze a valdsdgban egy kicsit bonyolultabb, de kb
igy van)

Dragé&drop (a 'fogd és vidd* technika)

Egy ikon folotti egérmutatdndl lenyomva tartod a bal gombot, majd elmozditod az egeret Ekkor az
egérmutatd megfogja az ikont és azt oda viszed a képernyén, ahovd akarod Amikor a bal gombot
felengeded, az egérmutatd elejti az ikont Ugyanezt megteheted az ablakokkal is, azok vonszold savjat
(tételsorat) megragadva Attol fiiggben, hog> eg> ikont hol engedsz el, poziciondlas vag) mozgatés
torténik (Ha ugyanabban a/ ablakban, akkor csak a helyzetét valtoztat|a, ha eg> masik ablakban,
akkor dtmozgatja az ablaknak megfelel§ lemezre vagy konyvtdrba )

Menii kivalasztas

Az ikonok, ablakok mellett a Workbenchet a meniikkel is vezérelheted Egy meniipont
kivédlasztasdhoz a kovetkezdt kell tenned Az egermutatét felviszed a képernyd tételsordba, majd
lenyomod és lenyomva tartod a jobb egérgombot Ekkor a tételsoron megjelennek a menik Az
Or-™M k<< e o ,>v,i; m~nu foliratArii mn7j,aiv> leprsrdul Cetért hiviuk legérdiil6 meniinek) a meni
tartalma Ezek kozul egy opciondl megdllitod az egérmutatdt, majd a jobb gombot felengeded, akkor
azt a meniipontot kivalasztottad (tobbes kivédlasztas a bal egérgombbal lehetséges, persze csak kapcsold

tipusd pontoknél érdemes)
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Hasznalat billentyiizetrdl

A billentylizet hasznédlata nem korldtozodik csak a szoveges kérdezSk kitoltésére Béar a Workbenchet
alapveten egér-iranyitdstura tervezték, azért az egér bizon>os funkcidit szimuldlni tudjuk a
billenty(izetrdl is (az un billentylizetkombinacidkra ezentil csak mint hivogombokra angolul hotke) -
fogok hivatkozni)

balALT + balAMIGA bal egergomb

jobbALT + jobbAMIGA jobb egérgomb

AMIGA + CRSR egérmutatd mozgatdsa (pixelenként)
AMIGA + SHIFT + CRSR egérmutaté mozgatdsa racspontokon
balAMIGA + M képernygvaltas

balAMIGA + N Workbench képernyd az elStérbe
balAMIGA + V kérdez6nél a pozitiv gomb lenyomésa
balAMIGA + B kérdez6nél a negativ gomb len>omadsa

Hasznalat Jojstickkal (-paddal)

Alapesetben a Workbenchet nem tudod joy-jal kezelni Azonban, ha az egered tonkrement, vagy csak
mind a két gameport-ot egy egy méretes jo>stick foglalja el, 1étezik olyan program, ami a joy jeleit a
Workbench felé egérjelekké tudja konvertalni (pl Jo>Mouse) Futtatdsa utdn az egérmutatdt a
botkormdannyal is irdnyithatod

Akkor mar egyszer(ibb billentytizetrdl'

A Workbench latszélagos megjelenése a Workbench képenyd, kon>vtar ablakok, ikonok és pszeudo-
ikonok, kérdezdk és figyelmeztetSk, valamint bedllitd (preferences) panelek Ezek az alap objektumok,
amelyekkel a Workbench mindennapos haszndlata sordn minden felhaszndld taldlkozhat de ez mar a
kovetkezd fejezet tartalma lesz

A foképernyo

A Workbench lathaté alapelemei azok az objektumok, amelyeket megjelenit a f6képernjén és persze
maga a f6képerny§ is Objektum pl eg> késziilék, konyvtar, vagy dllomény ikonja, a menik egy
konyvtdr ablaka a kiilonféle kérdez8k és fig) elmeztetSk. a bedllitdpanelek és az alkalmazdsok ablakai
és ikonjai is (objektum az egérmutaté is, de arrél mar volt szo az el6zG részben)

A f6képernyd és a fo'ablak

A f6képernyé a Workbench alapobjektuma Latszélag minden itt jelenik meg és minden itt torténik A
f6képernyd egy un nyilvdanos (pubhkus) képerny§, amel>et a Woikbenchen kiviil a/ ilyen képernySk
haszndlatara felkészitett programok is haszndlhatnak, ablakot, vag> meniit nyithatnak rd, ikont
helyezhetnek ki stb

A f6képernyd tételsoran kijelzi a szabad memoria méretét és néhany lizenetet is itt ir ki, amelynek
nem n>it kérdezGSt, vagy figyelmeztetSt

A f6képernySt a tételsoran megfogva az egérmutatdval lehizhatod (kivéve néhany modern, pc-khez
késziilt chipeket hasznal6 grafikus kartydndl, melyek a wintel vildg korldtai miatt nem képesek a
Képernydit lenuzasaraj, a melység gombjara kattintva (vagy bal AMIGA + M) d4tvalthatsz egy masik

| _
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képernySre - ha ilyen létezik - és a balAMIGA + N mindig rogton a7 elStérbe hozza
A f6képernyén van eg> fGablak, ami kétfelé¢ lizemmoddban lehet

Normédl Amiga ablakként haszndlva méretezhet$, hattérbe-elSterbe vihet§, mozgathatd,
kikapcsolhatd, a tartalma gorgethetd, kerete és tételsora is van A f&ablakot il) énkor is csak akkor
tudod becsukni, ha nyitva van egy masik, a Workbench-t4l fiiggetlen képern>§

Hattérablakként hasznédlva az ablak jellege teljesen eltiinik, ugy néz ki, mintha csak a Workbench
képernydje lenne jelen, de attél még ott van
A foablak lizemmodjait a "Workbench' menii 'hattérben" pontjdval tudod atkapcsolni

A Workbench a f8ablakban jeleniti meg a rendszer Osszes lathatd OsszetevGjét A rendszer induldsa
utdn - ha nem dllitottad be masképp - csak a rendszerben 1év§ késziilékek ikonjait ldthatod a

semmi akadélya annak, hog> ide, mint egy munkapadra kitedd a s(ir(in hasznélt programjaid ikonjt

A f6képernjé (és mas képernyd) lathatd objektumainak kozos jellemzGje, hogy - az egérmutatdn kiviil
- nem viheted 4t egy madsik képernydre (pl egy ikont, vagy ablakot csak azon a képernyén Delul
mozgathatod, amelyiken megjelent)

Léteznek olyan programok, amelyek segitségével a f6képernydre kirakhatsz 'inditépadot’,
kib&vitheted a Workbench meniiit, stb de ezek nem tartoznak szorosan a Workbench-hez

‘1 Workbench ikonjai

Az ikon egy lemez, konyvtar vagy dlloméany megjelenési formdja a Workbench \alamel>ik ablakdban
vagy képernydjén Latszolag kis képecskék ezek két dlapottal normadl és kijelolt (Ha az egérmutatét az
lkon folé viszed és lenyomod egy rovid idGre a bal egérgombot, akkor az ikon &bi dja atvalt normélbol
kijeloltbe ) A 'valddi' ikonok azonban nem csak ezt a két képet tartalmazzak, hanem a pozicidjukat és a
hozzajuk tartozd késziilékek, konyvtarak és gazdadllomanyok jopdr tulajdonsdgédt is Az ilyen ikonok
megtaldlhatok a lemezeken is alloményok formdjaban, a neviik végén a ' info' Kkiterjesztéssel

A leirdsban az eredeti Woikbench ikonok helyett mindeniitt a Newlcons ikonjait haszndltam, mert én
mar majdnem mindet kicseréltem (és kiillonben is, joval attraktivabbak )

Egy ikonrdl (és a gazdadllomédnyarol) informdcidt kapsz, ha kijelolod és kivdlasztod az 'lkonok’ ment
'Informécié ' pontjait Ekkor az alabbi dbrdkhoz hasonlé ablakok egyikét jeleniti meg Hogy melyiket,
az fligg az ikon tipusétdl

A program és adat ikonok informéciés paneljén (ikonok/informacié  meniipont) van eg> érdekes
beviteli mez§ és lista a 'paraméterek’ nevl Itt adhatunk meg olyan paramétereket, amelyeket a
program ikonos inditdsakor 4tvesz a Workbench-t§l Adat esetén csak akkor van értelme megadni, ha az
'alkalmazas' mez6ben meg van adva az indit6 program neve

Héromféleképp adhatunk at paramétert

PARAMETERNEV = < a_paraméter_értéke >

Ez egy sima értékadds, a program behelyettesiti a paramétert az értékével, és hasznélni fogja

PARAMETERNEV

Egy kapcsol6 tipusti paraméterdtadas Vagy megadod, vagy nem

(PARAMETERNEV[=<a paraméter értéke])

A program nem fogja figyelembe venni Az el6z8 két tipus mindegyikét haszndlhatod igy Azért
hasznéljuk ezt a format - és nem csak egyszer(ien kitoroljuk a sort - mert sokan nem olvassdk el a
doksikat amikben pedig le szoktdk {rni a paramétereket és hasznalatukat - es ha ki lenne tordlve, soha
nem tudndk meg, hogyan és milyen lehet paramétert atadni az adott programnak az ikonjan keresztiil
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Leinezikoiiok

Mester: (L

576515
337672 i . (g
43 = . i Ikoninforméacid

E.
Tt & T i A
Blokbnéret (Ikonok menti Informa-

s i : : B} Ci6 - PONtiR)

A lemezikonok csak a
faablakban jelenithet6k
meg Mint a fenti dbran lathatd, elég sok informdécidt tarol a lemezr8l név, tipus, ikonkép, teljes-,
hasznélt- és szabad méret, blokkméret, éallapot, és a létrehozds datuma. Az alkalmazds rovatban a
DiskCopy allomany szokott szerepelni.

Ezek az ikonok kett8s kattintdskor egy ablakot nyitnak meg, amelyekben tovédbbi ikonok lehetnek.

Konyvtarikonok

A konyvtarikonok egy konyv-
tdrhoz tartoznak, barmely konyv-
tarablakban megjelenhetnek és
kett8s kattintdskor egy Uujabb
konyvtarablakot nyitnak. Ha egy
konyvtarrél informéciét kérsz,
akkor megmutatja a konyvtar
védelmi bitjei allapotét, az utols6
modositas idejét és datumat, valamint a hozza tartozé megjegyzést is. A 'paraméterek:’ megaddsanak
egy konyvtar esetében nem hiszem, hogy volna jelent&sége.

A szemetes egy specidlis
konyvtar, mint a fenti dbran is
lathaté (szerintem egy Kkissé
idejétmult is, hiszen most mar a
meniib8l is lehet torolni
barmelyik kijelolt allomanyt -
egyébként ezt a ndlunk '85 éta meglévs elemet vezették be nagy bliszkén a vindéz 95-ben is, mint
vildgrenget§ tjdonsdgot) A funkcidja, hogy amely dlloméanyt vagy konyvtdrat belemdsolsz, azt az
'ikonok'szemetest tirit' meniiponttal barmikor letorolheted.

| Mesie dariogy
Anudsen (Adat ) - .
X — -1"1 Adatikonok

iz 5
16-aug-Y4p e WEPH
= Aidicy Bcotk, Magcllsn

Egy adatallomény olyan allomanyt
jelol, amelyet egy madsik allomannyal
(programmal, alkalmazéssal) készi-
tettek. Az adatdllomdny tartalmazhat
adatbézist, képet, hangokat, szoveget
- egyszoval adatokat. Egy adat-
. alloméanyrdl a kovetkez$ informaciok
‘ dllnak a rendelkezésiinkre:

A mérete, veremméret, a védelmi bitjei alldsa, az utolsé mddositds ddtuma, megjegyzés.

Az 'Alkalmazas:' rovatot &ltaldban a készit§, vagy moddosité program tolti ki, de akar iliresen is
hagyhatja A jelent8sége, hogy ha az ikont megnyitod, a rendszer megvizsgdlja az alkalmazds rovatot,
és ha abban szerepel egy létezS dllomany neve (ha sziikséges, az utvonaldval eeviitf) akkor a7t elinditia
es datadja neki az adatallomdnyt Ha példaul egy telepit§ szkriptet készitesz, és beirod, hogy

'C:Installer’ akkor biztos, hogy nem a 'More’ nevii szOvegolvaséval akarja megjeleniteni...

Airectorygleus
R0 PEAwSpr )

CEMVIRUNMENT=<1 4 Lg>>
CCA_POPKEY—<kup>3
[HEETARTUP —<ye g5l nor i
QUIET
€% PRPYPeVEY
FONDTHANY

oI Tre
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A paraméterek megadasanak nincs nagyobb jelent&sége, bar mint az 4dbrdn lathat6, par alkalma/as
irhat magénak ide kiilonb6z§ infokat az adatdlloményrodl, vagy adhat at paramétereket ilyen médon a
megnyitd programnak.

Programikonok

Egy programallomanyr6l kb.
ugyanazokat az informdcidkat jele-
niti meg, amit az adatdllomé-
nyokrél, azzal a kiilonbséggel,
hogy nincs 'Alkalmazés:' rovat. A
'paraméterek’ rovatban 1év§
adatokat mint paramétert adja 4t az
4dlloménynak, ha azok nincsenek
zéaréjelben...

Pszeudo-ikonok

A pszeudo-ikonok csak latszélag léteznek abban az ablakban, allomény (.inib) megfelel§jik a
'Sys:Prefs/Env/Sys' ttvonalon 1év6 konyvtarban van (kellene, hogy legyen). A rendszer akkor veszi
el6, ha egy lemeznek, konyvtarnak, vagy dllomdnynak nincs ikonja, de az 'Ablakok’ ment
'Megjelenit/Minden 4llomdnyt' opcidja be van kapcsolva.

Ha példdul egy lemez foglalt (azaz pillanatnyilag nem megnyithaté), akkor a fent nevezett titvonalrél
eléveszi a 'def busydisk.info' nevii dllomanyt és az abban 1év§ képet cseréli le a lemez eredeti
ikonjéra.

Alkalmazas ikonok

Az Un. alkalmazés, vagy applikdcié ikonokat egy futdé program rakhatja ki a Workbench feliiletére.
Tulajdonképpen ezek is pszeudo-ikonok, amelyek egy program jelenlétét jelzik. (A program egy mdsik
képernyén van, elrejt6zott, vagy pihen.) Altalaban kettds rakattintdskor elgjon és dolgozhatunk a
programmal tovabb.

Vannak olyan alkalmazds ikonok, amelyekre rddobva egy adat ikonjat, azt betoltik az alkalmazasba és
maris mddosithatod, megnézheted, stb. az adatdlloményt. (Ilyet hoz 1étre pl. a Ced, Wordworth, Ppaint
stb.)

Ikonok készitése, mddositasa

Egy ikont a Workbench ikonszerkesztGjével, a Tools konyvtarban 1év6 IconEdit nevli programmal
készithetsz, ill. mddosithatsz. Ez egy elég egyszer( kis szerkeszt§, de minden megvan benne, ami egy
szabvany ikon szerkesztéséhez kell. Ha nagyobb, tobbszin(i ikonokat akarsz késziteni, vagy mds tipustt
(pl. newicons), azt sajnos mas alkalmazdssal kell tenned. A legegyszer(ibb azonban, ha kész ikonokat
haszndlsz. Ilyenekbdl tobb tucat megdnyi éll a rendelkezésedre kiilonboz8 gyljteményekben. (Pl.
Iconografix, vagy Nulkon...)

A Workbench ablakai

Konyvtarablakok

Egy lemez- vagy konyvtarikonra torténd kettds kattintaskor a Workbench nyit egy ablakot, amelyben
megjeleniti az adott lemez vagy kOonyudr tartalmat. A megjelenités mddja kétféle lehet: ikonos vagy
szoveges Ezt az Ablakok menii 'Felsorol' pontjaval allithatod be.
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A konyvtdrablak egy szabvdnyos Amiga ablak, amelynek a kovetkezd alkotdelemeit
rendszergomboknak is szoktuk hivni:

Bezard gomb « Az ablak bezarasara szolgal.

Tételsor « A tételsorban kiirja a konyvtar nevét (lemez esetén még par plusz infét is: lemeztelitettség,
foglalt és szabad méret). A tételsor egyben a fogdsav is, amelyet az egérmutatéval megfogva tudod
elmozgatni az ablakot.

Zoom gomb « Egy ablak két kiilonboz8 méretre 'emlékszik'. Ezzel a gombbal tudsz a két méret
kozott valtani.

Mélység gomb « Ha egy ablak eldl van, akkor a gomb lenyomadsaval a hattérbe kiildhet$, ha van
elStte egy masik ablak, de ez a gomb ldtszik, akkor a lenyomaséval el§térbejon.

Gorditffsavok, -nyilak < A sdvokkal és nyilakkal az ablak tartalmat mozgathatod vizszintesen, illetve
fliggSlegesen.

Méretezé gomb + Ha a gombot megfogod az egérgombbal és elmozgatod, akkor az ablak mérete
megvéltozik.

Megjegyzés

Xz. 4bréan egy HAM \emez tartalma Vartvald, amelynek tételsora eredetileg nem igy jelzi YA a lemez
informéctéVLat. de mds lemeztvél vgen.

Az ablak bal oldalan egy 'telitettségjelzé' van, ami az OS 1.x-nél megszokott volt, de a 3.x-nél
valahogy lemaradt.

Mindkett6t az MCP csindlja, nem szabvényos, elnézést, lusta voltam Uj dbrat késziteni...

«Az abran ugyanannak a lemeznek a tartalma
4thatd egy (in. szOveges konyvtar ablakban.
igy szOveges ablak joval tobb informéciot
J{zlenit meg, mint a normdl ikonos ablak,
alamint tartalmat sorbarendezheted név,
itum és méret szerint is. (ablakok meni
elsorol pontja)

=—=—=rved ¢
.,’k __rWed
Fiék: rwed
Fidk——,M+H fi-ian-TS 82

Rl | § zeuetablakok .

A [ lzenetablak egy program vagy parancs kimenetének
egjelenitésére szolgdl. Ez is szabvdnyos ablak, de
incsenek rajta a gorgetGsavok és nyilak.

onzolablakok
AUNLUIAGLAAGE hosvnloak ac davDwlarFlakoknos, oaak

annyiban térnek el, hogy felhaszndl6i bevitelt is elfogadnak.
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ng’rggzg”ki kivalasztok

Ezt lellemz8en eg> un prompt is jelzi Eg> il>en ablakba éltalaban a DOS paiancsait, programok
szknptek nevét (és argumentumaikat) gépelhetjiikk be hibajelzés nélkiil

A iendszer eg} ilyen ablakot késziilékként kezel (az is' Con , vagy NewCon ), atirAn> ithatunk rd ki
bemenetet, sajat pufferje, verme van, stb

Misnéven ezeket az ablakokat CLI vagy Shell ablakoknak hivjuk

Figyelmeztetok, kérdezok és Kivdalasztok

A Workbench és a futé programok az un kérdezSk segitségével kommunikalhatnak a felhaszndléval

Miés operdcids rendszerek egyszerlien a képernydre irjak ki az lizeneteiket, kérdéseiket, vdlasztdsi
lehet@ségeiket - aztdn a felhaszndlé nyomkodhatja a billenty(izetet

A Workbench ezt egészen méshogy oldja meg Ha felhaszndli beavatkozdst igényl§ problémaja
akad, vagy egy éppen futé alkalmazis kérdez@skodik, akkor szabvan>os rendszer-kérdezSk garmaddja
all a rendelkezésére Példaul, ha a felhaszndldt figyelmeztetni kell, hogy itt az ideje lemezt cserélni,
akkor kirak egy 'figyelmeztet6t' a megfelel§ szoveggel Ha egy élloményt, betlikészletet,
képerny6moddot, vagy szint kell kivédlasztani, semmi akaddl>a mindegyikre megvan a szabvdnyos
rendszerkérdezd, melyet a Workbench kirak Ezutdn a Workbenchnek vagy az alkalmazdasnak fel kell
dolgoznia a kérdezG6tdl visszakapott adato(ka)t

A kérdezGk tulajdonképpen szabvanyos Amiga ablakok, amelyeken a rendszergombok kozul egyediil a
'mélység’ gomb és a vonszoldsav (tételsor) taldlhaté meg biztosan, a tobbi kérdez&ként valtozhat

A kérdezSkon dltaldban van egy-két in felhasznal6i gomb is, amelyekkel nyugtdzhatod vag}
elvetheted a kérdezd dllitasat (kérdését) és egyben kiléptetnek a kérdezGbsl

Bdrmely szabvényos kérdezdre jellemzd, hogy a baloldali gomb a pozitiv (OK, Tovabb, ) ajobb
szélen 1év6 a negativ (Nem, Mégsem, Hagyd abba, ), és koztuk akarhany gomb lehet (nulla is) Ez
azért jo, mert ha - nyelvismeret hidnyaban - nem érted sem a kérdez§, sem a gombok szovegét, akkor
is tudod hogy a bal oldali gombbal folytatod, vagy elinditod a miiveletet, a |obbszélsGvel pedig
ledllithatod (de programozdi szempontbdl sem egj utolsé dolog)

A kérdez6k nem elhanyagolhaté elemei az aldbb kovetkez§ tipusok, amelyekkel sokkal
kényelmesebbé tehetik a programok a felhasznéld életét

Kapcsol6o (checkbox)

Ez egy kis négyzet alaki gomb, amelyben egy kis pipa jelzi a be-, vagy kikapcsoldsdt

Ciklikus gomb (cycle gadget)

Egy gomb felirattal és a bal oldaldn egy kis jellel Ha a gombra kattintasz, a kovetkez§ alldsdba valt,
mindaddig, amig Ujra el nem eri az els6t

Valtogombok (radio gadget)

Tobb gomb, amelyek kozul mindig csak egy aktivdlhat6 Miikodése hasonlit a radidk sdvvéltd
gombjdhoz

Csiuiszka (slider gadget)

Egy cstszka, amely szdmszer(i értékek bedllitdsdra haszndlhaté A cstuiszkamezdben elfoglalt helye

ardnyos az értékkel A cstszkdn bedllitott értéket altalaban mellette ki is szokds irni, de ez nem tartozik
hozza

Lista

Egy hstamezében vannak felsorolva - egymads alatt - a védlaszthatdé opcidk A kijeldlt sort szinnel, vagy
VAV Ir 7 7 + pavai jiple™ln>ti U £ nr7 £ 1 OTVIOC «6r« férn e*Ir 6l * m&ryrZvs&n atlirtr egy fyordftds flv 17 ti*rtoslk
hozza

Beviteli mezé
Egy négyszog alaki mez§, amelybe a felhasznald a billenty(izetr§l vihet be informdcidkat Van olvan
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beviteli mez§, amely barmely karaktert elfogad (string gadget) és van olyan is. amelyik pl. csak
szdmokat (integer gadget).

Szinkiviilasztii

Egy kor, benne a valaszthaté szinekkel. Ezt a programok rendszerint az in. RGB csuszkakkal egytitt
haszndljak. A szinkivélaszton kivalasztod a neked tetsz§ szint, rdkattintasz, és a csuszkakon, valamint a
mellettiik 1évé szdmokon maris lathatod az egyes szinOsszetevSk értékét.

Ha egy kérdezébdl kilépsz, a rendszernek (vagy a kérdezét kitevd alkalmazédsnak) kell a felhasznald
valasztasat feldolgoznia és aszerint cselekednie.

Megerdsit6 kérdezd

e
meg formdzzam ai

Ezeket a kérdezSket egy-egy kényesebb miivelet meghajtéban  1év8 ten

végrehajtdsa elStt rakja ki egy program vagy
parancs. A bal oldali (pozitiv) gomb
lenyomédsakor a mitvelet elvégzésére, vagy
folytatdsdra utasithatod, a jobb gomb (negativ) f{
lenyomadsaval pedig elveted.

VIGVAZAT!

FigyelmeztetSk

A figyelmeztet§ hasonl6 a fenti kérdez6khoz, annyi a
kiilonbség, hogy csak egy felhaszndl6i gomb van rajta
(vagy az sem). Tehdt egy figyelmezteténél - elvileg -
semmilyen mas beavatkozdsi lehet§séged nincs, csak az,
hogy nyugtdzod, tudomadsul veszed az lizenetet.

Alloménykivalaszté'
Az 4allomdny, a képernyS ¢és a betlikészlet
kivalasztok koziil a szabvdnyos ASL kérdezdSket
targyalom, mert ezek a legelterjedtebbek.
Egy program akkor jelenit meg &llomany-
kivélasztot. ha valamilyen alloménymiivelethez egy
(vagy tobb) dllomdny vagy konyvtar nevére és/vagy
utvonaldra van sziiksége. Ezek a miiveletek lehetnek:
Olvasis, iras

o Utvonal és hozzdrendelés kijelolés o - =

Az éllomanykérdezé't a fenti hdrom eset fliggvényében hdromféle izemmodban nyithatja meg egy
program:
o Allomanybetoltés

egy allomanyt jelolhetsz ki, amelynek nevét és - ha kell - az ttvonalat dtadja a kérdez6t megnyitd
programnak.
 Tobbes Kijelolés

csak betoltés modban 1étezik, és arra szolgédl, hogy tobb dllomény nevét adhasd meg (ugyanabban a
konyvtarban)...

Allomanymentés

+ egy allomény nevét kell megadnod (kijeloléssel vagy begépeléssel), és az utvonalat beallitanod.
Konyvtar kijelolés

+ a kivélasztott kdnyvtar titvonalat adja at
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Kéﬂlezﬁkl kivalaszték

Attol fiigg6en, hogy a kérdezSt megnyitd program milyen paraméterekkel nyitja meg a kérdezét,
tobb-kevesebb szOvegbeviteh mezd§ és felhaszndldi gomb terpeszkedik el az alsd részben (a mezdék
kozott a tab billentytivel valthatsz, a gomboknak pedig van hivogombjuk).

Minta mezé ’

» Egy szabvanyos AmigaDOS helyettesit6 mintdt irhat be ide a megnyité program, de kézzel is
szerkeszthet§. Ekkor a mintdnak megfelel§ dlloményok neveit jeleniti csak meg (vagy zdrja ki a
megjelenitésbdl).

Utvonal mezé

* Annak a konyvtidrnak az utvonala lathatéd és mddosithatéd itt, amelyiknek tartalma a kérdezd
listaablakdban latszik.

Név mezd

» Az éppen kijelolt allomadny neve.

ﬁjra

» A gomb lenyomasakor Ujraolvassa az aktudlis konyvtdr tartalmét. (Akkor van értelme, ha példaul el
kell mentened egy édlloményt, és most jottél rd, hogy olyan konyvtarba kellene menteni, ami még nem
is létezik. Ilyenkor a hattérben gyorsan létrehozod, majd visszlépsz ide a kérdezébe és nyomsz egy
"jra"-t. Most mdr az Gjonnan létrehozott konyvtdr is megjelenik a listan.)

.info

» Az ikondllomdnyok megjelenitésének ki-bekapcsoldsa.

Megnyit, betolt, kiment stb...

» A bal sz¢Is6 gomb felirata, és attol fiiggen valtozhat, hogy milyen lizemmaodban van a kérdezd.

Egységek

» Megjeleniti a rendszerben 1évé, kijelolt és felmountolt egységek (merevlemez, CD-rom stb) listajat.

Sziilé

» Az aktudlis konyvtar sziil§jének tartalmat listdzza ki.

Felejtsd el

» Mégsem...

A fent felsorolt felhaszndléi gombokon kiviil még tartalmazhat pérat, de ezek a fontosabbak.

Képernyffmé'd kivalasztd

Egy képernyémdd kivélasztd segitségével tudod modositani az aktudlis képernyd méreteit, felbontésat,
a szinei szdmat.

A megjelenitési mdd listdban felsorolja az elérhet§ felbontdsokat. Ha van valamilyen monitor
meghajtdd, az ebben lathaté lista jelent§sen kibGviilhet (meg pl. egy rajzprogramnal is).

A tulajdonsagok mezdben minden lényeges informaciot megjelenit.

Ezenkiviil még bedllithatod a képernyd magassdgat, szélességét, a haszndlt szinek szdmat és a
gorgetést.

l.. Nmta et 7
iegkisebhb H

- Lngnauuobb H
Hax. sSziohek H
ERavsLs Rptentanat.

thuatha
Laprokes | SONT, Teanur

lapdirtak
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Ha bedllitottad a neked tetsz§ képernyGt, a bedllitdsokat elmentheted, haszndlhatod, vagy akar el is
vetheted.

Betiikészlet kivalaszto

Az abran egy szabviany ASL fontkérdezd lathaté. (A gombok
és csuszkak, a MUI bedllitdsait tiikrozik, hirtelen csak ilyet
taldltam.)

Alapesetben egy fontkivdlaszté csak a Fonts. konyvtdrban
taldlhaté betlikészleteket listdzza, bar egyes alkalmazasoknal
listdzhaté6 a multiAssign-nal a Fonts. logikai késziilékhez
kijelolt tovabbi konyvtarak tartalma is.

A fontlistabdl a betiikészlet nevét, a méretlistdbdl pedig a
méretét valaszthatod ki, de akdr manudlisan is beirhatod a
listdk alatti szOvegbeviteh mezdkbe.

Alul egy kijelz6ben lathatod is a készlet egy részét, hogy
eldonthesd, jo készletet valasztottél.

Szovegkérdezd

A szOvegkérdezSre jé példa a "Workbench/Parancsot végrehajt' mentipont kivélasztdsakor el§jové
ablak:

| e
| FParancs: ]—___

Mint lathatd, ennek a kérdezének a f6 eleme egy un szovegbeviteli mez§ (string gadget), amelybe be
kell gépelned a kivant szoveget. EbbSl nem csak egy lehet, pl. a regisztracids kartydk kitoltésekor
egész seregnyi szokott egymads alatt lenni (nevek, cimek, telefonszamok, stb). Egy szoveges kérdezd
szovegmezGi kozott a Tab billentytikkel 1épkedhetsz.

Alapesetben a kérdezének egy pozitiv és egy negativ, valamint egy mélység gombja is van.

A fent lathaté objektumokon kiviil a Workbenchnek még szdmtalan lathatatlan eleme van. mint pl.
erGforrdsok, meghajték, kornyezeti véaltozék, taszkok stb., de ezek nem a felhaszndl6i, hanem a
fejlesztSi irodalom részét képezik, igy ezekkel itt nem foglalkozom
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(1 bedllito programok

A preferences masnéven bedllité programok - olyan programok gytljteménye amelyekkel
kozvetleniil bedllithatod a Workbench kinézetének, lokalizdcidjanak, kornyezetének és ki-, illetve
bemeneteinek a jellemzgit Elég egjszeri programok ezek, van koztuk pl olyan amelynek kinézete
1985 éta nem valtozott

A szakért6k elvitatkozgatnak azon, hog) nem lett volna egyszer(ibb egyetlen programba integralni az
Osszesét, jdmagam is e nézetet tAmogatom

A bedllité programok helye a 'sys prefs' (prefs) konyvtarban van (dltaldban mds programok és
alkalmazasok is ide maésoljak a sajat bedllité programjaikat)

A bedllitasok is ebbe a konyvtarba keriilnek elmentésre (kiilonb6z$ alkonyvtarakba)

A preferences programok nagy tobbsége csak 'patkolatlan' rendszereken mitkodik korrekten, tehat
ezeket foliilbirdlhatjak a kiilonb6z6$ 'rendszerpatkdk’, mint pl a MUI, MCP, MCX, MagicMenu ¢és
tarsaik

Majd' minden bedlliton van hdrom felhaszndl6i gomb, amely ugyanazt a funkciét ldtja el
programonként

Tarold

A Dbedllitdsok mddositdsait elmenti, majd megprobédlja a Workbench-et az 1j bedllitasok szerint
inicializalni

Hasznald

Az 1j bedllitasokat haszndlja a Workbench egészen a kovetkez$ resetig vagy kikapcsoldsig A
rendszer djrainditdsakor a legutobbi elmentett bedllitdsokat fogja hasznalni

Nem kell
Semmilyen mddositdst nem vesz figyelembe (egyenértékli - ha van - az ablakbezidr6 gomb
megnyomasaval)
A legtobb bedllité programnak van par meniije, amik nagyjabdl megegyeznek, ezért nem irom le
kulon-kulon, hanem itt teszem meg, és az adott bedllitonal jelzem, ha eltérés van

Allomémy
Megnyit...
Betolt egy - mar meglév$ - bedllitast
Mis néven ment...
A betoltottdl eltérd néven mentheted el a bedllitds mddositasat
Kilép
kilépés a bedllitdé programbdl

Szerkesztés
Alapértelmezés
Az alapértelmezésii bedllitast tolti be és jeleniti meg
Utédara tarolt

Az utoljara tarolt bedllitast tolti be (Ha modositod és elmented a bedllitdsokat ma)d a panelt djra
betoltéd, akkor ezzel a ponttal visszahozhatod az elmentett elStti bedllitdsokat ) Az idépontndl a
rendszerid6t és az dllomdnyok utols6 modositdsdnak datumat veszi figyelembe, ugyhogy ha nincs
6ramodul a gépedben, es nem 4llitgatod mindig utdna a rendszeridét, lehet hogy nem az utoljara
elmentett beallitast tolti vissza
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Eddig hasznalt
A jelenleg aktudlis beallitasokat tolti be és jeleniti meg. tehat az undo funkcié egy korldtozott
megvaldsitdsa
Opcidk
Ikonokat készit?

Megadhatod, hogy készitsen-e ikont az elmentett bedllitashoz. (Késdbb rdkattintva automatikusan
ezek a bedllitdsok Iépnek életbe. Akkor haszndld, ha gyakran véltogatsz tobbféle beallitas kozott.)

Bettikészlet beallitasok

(font preferences)

Alapesetben a Workbench csak a ROM-ban taldlhat6 betlikészletet (és annak méreteit) képes haszndlni
(ez a kissé cstuinydcska, de viszonylag jol olvashaté topdz készlet), mert a "sys:fonts' (fonts') konyvtar
ures.

Itt az ideje, hogy bemdsoljunk ide a Workbench Extrds lemezérdl par fontot, ugyanis a rendszer
egyel@re csak az itt 1évg betlikészleteket hasznélhatja.

A rendszer egyelGre csak az egyenl$ szélességli betlikbSl all6 készleteket tudja haszndlni, de mas
alkalmazdsok (pl. szOvegszerkeszt8k, rajzprogramok) képesek felismerni és hasznédlni més, az Amiga
szabvanyatol eltérd tipusu készleteket is (pl IntelliFont).

Egy szabvédnyos Amiga bet(ikészlet a kovetkez6kbdl &ll: egy '.font' kiterjesztésti dlloménybdl és egy
ugyanolyan nevli konyvtarbdl, amiben a készlethez tartozé méretek definicidit tarolja egy-egy éllo-
mdanyban.

Mis betlikészlet-tipusok mds struktirdkat hasznélnak, néz utdna a kapcsolddé irodalomban.

Workbench _ ik
Rendsz
Képernyk

| Rgndszer—fet irat KhiStasztasa. ..

KepernyoteUrat Kivalasztasa.
[ Tarold J [[Basznatd ]

A fenti képen lithaté bedllité panelen modosithatod a rendszer Osszes feliratdnak betlitipuséat és
méretét (végre vége a topdz-terrornak’) hdrom csoportra felosztva
Ikonfeliratok rl_vélassz betulészletol

A kiilonb6zG ikonok cimkéinek betlitipusat, | igribench
méretét valaszthatod ki (a konyvtarak, dllomanyok RE [
nevei - csak lkonos kijelzésnél). Itt beéllithatod a ed L
cimkék irds- és hattérszinét is, ami hattérminta X
haszndlata esetén sziikséges lehet a jobb ldthatdsig
érdekében.

Rendszerfeliratok

« A7 itt he”llitntt het(iké'izletekkel jeleniti meg a
szOvegablakok, konzolablakok stb kiirasait

BNAK #1 105




Beallite Broaru-o&

Képernydéfelirat

* Minden mas szoveges informdciot az itt megadott készlettel jelenit meg: képernySk, ablakok,
meniik, kérdezdSk kiirdsai.

Mindhdrom esetben a betlikészletet a szabviny bettikészlet-kivélasztdban adhatod meg, kivétel az
els§, ahol - a mésodik abran lathaté - szinkivédlaszté gombokkal moédosithatod az ikonfeliratok irds- és
hattérszinét is.

A betilikészletek modositasandl par dologra oda kell figyelni:

Egy, a kivalasztéban esetleg jol kinéz8 font nem biztos, hogy jol olvashaté az altalad hasznélt
hattérmintandl. Azért az els§ szempont ne a Workbench csicsdzdsa legyen, hanem a maximaélis
lathatésag és olvashatdsag.

A méret kivalasztdsakor is vedd figyelembe a fentieket, valamint a hasznélt képernyGfelbontdst. Egy 8
pontos betli szinte biztos, hogy nem lesz j6l olvashaté a valtott soros felbontdsokndl, vagy valami
extrém nagy képernyénél 17 hiivelykes monitoron (itt csak kis szmotyik lesznek a bet(ik).

Nem minden készlet minden méreténél taldlhatok meg a magyar ékezetes bet(ik: pl. ndlam a Xen 11
pontig tartalmazza ezeket, de a 13 pontos méretnél hidnyoznak.

Néhany 'rendszerpatkd’ szétcincdlhatja a feliratokhoz tartozé betlikészleteket. Figyelmetlen
felhaszndlé ebbdl csak annyit vesz észre, hogy néhany felirat készlete megvaltozott, vagy par kérdezs
nem fér el a képernyén (gombok kilégnak stb)...

Intuition beallitasok

(icontrol prefs)

Az Intuition bedllitdsok panelén moédosithatod egy képerny§ megfogasahoz tartozéd emeld billentytit,
valamint par - a képerny§ mozgatasat és alapbeallitdsait megvaltoztatd - egyéb opciot

Képernvannzaat s poés KikuszabBElEs
tzinek feantarlasa:

MenG~visszaudras
Bruvegreilds sEar
vomad atuitet

r

Képernyémozgatas

* He egy képerny§ cimsordt megfogod az egérmutatéval és lehizod, akkor lathatéva valik a mogotte
1év8 képernyd egy részlete. Azonban, ha valamilyen okndl fogva nem lathaté (vagy nincs) az aktudlis
képerny§ tételsora, ez nem megoldhatd. Ilyenkor az itt lathaté kapcsolok koziil kijeldlve 1évs
megmutatja, hogy mely emeld billenty(it kell lenyomnod ahhoz, hogy a képerny6t az egér mozgatésdval
lehtizhasd. Sorrendben: bal Shift, Ctrl, bal Alt, vagy bal Amiga. Ha egyszerre tobb van kijeldlve,
akkor azokat egyszerre kell lenyomnod'

Remegés Kkikiiszobolése

» Elméletileg, ha egy valtottsoros képernydt részben lehizol, a mogotte 1évs sztenderd képernyének
nem szabnadna remegnie. Nos, egy kis remegés mindig lesz, még ha ezt a gombot bekapcsolod, akkor
is.
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Szinek fenntartiasa

* A gomb bekapcsoldsakor - az el6z§ esetben - a szinek nem mddosulnak vagy torzulnak el. Mindkét
képernySt szinhelyesen fogja megjeleniteni.

Menii-visszaugras

* Ha egy a megjelenitd feliiletnél jéval nagyobb képernySt nyitsz, a jobb egérgomb lenyomadsakor
nem mindig ldthaté a mentisdv. Ha ezt a kapcsolot bekapcsolod, a képernyd tételsora lathaté helyre
ugrik.

Szovegmezd sziiré

» Egy szovegmezd6ben haszndlhatsz billentylikombindcidkat a vezérl§ karakterek bevitelére. Példdul
Ctrl+ m a Return, stb.

Képerny6mod atvitele

* Az opciét bekapcsolva minden rendszerbarat program (a régi jatékokat kivéve szinte minden
program ilyen) ugyanolyan tipust képernydn jelenik meg, mint amilyet a Workbench haszndal. Akkor
van jelent&sége, ha nem a tévék dltal is haszndlt 15kHz-es PAL felbontdsban haszndlod a gépet, hanem
példaul egy SVGA monitoron, kb. 31kHz-en (DBLPAL, Multiscan stb. médok). A manapsag elterjedt
monitorok ugyanis nem képesek megjeleniteni a PAL képernySket, ezért ha egy program ilyet nyit
meg, abbodl szinte semmit sem fogsz latni A képernydmaod atvitelével ilyen esetben PAL helyett példaul
az SVGA monitorok szdmdra is megemészthet§ DBLPAL iizemmodra kényszeriti a rendszer a
programot. Ha grafikus kértyat hasznélsz, ugyanez a helyzet.

A 3-4 évnél ujabb programok egyébként kiilon is megkérdik, milyen képernyén kivanjuk &ket
haszndlni, ezzel kivéltva ezt a funkcidt. Hasonld, de tobb lehetdséget kindlé program még pl. a
Newmode, de ez mar nem a Workbench része.

sl Beviteli bedllitasok
¢ (input preferences)

A beviteli bedllitdsokban az Amiga két f6 beviteli eszkdzének - az egérnek és a billentylizetnek - par
fébb jellemzGjét - sebesség, érzékenység, vagy billentylizet kiosztds - modosithatod.

Sewii&i , beS_EEra o fInmity =

Scbhesadnl 3 wammmm - i fHier 1eBm
f

Bunrralis: ~ v
eupuktzkk wvdmiei I8 ﬁ.—_—.———-

l Duplak!| ikk slienarxds | |
]

Turtaklihk rroba

Bl lentyihatartds: 0 Frtrmum sttty |
TCAGLIAE | SobeesOo@; 1B SRS Ml |
B ilIttntMSproba: |

Egér
Sebesség
» Beidllithatod az egérmutatd sebességét harom Iépésben. 1 a lassu, 3 a gyors.
Gyorsulas

+ Az egérmutatd nem csak egyenletes sebességgel mozoghat, de ha ezt a kapcsolét bekapcsolod,
akkor gyorsulhat is a mozgatds végén.

Duplaklikk ideje

» Bedllithatod azt az id§t, amely meghatdrozza, hogy a bal egérgomb kétszeri lenyomdsa két
kiilSnal!” Uttlnt~ ook, vagy & kettSs kattintdsnak szamit \ A~ értdkc 1 4a 200 lellct, min¢l

kisebb, annal kevesebb idd kell a kett8s kattintdshoz.
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Duplaklikk ellendrzés
* A gomb lenyomésakor a mez§ kivilagosodik annyi id6re, amit beéllitottal.
Duplaklikk préba

» A gombra kattintva kiprébélhatod, elég gyors vagy-e. Els§ kattintaskor kifrja, 'még egyszer', a
masodik kattintaskor (ha sikeriilt), 'Dupla klikk!', vagy (ha nem sikeriilt) "Tul lassu'.

Billentyiizet

Billentyiikitartas

» Azt az idGintervallumot éllithatod itt be, hogy egy billentyli folyamatos lenyomva tartasakor
mennyi idének kell eltelnie, hogy a lenyomott billenty(i megismételje a kiirt karaktert. Ertéke 1 és
75 kozott lehet.

Ismétlési sebesség

* A billentytlizetismétlés - tehdt, ha folyamatosan lenyomva tartasz egy billenty(it, akkor mennyi
idénként irja ki az ujabb karaktert - sebességét hatdrozhatod meg.

Billentyiipréba

* A beviteli mezében rogton ki is prébalhatod az 1j bedllitast.

Billentyiikiosztas

* A 'sysidevs/keymaps' konyvtarban, valamint a ROMban 1év§ billentytitérképeket sorolja itt fel,
amelyek koziil kijelolheted amelyikre sziikséged van. (A "Win95" kellett nekem egy ideig, mert
kiils6 PC-s billentylizetem van, ahhoz meg majdnem jé6 kompromisszum volt. Azéta buherdltam
magamnak egyet...)

Helyi bedllitasok

(locale preferences)

Ezen a panelen a lokalis beallitasokat, mint pl. nyelvek, orszag, id6zéna, médosithatod.

[

TddsSna:

v am

Hasznalhat6 nyelvek

» A ‘'sys:locale/language’ konyvtarban 1év6 Manguage' kiterjesztésii dllomédnyok szerinti nyelveket (és
a ROMban 1év6t) sorolja itt fel. Ha itt egy tételre kattintasz, akkor az dtkeriil a valasztott nyelvek
listdjaba.

Vilasztott nyelvek

» Ide keriilhetnek az elényben részesitett nyelvek. Ha egy lokalizaciot haszndl6 alkalmazast elinditasz,
akkor a? megnézi a valasztott nyelvek listijjat és az abban taldlhaté nyelven fog kommunikdalni veled (ha
létezik az adott nyelvii katalégus dllomédnya). ElGszo6r a lista elején 1évé nyelven probal kommunikalni,
ha nincs ilyen katalégusa, akkor megy tovdbb a listdn. Ha a lista egyik nyelvét sem tudja haszndlni,
visszadll a beleprogramozott alapértelmezett nyelvre - ez éltaldban az angol.
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Torold a nyelvlistat

» Torli a valasztott nyelvek listdjat (csak igy vehetsz el a listabol vagy mddosithatsz a sorrenden).
Orszag

A 'sys.locale/countries’ konyvtarban 1év4 '.country' kiterjesztésli dllomanyok hatdrozzédk meg az
ebben a listdban 1év4 orszdgokat. Az dllomanyok tartalmazzak - tobbek kozott - az iddkiirds tipusat, a
pénznemet stb. Az ebben a listdban kijelOlt orszdg jellemzd@it hasznalhatjdk az erre felkészitett
programok.

Id6zéna

» Egy szép kis térképen kijeldlheted az id6zéndt és a felirat sordban ki is irja, hogy hdny o6rdra vagy a
Greenwichi k6zépid6tdl.

Aj helyi bedllitdsok a kovetkez8k megvaltozdsat vonhatjdk maguk utdn, amennyiben egy alkalmazas,
vagy egy program haszndlja ezeket:

Uzenetek, szdveges kifrasok, feliratok, meniik, tételszovegek, stb.

Az id8 és datum kijelzésének formatuma az Ordkon, naptdrakon, konyvtdr listizdékban az utolsd
médositds datuma,

A szamok kiirdsdnak formdatuma, tizedespont, vagy -vessz8, helyiérték elvalasztd jel (ezres-
szeparator) stb.

Pénznem (pl. a termindlprogramok forintban is megadhatjak a kapcsolat tarifdjat, stb)

Képmezs beallitasok

(overscan preferences)

Ezen a bedllité panclen a Workbench képernyGjének tipusat, méretét és poziciondlasat allithatod be
kiilon a szoveges és a grafikus képernySkre. A bedllitdsok hatédssal lesznek az un. Workbench képernyd
klénokra is, amelyek olyan 6néllé képernySk, amelyek ennek adatait veszik at.

KEpmb 2S-SR reamine t O s EEY .
Monitor tipusok Képnéretek
ARSI Legkisebb Méret: 648 x
Szoveges Méret: 648 x
Graf ikus Meret: 648 x
Legnagyobb rtéret : 724 X
é] | Szodvegeakénnézin E:
/| GrAfikus képnézlbe J

[ Jarsn1a l [ Hasznald i
A a e e w3 I & sl KR

A Monitor tipusok Ilistdban felsorolja a rendszerben meglév6d meghajtéprogramokat
(Devs:monitors), a képméreteknél pedig kijelzi a kivalasztott képernyS legkisebb, a szdveges, a
grafikus és a legnagyobb méretét.

A Szoveges képmezé... és a Grafikus képmezé... gombok lenyomdsakor pedig egy bedllitéabrat
jelenit meg, amelyben a fekete négyzetek mozgatdsdval valtoztathatod meg a kép méreteit és
pozicionalésat, (ezt az dbrat nem raktam be, mert eléggé egyszer(i a bedllitasa...)
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(palette preferences)

Egy képernySt nyit, amelyben a haszndlt szineket 4llithatod be, és hogy melyik képelem milyen szin(i
legyen.

A fels6 sorban 1évS szines gombokon vdlaszthatod ki a modositani kivant szint, amelyet a
szinkorongra kattintva véltoztathatsz meg. Egy szin mddositdsakor hasznalhatod az RGB csuiszkékat is,
amelyekkel a szin vOrds, zold és kék szinOsszetevdit valtoztathatod meg egyenként 256 1épésben. (0 a
sotét, 255 a vildgos: 0.0.0 = fekete, 255.255.255 = fehér)

A jobb felsé hosszi gombbal vélaszthatsz a Négyszin(i bedllitdsok és a Tobbszini beallitisok kozott.
(Gondolom senki sem haszndlja méar az eredeti négyszinli Workbenchet. A legtobb 0j ikon mér
minimum 16 szinli Workbenchet kovetei )

Ezalatt a listdban felsorolja a kiilon szinezhet§ képelemeket, amelyeket az alsé sorban 1év§ szines
gombokkal mddosithatsz.

Nagyon sok program mddositgatia a Workbench szineit. Ez ellen nem sokat tehetsz.

Vagy ujra betoltéd ezen a bedlliton keresztiil az elmentett palettdt, vagy olyan specidlis programot (pl.
Colormanager - nem része a Workbench-nek) haszndlsz, amelyik nem engedi, hogy valamely
alkalmazés piszkalja a Workbench szineit.

Mindenesetre mentsd el a meniib6l a neked tetsz§ palettat, hogy ha valamely programod végképp
elkavarja a szineket, akkor vissza tudd allitani

A program Szerkesztés meniijében van egy - a tobbi programtdl eltéré - opcid, az Eldkészitett,
amelyben az elSre elkészitett szindsszeallitdsok koziil valaszthatod ki a neked tetszét.

Egérmutaté-bedllitdsok
(Pointer preferences)

Az egérmutatét modosithatod ezzel az
egyszerli szerkesztvel. Tényleg csak a
legegyszer(ibb funkciok vannak beépitve, ha
jol emlékszem, '85 Oota vdltozatlan Ha
grafikus kdartydt haszndlsz, akkor sajnos le
kell mondanod a harmadik szinrél, mivel a
grailKus Kaitydk - mar volv Itdla O"5 - a pv s

szabvanyoknak hdla nem képesek ketténél

VHErss |

tobb szinli pointert megjeleniteni. ora
1 H
A Dbedllit6 panel baloldali részében Kk !

lathatod az egérmutatd rajzat kinagyitva A i ‘ ol MEEznd i |
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folotte 1évé ciklikus gombbal szabalyozhatod, hogy a Normadlis vagy a Foglalt dllapotat mutassa.

A nyilakkal jelolt szines mez8kben lathatod, hogyan is néz ki az egérmutatd a kiilonboz§ hattérszinek
felett (grafikus kartydndl a harmadik szin helyett a héttérszint6l fliggden mds-mds szint 1atsz).

A jobb oldalon sorban a kovetkezd lehet&ségek érhetSek el:

Egy ciklikus gombbal kapcsolhatsz 4t Kisfelbontds és Nagyfelbontas kozott. A kisfelbontdsban
konnyebb rajzolni, mert kétszer akkordnak mutatja az egyes pixeleket.

Az alatta 1év6 gombbal prébalhatod ki, hogy mutat az 1j egérmutatd.
A kovetkezd gomb letorli a szerkeszt§ teriiletet.

Az ez alatti gombra kattintva a Fogdspontot jelolheted ki. A fogdspont az egérmutaténak az a pixele,
amelynek az objektum f6l6tt kell lennie ahhoz, hogy a rendszer észrevegye, mely objektummal akarsz
miiveletet végezni. Alapesetben a fogdspont a mutaté hegyén van.

Az Eredeti szinek gombra kattintva visszadllitja a szinek betoltéskori édllapotat.
A négy szines mez@ben vélaszthatod ki azt a szint, amellyel a szerkeszt§ teriileten rajzolni kivansz.
A csuszkdkkal modosithatod az aktiv szin vords, zold és kék oOsszetevdit egyenként 256 1épésben.
A program Szerkesztés mentiije némileg eltér a tobbi bedllitéprogramban megszokottol:
A Kivag, Madsol, Beilleszt meniipontok a szabvdnyos védgdasztal kezelést oldjdk meg.
Toifol
» Torli a szerkeszt§ feliiletet.
Visszaallit
» Undo helyett.
Abrat betdlt
» Egy IFF-ILBM tipusu grafikdt tolthetsz be a szerkesztGfeliiletre.
A tobbi meniipont a szokdsos...

Vannak olyan programok, amelyekkel konnyebben mddosithatod az egérmutatédt, s6t animécidkat is
rendelhetsz mind a normdl, mind a foglalt dllapotdhoz. Ujabban mar olyan egérmutatdval is
taldlkozhatsz, amely - attél fiigg6en, hogy milyen képelem folott van - megvdltoztathatja az alakjat
stb...

i Nyomtato beallitdsok

(Printer preferences)

A Workbench nyomtatébedllitasait mdédosithatod ebben a programban. A rendszerbardt programok
nyomtataskor igyekeznek az itt bedllitott adatokat haszndlni, de vannak olyan alkalmazdsok is. amelyek
megkeriilhetik ezeket. Ezek az alkalmazdsok sajit nyomtatd-bedllitdsokat hasznalnak, amelyet ott kell
modositani.

Ez a bedllité program csak a karakteres bedllitasokkal foglalkozik, ha grafikit is akarsz nyomtatni,
azt a PrinterGfx programmal kell beéllitanod.

Myt s td=tiag | T {4 S0k - — - E i
Hyomtatd gm_ " C Myontats purt: [ F:_e'_\_n;hu_zgrﬁg |

1
|
Kr#luzieg: [ 1t Cilird 18 £pid
i sSerisgar | s 6 Stir/Col
I' l Minzadq; i1 Bui-ua
- ' fapiradago(a”; L_ NT_ xia»a{as—"]
{ Papir«i"et: | _j_J_. Kegf *"V Traktar "J
l e Pap ir ho"rza <sor>: 13
I_\.l 8al M"ifiA (karakter): [X |
_ il Jobii nargd tkarakter): [¥5—

_Havznari}
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A bal oldalon egy listdban felsorolja a Devs.printers konyvtarban taldlhaté nyomtaté meghajtdkat. Itt
kell kijelélndd a nyomtatdd tipusat, ha van hozzd meghajté Par meghajtéprogramot alapban is
szallitanak a Workbench-csel, de ha olyan nyomtatdd van, amelyik itt nem szerepel, akkor azt is - nagy
valoszintiséggel - beszerezheted. Ha valamilyen extrém nyomtatdd van, tanulmanyozd a kézikonyvét,
abban mindig le van {rva, mely nyomtatokat tud emulalni.

A jobb oldali beallitdsi lehetdségek, amelyeket ciklikus gombokkal kapcsolhatsz at

Nyomtaté port:

* Nem sok lehetdséged van: parhuzamos vagy soros portra csatlakoztathatod a nyomtatddat. Alapgép
esetén mas lehetdséged nincs is. (SCSI csatlakozds bvitékartya esetén haszndlhatsz pl. szkdzi portos
nyomtatdt is...) Egyes bdvitSkartydk (IOBlix, Multiface stb.) tovdbbi lehet&ségeket kindlnak, ezekrdl
az adott kartya dokumentacidjaban olvashatsz.

Szélesség

» Cicerd, Elit és Strti beallitdsok kozott valogathatsz. Azt befolydsolja, hogy hdny karakter férjen el
egy sorban.

Siiriiség

» Egy hiivelyknyi magassdgban hdny sort nyomtasson (6 vagy 8).

Mindgség

* Durva és levél minGség kozott véalaszthatsz. A minGség befolydsolja a nyomtatas gyorsasagat is.

Papiradagolas

* Ez lehet folyamatos vagy egyenkénti.

Papirméret

» Pér elSre bedllitott papirméret kozott vdlogathatsz.

Aldbb van harom beviteli mez8, amelyben bedllithatod, hogy egy oldalra hdny sort nyomtasson,
illetve a bal és jobb oldali margdék méretét adhatod meg karakterben.

Megjegyzés

Ha komolyan akarsz nyomtatdssal foglalkozni, azt ajanlom, szerezz be specidlis programokat,
amelyek kozvetleniil ette célra késziiltek és ne a “Notkbencb. nyomtatd bedllitdsait Viasznald. Ilyen
program pl. TurboVrint (Vb. a Yietes verzidndl tattViatnak a fiuk), vagy a Stvidio froiesional, amelyekkel
egyrészt sokkal tobb megViajtét adnak, maéstészt szebb a végetedmény is.

@B Grafikus nyomtatd bedllitdsok
(PrinterGFX preferences)

Ha grafikat akarsz kinyomtatni, annak par paraméterét alapesetben ebbdl a programbdl kell
bedllitanod. Mindazonadltal csak egyszerlibb képek esetén ajanlom a haszndlatdt, sok esetben jobb
végeredményt kapsz, ha annak az alkalmazdsnak a nyomtatd bedllitdsait haszndlod, amelyben
elkészitetted, vagy modositottad a nyomtatni kivant grafikat.

Srinkarrakois

112 BNAK #1



Workbench 3.0

Azlt, hogy milyen tipusu nyomtatét akarsz haszndlni, a Printer preferencesben kell meghatdroznod.
Szérés

+ Ezzel a gombbal az arnyalatok tobb szinbdl vald kikeverésének tipusat éllithatod be.
Nagyitas

* A kép atméretezése egész, vagy tort értékekkel.

Kép

» Pozitiv, vagy negativ képet nyomtathatsz.

Fekvés

» Lehet vizszintes, vagy 90 fokkal elforgatva fliggé6leges.

Arnyékolas

Fekete-fehér, sziirkearnyalatos vagy szines legyen a végeredmény. Szinesre kapcsoldsanak csak
szines nyomtatdndl van értelme.

Kiiszob

Azt a hatarértéket allithatod be - ff médban -, amelynél sotétebb arnyalatok feketék legyenek, az
ezeknél vildgosabbak fehéren maradnak.

Stirtiség
* A nyomtatds mindsége, amellyel forditottan ardnyos a sebessége.
Finomitas

Ha bekapcsolod, egy kicsit elkeni a képet, szebb arnyalatokat 1étrehozva.
Kép kozépre

+ Ha bekapcsolod, a képet a papiron kézépre igazitja.

Szinkorrekci6

Korrigdlhatod a kép szinosszetevéinek mértékét, és a beviteli mez6ben megadhatod a hasznalni

kivant szinek szamdt. Ertelemszerien csak bekapcsolt szines nyomtatdsndl - és nyomtaténdl -
hasznélhatd.

Bal margé

+ A kép bal szélének a tdvolsagat adhatod meg a lapszé1tdl milliméterben.
Hatarok

* A kép méretét éllithatod be. Ha lehetséges, akkor a két beviteli mezében megadhatod a méreteit is.

9/ t PostScript nyomtaté bedllitdsok

(PrinterPS preferences)

Ha specidlis, un PostScript nyomtatdéd van, akkor haszndlhatod ezt a bedllité programot. Egyéb
nyomtatdknal felejtsd el. (& postsctipt egyébként egy oldal-leité nyelv, amely a nyomtatandd oldalt
nem kataktetenként vagy képpontok fotmdjaban kozvetiti a nyomtaténak, banem egyéb modon. Bbbe
azonban nem mélyedek be\e, mett ba mat ott tattasz. b.ogy PS nyomtatéd van, vagy annak
megvasatlasan toréod a iejed,
akkor valészintleg tSbbet tudsz,

gt ba-badl | EbSok (FrintesFd;

téla, mmt én. Bgy atlagos asts madt o1 Pertieriol ] Tl
£ ’ ATA 4 dinyszin: | CECEECE————— N .
ielbaszndlé mege\égedbet egy e et Geus?
. ,e 2 i f LT H u.s. ti ¥
sima gtafikus nyomtatéval, a TS - Lrtiec Bty

Y PP IE“E"EE’SPE'E §| Ta o1l
Anessdvs [OWERILIANEZ | Tabutdbor:
: [aee t

Fuileges UPI: !388

nyomtatokta csak a kiadvany-
szetkeszt8k  vildgaban lelvet
sziikséged.)
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Meghajté méd

+ Ez lehet PostScript, vagy Atereszté: PS médban a meghajténak kell konvertdlnia a dokumentumot
a nyomtatd dltal emésztett formdtumba, mig atereszt6 modban a nyomtatni kivdnl dllomanyt egy az
egyben 4tadja a nyomtatdnak tovabbi feldolgozésra.

Példianyszam

» Hanyszor nyomtassa ki a dokumentumot (1-99).

Papirfajta

* A papir méretét adhatod meg. Van par el6re meghatarozott, valamint az egyedi, ahol az alatta 1év§
két beviteli mezében neked kell megadnod a papir szélességét és magassigat. Azt, hogy ez milyen
mértékegységben torténjen (centiméter, hiivelyk, vagy pont), az Opcidk menii Méretrendszer pontjandl
adhatod meg.

Vizszintes, illetve Fiiggéleges DPI

* A DPI egy nyomtatdskor haszndlt mértékegység - DotsPerInch - és azt hatdrozhatod meg a beviteli
mez8kben, hogy hiivelykenként hdny pontot nyomtasson (egy hiivelyk valamivel tobb, mint 2.5 cm)
vizszintes, ill. fiigg6leges irdnyban.

A jobb fels§ ciklikus gomb allapota hatidrozza meg az alatta 1év§ bedllitasi lehetGségeket:

Szoveges opciok

* A betlitipust, a stiriséget, a kép fekvését, ill. a tabuldtor poziciok egymadstdl vald tdvolsagét
valaszthatod ki a 4 ciklikus gombbal az elére meghatarozott lehet8ségek koziil.

Szoveg méretek

* A margok szélességét, ill. vastagsigdat, a betlikészlet méretét, a sorok szaméat egy hiivelyken és egy
oldalon beliil adhatos meg a beviteli mezSkben.

Grafikus opcidk

* A margok és a grafika szélességét és magassdgat adhatod meg a beviteli mezSkben, a ciklikus
gombokkal pedig hogy pl. pozitiv, vagy negativ legyen, fekete-fehér, sziirke, vagy szines legyen, a
finomitas mértékét és hogy melyik legyen az a szin, amely nem keriil nyomtatésra.

Grafikus nagyitas

« Itt a kép atméretezésével kapcsolatos lehetdségeket adhatod meg a 4 ciklikus gombbal és a
koriilbeliili eredményt grafikusan is ldthatod a Nagyitdsi mintdk mezd&ben.

Képernyd'mod beallitdsok
(Screenmode preferences)

Ezzel a programmal a Workbench képerny@jének mddjat, méretét és szineinek szadmat hatdrozhatod
meg. Egy alapbedllitdsu rendszernél nem sok lehet§ség koziil védlaszthatsz...

Ldiih, Yy
Leghisel:
Leanagvgnl: ¥
Max, sxinsk sed
Fhzbtt <Inte L.
Baniock na

o taat hatd
wZ. TH.6-
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Megjelenitési mod

+ EDbbdl a listabol vélaszthatod ki, hogy mely képernyémoddot akarod hasznalni. Az itt felsorolt médok
szama attdl fiigg, hogy milyen meghajtokat telepitettél a rendszerhez. A képernyd meghajték a
Devs:Monitors konyvtarban vannak és a Startup-sequence-ben kell par sorban meghatdrozni, hogy
melye(ke)t akarod valaszthatévé tenni (Ez a par sor mar benne van (kéne, hogy legyen), ugyhogy ne
piszkald!). A meghajtd telepitése 4ltaldban egyszerli madsoldssal torténhet, de azért olvasd el a
dokumentacigjat. (A CyberGFX grafikus rendszerhez példdul sziikség lesz a LIBS:-ben is néhéany
4llomanyra.)

Tulajdonsagok

+ Ebben az informéciés mezdben lathatod a kivalasztott képerny6mod péar lényeges tulajdonsagat,
mint: lathatd, legkisebb és legnagyobb méret, az egyszerre hasznalhaté szinek szdma. Ezek alatt
kifrhatja, ha valtottsoros, ha nem OCS-t igényel (ECS, AA), hasznélhat6-e genlock, mozgathat6-e és a
miikodési frekvencidkat is...

Szélesség, Magassag

» A két beviteli mezébe beirhatod a képerny§ méreteit, amelyeknek az informaciés mezdében kijelzett
legkisebb és legnagyobb méret kozott kell lenniiik. Ha az Alapérték gombokat bekapcsolod, a ldthatd
méretre allitja be ezeket.

Szinek

* A csuszkaval bedllithatod az egyszerre megjeleniteni kivant szinek szdméat, amelynek maximuma az
informdciés mezében kiirt lehet, (minimum 2)

Gorgetés

» Ha a képerny§ méretét nagyobbra vetted, mint a ldthaté méret, akkor érdemes bekapcsolni.
Ilyenkor, ha az egérmutatot kiviszed a képrél, az automatikusan a megfelel§ irdnyba gordiil, lathatéva
téve a kép tovabbi részeit is. (Evekkel késGbb a m$ is "feltalalta” ezt a lehetSséget, "Virtual Desktop”-
nak keresztelve el...)

« Soros port bedllitasok
: (Serial preferences)

A program segitségével a soros port némely tulajdonsagdt hatdarozhatod meg, amelyek a porton
keresztiili 4tvitelt ill. annak technikdjat hatdrozzak meg.

. ~
atviteti sebességi
Beneneti puffprnéret:

' XON/XOFF O Nincs O 7 Ci 188
ms/cis <ZJ Paros O> 8 CD 2 C3
3 Nincs O Parat Un d>

I4f;'!|ii Magas =7

fltacsonyéi

Hazzna ld .
Atviteli sebesség

* A csuszka segitségével a port atviteli sebességét éllithatod be (ez csak a portra vonatkozik, nem a
rakotott eszkozre: az ennél kevesebb is lehet). Ertéke 110 és 31.250 lehet és bitben értendd.

Bemeneti pufferméret

* A port pufferként haszndlhat egy memdria részt, amely minél nagyobb, anndl biztonsagosabb az
atiatatvitel. Elteke 5 1Z-IO1 05.536 bajiig lerjeiitiel.

BNAK #1 115




Bgﬂ!}'}b Brogramok

Az aldbbi lehet&ségek bedllitdsit a portra csatlakoztatott eszkozhoz adott kézikonyveknek
tartalmazniuk kell:

Protokoll
A radio tipusu gombokkal valaszthatsz XON/XOFF, RTS/CTS és Nincs kozott
Paritas
» Bekapcsoldsa esetén egy un. paritds bittel ellendrizheti karakterenként az atvitel helyességét.
Bit/karakter
Hany bit hatdrozzon meg egy karaktert.
Stop bitek
* Manapsdg mar csak egy bitet haszndlnak erre a célra.

Hangjelzés bedllitasok
(Sound preferences)

A program segitségével bedllithatod - amikor a programok villantassal, vagj csippanassal jelezni
akarnak a felhaszndlonak -, hogyan figyelmeztessenek

Hangeras
Hanomagassdg:
Hoss=z !

Hanyg newve:

KépernyGvillanas

+ Ha a gombot bekapcsolod, a jelzéskor megvillantja a képernySkeretet. Egyes programokndl
bosszant6 lehet, pl. a Quarkerback Tools bevillantja a képerny6t, ha hibds dllomanyt taldl. Hibanak
veszi azt is, ha egy dllomdny létrehozési ddtuma késGbbi, mint a rendszeridé - ha nincs 6ra a gépedben,
ez elég gyakran elSfordul. Ez esetben a QBT akar tobbezerszer is bevillant, ami enyhén szélva
idegesit§

Hangjelzés

» Bekapcsoldasakor egy hangjelzéssel figyelmeztet Csak akkor érdemes bekapcsolni, ha van
valamilyen hangkelt§ szerkezet (erdsit§, aktiv hangszérd) is a hangkimenetekre kotve, vagy TV-t
haszndlsz megjelenitének.

Tipus

* A hangjelzés stilusa: sipolds, vagy hangminta lehet.

Hangerd

* A hangjelzés hangereje,

Hangmagassag

magassdga

Hossz

» ¢és hossza.
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I
Hangkivalasztas...
Egy szabvanyos dlloméanykérdez8bod'l kivalaszthatsz eg} IFF hangmintat.
Hang neve
® Az. ami.
Hangpraéba
+ RoOgton meg is hallgathatod a hangmintat

1d6 bedllitasok
(Time preferences)
IdS-bedl Utasok (Time 1=y
Az aktuélis rendszeriddt allithathatod be a 1399 | L4 Majus i
program segitségével. Azért egy Kicsit H K Sz Cs P Szo v
egyszerlibb az AmigaDOS Date parancsaval, ;3 . r , i’—if_—_._
mint itt nyomkodni a gombokat minden 2 6, -
L, ) . 18 11 12 13 J14 r71 16

rendszerinditds utdn (persze erre csak akkui = e -

van sziikség, ha nincs 6ra a gépben).

Azt hiszem, hogy egy ilyen egyszeiu
feliiletet nem kellene tdlmagyaraznom A
lényeg, hogy bedllithatod a ddtumot a §
beviteli mezdvel valamint a gombokkal, és
az id6t a csuszkékkal.

Hattérminta beallitasok

(wbpattern preferences)

A f6képerny§ és az ablakok hatterének mintdjat, illetve képét (WB 2.x folott) adhatod meg ezzel a
programmal.

Etheivezés: [ —> | Morkbench | i
T ipus: i JI Hinta | m

..... IS ML TSk 1%k 3pak g Ty, -
Kép neve: d

E:XVJ|
[ Prdba 1 7~J 1. T6r81 J
[_Tarold | | Hasznald [ Nen kel t
— —— it'd

Elhelyezés

A hattérminta, vagy kép melyik felilleti elem hattereként jelenjen meg. (Ablakok, Workbench,
Képernyd)
Tipus

Hattérminta és kép kozott vdlaszthatsz. A gomb bedllitdsa befolydsolja a tovabbi lehetdségek
kivalaszthatdsagat.
Kép Kkivalasztasa..

Ertelemszertien csak akkor valaszthatd, ha tipusnak kép van megadva Esv allomanykivdlas”tithan
adhatod meg az 1FF-1LBM képallomanyt, melyct a hattérben szeretnél latni.
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Bedllité groarumok

Kép neve

* A képallomédny neve dtvonal nélkiil.
Préba

» Rogton meg is nézheted, hogyan fog kinézni a jelenlegi beallitdssal - anélkiil, hogy kilépnél.
Mintak

Pér el6re meghatdrozott minta koziil vadlaszthatod ki a neked megfelelSt.

Az ablak tovébbi része egy funkciondlis hattérminta szerkeszt§, amelyben modosithatod az elSre

elkészitett mintdkat. Maximum 8 szint haszndlhatsz, és van lehet§séged undo-ra, valamint letdrélheted
a szerkeszt§ feliiletet. .

A program Szerkesztés mentiijében péar opcioval eltér a legtobb bedllitd programtdl:
A Kivag, Masol, Beilleszt meniipontok a szabvanyos vdgoasztal kezelést teszik lehetGvé.
Torol
» Torli a szerkesztd feliiletet.
Visszaallit
» Undo helyett...
Abrit betolt...

Betolthetsz egy IFF-ILBM formatumu grafikat a szerkeszt§ feliiletre.
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‘ Workbench 3.0
‘ Segédproff rumok

A segédprogramok a Workbench kiilonb6z8 konyvtdraiban taldlhatdk (System, Tools. Utilities, C) és
némely hasznos funkcié elldtasara szakosodtak. Mindenesetre ne véltoztasd meg a helyiiket, mert mas
alkalmazdsok minden esetben itt fogjdk keresni ezeket.

A Workbench segédprogramjai, bar sok hasznos és nélkiilozhetetlen van koztiik, nem a legjobbak
koziil valék (van koztiik olyan, amelyik az OS 1x éta véltozatlan). Nagyon sok, az adott célra jobban
megfelel§ program taldlhaté a kiilonboz8 programgy(ijteményekben (annak idején gy(ijtéttem a Fish
lemezeken 1év3 segédprogramokat, nagyon sok jéval sikeriiltebb program volt koztiik). Az OS
KkészitSinek nem is ez volt a céljuk. Ok csak azt akartdk, hogy a felhaszndlé a Workbench-csel egyiitt
olyan programokat kapjon kézhez, amelyek - a megvdsarlds pillanatdtél kezdve - segitik a gép
haszndlatdban.

ﬁﬁ" Calculator (szamoldgép)

A Workbench szamoldgépe. Egy egyszer(i szerkezet, amely a négy alapmfiveletet ismeri (Osszeadas,
kivonds, szorzés és osztds). A vezérlése az egérmutatoval - a gombokra kattintgatva -, és a
billentytizetr§l egyarant torténhet a megfelel§ gombok lenyomdsaval. A szamok és miiveleti jelek
gombjai a billenty(izeten is ugyanazok, a <CA> torli az utolsé Enter 6ta bevitt miveleteket, a
<CE> (DEL)a kijelz§ tartalmat, a <«> (BCKSP) pedig az utolsé karaktert torli. A < +> az
el@jelet valtja at, az < = > pedig barmelyik Enter billentytivel helyettesithetd.

Bedllithatd opcidként szalag megjelenitése is van, amely
egy méretezhetl, bezdrhatd ablakként jelenik meg. Ez a
funkcidja eléggé kezdetleges, mert pl. nem lehet gorgetni,
csak az ablak méretétSl fiiggfen lathatjuk a beirt
szdmsorokat, (nesze semmi, fogd meg jol!)

A szamoldgép meniije par pontbdl dll és annyira
egyszerliek a funkcidi, hogy nem irom le. Az ikon
paraméterezésében megadhatjuk, hogy legyen-e
slejfniablak, és ha igen, akkor mekkora.

Ikon paraméterezés: (az ikon informacids panel 'paraméterek’ rovata)
TAPE=
A szalag ablakanak paraméterei. Meg kell adnod a késziiléket, az ablak méreteit, a nevét és hogy
aktiv legyen, vagy sem
P1.: RAW:0/0/150/100/Calculator tape/INACTIV
PUBSCREEN=
» Egy nyilvdnos képernyd nevét kell megadnod.

Lo
!g E
H

& Cmd

A nyomtatds kimenetének atirdnyitdsa egy dllomdnyba Az ikon paramétereivel adhatod meg, hogy mi
Ugl'en <*z- dllomdny £<'Vc, akészulik tli,v~l, dmslj rnS1 dtll iill} 'lud U nyumlalas t, azl U<JgJd lidiig pClildi} L

nyomtasson, stb .
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Segédprogramok

Példa az ikon paramétetezesere
DEVICE=parallel
FILE=RAM CMD file
SKIP=FALSE
MULTIPLE=FALSE
NOTIFY=FALSE

Clock (6ra)

Egy ora, amelynek mint az abrdn lathatd, a meniijébdl dtkapcsolhatdéan két funkcidja van

AR e S
Analdg, vmint digitdlis "EU""HIITH"HH"HIBEHH (AZ 6rat csak akkor érdemes
hasznélni, ha van a gépedben éramodul, vagy minden inditdskor beéllitod az idSt )
A 'mutatds’ éra szamlapja méretezhet§ és van melység és zoom gombja is A digitdlis csak egy
egyszer(i tételsor, amely szdmokkal mutatja az idSt bedllithatd kijelzési formdtumokban (az alap a
preferencesben beallitott)

Az aktudlis id6t és ddtumot az AmigaDOS Date parancsdval, illetve a Workbench Prefs/Time beallito
programmal 4llithatod be és kérdezheted le Ha van a gépedben (vagy egj késGbbi b@vitéssel
csatlakoztatva lett) éramodul, akkor azt a Setclock paranccsal tudod bedllitani, vag> lekérdezni

Az oOranak ki-bekapcsolhatd ébresztési funkcidja is van, amelynek bedllité paneljt a jobbra 1év§ abran
lathaté A felsS csuszkdval az érét, az alsdval a percet lehet allitani és szamokkal mutatja is a bedllitott
ébresztési id6t

Egyszerti kérdezd

'Haszndald' = a bedllitott idépontban jelez,

'Nem kell' = mégsem

Az 6ra megjelenési forméjat a meniikkel tudod beallitani

Alloméany

Analég

Az 6ra egy mutatds, analdg Ora rajzolatdit mutatja az
ablakdban Ekkor a méretét tetszés szerint bedllithatod
Digitalis

Az Ora egy ablak lételsordva redukdlodik, amelyben
szamokkal mutatja az ideit Ilyenkor a mérete kotott
Kilép

A szokésos kilépés

Beillitasok

Datum

Megjeleniti a szamlap alatt a jelenlegi datumot is, ha bekapcsolod Ezt csak oljan gépen érdemes
hasznélni, amelyben beépitett dramodul van, vagy a turbokartydn van ilyen, mert zavaréan villogva
masodpercenként Ujrarajzolja az ablak tartalméat
Masodperc

A maSOUperCmUIdIUL IS, megjelenni, Ilii a mollUponl be van kap~aolva Nem “ok i'rtclms van Ka
csak az nem, hogy latjuk az Ora jar
Digitalis ablak

A digitdlis kijelzés formatumat 4llithatod be az almenupontokban feltlintetettek szerint

120 BNAK#1



Workbench 3.0

Ebreszt§
» Ki-bekapcsolja az ébreszt§ funkcidt.
Ebresztét beallit...
» Kirakja az ébresztési id6pontot bedllitd panelt, amelyen percnyi pontossdggal beéllithatod a kivant
idépontot.
Beallitasokat ment
* Elmenti a bedllitdsokat, hogy amikor a legkdzelebb elinditod az 6rat, mar azokat hasznalja.
Az éra induldsakor hasznalt bedllitdsokat az ikonja 'paraméterek’ rovataiban is beéllithatod:

DONOWAIT

DIGITAL

SECONDS

DATE

LEFT=<bal>

TOP =< fels§ >

FORMAT = < a form4tum szdma >
PUBSCREEN= < nyilvanos képerny§ neve>

Fixfonts

A Fonts: (sys:fonts) konyvtarban 1évS fontokat teszi rendbe. Jé szolgdlatot tesz, ha péar fontbdl
kitorolsz - hozzdadsz - méretdlloméany(oka)t.

Formaét
Lemezek haszndlat -el6tti
el6készitésére, formdzasara.
. . , Uatasattl ki a fornaz
Megegyezik az AmigaDOS rx«j "VTOK kapacitas*
Formdt parancsdval, csak itt B8 FH40M kkapac'{as teess has

OF» <B|) apacitas

. o1 apacjtas
ikonnal indithatod. Bra <988M agac 'S) w>* hasznélt)

El8szor is megjeleniti a kapac as. S8ss hasznall>
formézhaté (persze a CDO:- kap atcés §»57* o« hasznalt)
at is berakja ide) késziilékek,

egységek, lemezek listdjat,

amib6l kivdlaszthatod a

formdazni kivantat.

Miutén kijelolted a lemezt (meghajtét, particidt, mountolt egységet), egy ablakban megjelenit réla par
informdacidt, mint meghajténév, kotetnév, kapacitas. Bedllithatod par paraméterét, mint pl. 1j kotetnév,
legyen-e szemetes, és hogy az FFS-, IN-, DC allomanyrendszerek koziil melyiket haszndlja.

Az alul 1év6 gombokkal hajthatod végre a formdzast,
illetve elvetheted. A gyorsformazas azt jelenti, hogy nem a
teljes lemezt irja foliil, csak annak par szektorat.

A tényleges formdzds elStt még - biztos ami biztos

A

alapon - a rendszer figyelmeztet:——— -

adatvesztés nélkil -, ha esetleg elhamarkodottan dontottél '
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