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Előszó

A könyv egy új sorozat első kötete, s mint ilyen, általános témájú; elsősorban az Amiga operációs
rendszerével és néhány alapvető fontosságú segédprogrammal, rendszerkiegészítővel foglalkozik.

Olyan kérdésekre kerestünk választ, melyekkel - tapasztalatunk szerint - minden amigás találkozik a
gép vásárlása utáni hetekben, hónapokban:

- hogyan működik a Warkbench és az AmigaDOS?
- hogyan lehet szebbé tenni a felhaszálói felületet?
- hogyan tudok hatékonyabban dolgozni a gépemmel?
- hogyan működnek a ma már szabványnak számító rendszerkiegészítők, mint például az

AHI, a CyberGraphX, az RTG vagy a MUI?
- miként jeleníthetek/hallgathatok meg más gépeken népszerű állománytípusokat (AVI,

MOV, PDF, Mpeg, VideoCD, MP3...)?
- miként használhatok Amigával digitális fényképezőt, grafikus táblát, seannert, egyszóval

különleges perifériákat?

Alapos és példákban gazdag leírásokkal igyekszünk segíteni a kezdőknek, ugyanakkor reméljük, hogy
a magukat vérprofinak tekintő amigásoknak is tudunk újat mondani.

Hogy ne legyen túlságosan komoly a könyv hangvétele, helyet kapott benne az utóbbi évek egyik
leghangulatosabb amigás játékának leírása is. Azt a leírást Ványi Péter készítette, a borító pedig
Kémeri Csaba munkája. Nekik ezúton mondunk köszönetet.

A szerzők
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AmigaDOS

AmigaDOS

Ebben a leírásban megtalálhatod az AmigaDOS parancsainak részletes leiiását és pár nélkülözhetetlen
információt a hasznalatukhoz A leírás elkészítésében nagy segítségemre volt a Mészáros-féle
AmigaDOS az Amiga Basic kony\, BBKing Amiga 1200 felhasználói kézikönyve valamint Péter
Bagnato DosMan Guide-ja

Az AmigaDOS az Amiga működését irányítja Ez a számítógép operációs rendszere amely lehetővé
teszi a felhasználó számára az állománj- és I/O kezelest valamint az alapvető rendszerfunkciók
elérését és megjelenítését

Az AmigaDOS nagyobb része különálló progiamokból all. melyek általában a S\s C. illetve C
könyvtárban helyezkednek el A 2 x OS éktől kezdve nagj részük a ROMba van égetve Ezeket a
programokat kétféleképpen használhatjuk

Egyrészt a CLI vagy Shell parancssoros felületben egyszerűen begépelve őket - ha szükséges akkor
az argumentumaikkal együtt -, másreszt pedig kötegelt parancsállományokat (batch, vagy szknpt)
írhatunk belőlük majd ezt futtathatjuk

Bár gyakorlatilag kényelmesebb a lemez- és állománykezeles az ún állománykezelő programokkal,
mint a DirOpus, DiskMaster és társaik, de néha mindenkinek nélkülözhetetlenné válik az AmigaDOS
használata Pl 'boot with no startup-sequence', vagy amikor csak egyszerűen egy DOS funkciót akarsz
végrehajtani, pl egy könyvtár megnézése egy állomány torlése vagy egy környezeti változó beállítása
íll kiolvasása Ilyen esetekben nem célszerű egy tobbszáz kilobájtot elfoglaló állománykezelő
betöltése, egyszerűbb DOSból

Az AmigaDOS egyik kényelmi szolgáltatása hogy a parancsok nevének begépelése után - egy
szóközzel elválasztva kérdőjelet megadva paraméterként kiírja a parancsban felhasználható
paraméterek, kulcsszavak és kapcsolók listáját Ezt nevezzük sablonnak (angolul template)

A parancsok sablonjainai a szokásos szintaxist használtam
/A
Ezt a paramétert kötelezően meg kell adnod
/F
Egy füzér melyet a parancs és opciói ha van után kell megadnod
/K

A paiaméter kulcsszavát ha használni akarod - kötelezően meg kell adnod
/M
Egy szeri e több pai amétei t is megadhatsz
/N
Paraméterként számszerű értéket fogad ^sak el
/S
kapcsoló Vágj megadod, vagy nem

paraméter A kacsacsőrok közé írt szó egy paramétert jelöl, amit be kell helyettesítened Pl
< útvonal > egy útvonalat kell beírnod ide

opcionális A szögletes zárójelek kozott levő paramétereket opciókat vagy kapcsolókat nem kötelező
megadni

A kapcsos zárójelek közötti paraméterekből többet is megadhatsz
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Kitüntetett karakterek

választási lehetőség Az egymástól függőleges vonallal elválasztott paraméterek kozul kell egyet
megadnod, amelyiket használni akarod

Kitüntetett karakterek

Az AmigaDOS pár karaktert a többitől megkülönböztetve kezel Ilyenek pl az ún joker karakterek,
amelyek segítségével helyettesítő mintákat adhatsz meg (Ezek kozul hivatalosan tsak a ">' és a ' # ' az
AmigaDOS, a többit különböző hbraryk (pl Arp), bővítések (pl MCP) segítségevei lehet elérni ) A
joker karakterekről a DOS leírás végén olvashatsz

A Helyettesítő minták megadásához használt karaktereken kívül még van pár karakter, amit a DOS
kitüntetetten kezel

: (kettőspont)

Készülékek, logikai és fizikai egységek nevének, vagy kotetnevének a végén jelzi a DOSnak, hogy
nem sima könyvtár (Pl DfO )

; (pontosvessző)
A parancssorban, vagy egy szkript adott sorában az utána következő karaktereket nem veszi

figyelembe a DOS (megjegyzés)
" (backtick)

A két **' közé foglalt parancs visszatérési értékét felhasználhatja egy másik parancs
/ (perjel)

Az útvonalak megadásakor választja el a szinteket egymástól Pl 'könyvtár/megnevezés' azt jelenti,
hogy a 'megnevezés' könyvtár, vagy állomány a 'könyvtár' nevű konyvtárben van (Nem sok értelme
van, de használhatod a karaktert megkettőzve is, ekkor az útvonalon egy szinttel feljebblépést jelent )

< (kacsacsőr balra)
A bemenet átirányítása Egy parancs a paramétereit nem a parancssorból veszi, hanem a kacsacsőr

után megnevezett állományból vagy készülékből
> (kacsacsőr jobbra)

A kimenet átirányítása A parancs kimenete nem a szabvány kimenet (konzolablak) lesz, hanem a
kacsacsőr után megadott állomány vagy készülék Ha létező állomány nevét adod meg, azt felül fogja
írni Ha azt akarod, hogy a meglévő állományhoz hozzáfűzze a kimenetet, akkor a kacsacsőrt meg kell
kettőznöd ' > >'

parancs > név

A parancs kimenetét a 'név' nevű állományba, vagy készülékre írja
parancs > > név
A parancs kimenetét az állomány végéhez fűzi
. (pont)
Az állománynevek és kiterjesztésük közti elválasztójel A pont előtti rész a tképpem állománynév,

amit prefikszumnak (azaz előtagnak) hívunk A pont utáni rész az utótag, és rendszerint az állomány
típusát jelzi a felhasználó és pár program számára Megszokásból (MS okorség) hárombetűs
kiterjesztést használunk, de nincs akadálya többnek sem, pl ' mfo', vagy ' guide'

Az AmigaDOS ha esetleg több pont van egy állománynévben - mindig az utolsó pont utáni névrészt
veszi kiterjesztésnek

kép.jpg
Valószínűleg egy 'jpg' formátumú képállományról van jelen esetben szó, mint a kiterjesztés mutatja

(A 'jpg' ről elég annyit tudni, hogy egy igen tomor, de veszteséges módja a képtárolásnak )
AmigaDOS. guide
Ez egy 'guide' formátumú állomány - mint a kiterjesztése is mutatja -, amelyet a MultiView-val, vagy

az AmigaGuide nevű programmal jeleníthetsz meg, és az AmigaDOS felhasználói leírását fogja
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AmigqDOS

tartalmazni ha elkészül

+ (plusz)
Eg> AmigaDOS parancs es paramétere(i) után (szóközzel elválasztva) beírva majd Enteit njomva

várja a következő parancsot, vagy az Enter billentyű újabb lenyomását (paramétert ilyenkor már nem
fogad el)

: (kettőspont)
A készülékek, eszközök, meghaitók és kijelölések nevének végén állva jelzi a DOSnak, hogy nem

egy szerűen egy könyvtár vagy állomány nevét adtuk meg
Az AmigaDOS a 2 x es változattól kezdődően helyesen kezeli a nemzetközi (ékezetes) karaktereket

is Azonban a pl Sort parancs egyik hivatalos verziója sem rendezi őket a magyar ábécé szerint'

Eg> lemezes használat

Bár egyre többen vannak, akik merevlemezt használnak, de ne felejtsük el, hog> egy alapkiépítésű
A500, A500 + , A600, A1200 a legritkább esetben tartalmaz ilyen szerkezetet Ezek a gépek egyetlen
beépített 3 5 hüvelykes, kétoldalas, duplasűrűségű lemezeket olvasó hajlékonylemezes meghajtóval
vannak ellátva, amelyeknél néhány DOS parancs használata nehézkesnek tűnik az első pillanatban (pl
Formát)

Ugye ismerős a szituáció, amikor kiadjuk mondjuk a Dir parancsot és az szépen kilistázza egy lemez
bejegyzéseit De mi nem ezt a lemezt akarjuk megnézni1 Amit meg akarunk nézni, azon viszont nincs a
Dir. úgyhogy ha lemezt cserélünk, a DOS mindig ránk formed, hogy 'ismeretlen parancs' Mit lehet
ilyenkor tenni'

Álljon itt egy csokor trükk azoknak, akik csak alapgéppel rendelkeznek
Kihasználhatjuk az AmigaDOS végtelen rugalmasságát, hogy az AmigaDOS másképp kezeli az

alapértelmezésű meghajtókat (ilyen a DfO is), mint más számítógépek elvetemedett oprendszerei Pl
beteszed a stuff nevű lemezt a DfO meghajtóba, majd kiadod a Cd DfO parancsot Ezután kicseréled
a lemezt egy másikra, majd kiadod a Dir DfO parancsot, akkor nem sikít, hogy tedd vissza a stuff
nevű lemezt a meghajtóba A DOS elfelejti a régi lemeznevet, és az újat rendeli a meghajtóhoz

Beírjuk a parancs nevét, a paramétereit - ha szükséges -, majd egy szóközzel elválasztva beírunk egy
kérdőjelet és Entert nyomunk Ilyenkor a DOS kiírja a parancs által használható paraméterezés
sablonját (templates), és paraméter megadására vár Mi közben kicserélhetjük a lemezt egy másikra, ha
kell, begépeljük a hiányzó paraméter(eke)t és Entert nyomunk A DOS az újonan behelyezett lemezen
vagy bejegyzésein végzi el a megadott műveletet

Ugyanúgy járunk el. mint az előző esetben, csak kérdőjel helyett egy plusz jelet írunk be Ilyenkor
nem ír ki semmit és nem paramétert, hanem egy (vagy több) új parancsot, vagy Entert vár Mi addig
nyugodtan kicserélhetjük a lemezt

Az 1200-asnal pl a legtöbb DOS parancs rezidensen a ROMban van, onnan is kiadhatjuk Miért ne
tehetnénk meg ezt más gépeken is1? Bármilyen AmigaDOS parancsot rezidenssé tehetünk (más
programok 90%-ában a leírásban közlik, hogy rezidensé tehető vagy sem), és így már a memóriából
kiadva késztethetjük működésre (bővebben a Resident parancsnál)

Ha van elég memóriánk, a DOS-t a RAM , vagy RAD egységre másolhatjuk és ha szükséges,
ezekről bármikor futtathatjuk A RAD egységnek megvan az az előnye, hogy resetálló és indítólemez
is egyben Tehát az egész WB lemezt felmásolhatjuk rá, reset után a RAD -ról fog indulni a rendszer
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; (pontosvessző)

; (pontosvessző) (1.x, 2.x, 3.x - belső)
formátum: [ < dosparancs > ] ; [< megjegyzés]
sáb\on: /M

A pontosvessző utáni karakterek megjegyzésnek számítanak, ezért ezekkel a DOS nem foglalkozik.
Kivétel, ha idézőjelben szerepel egy füzér tagjaként. (A 'Fejsz'-féle fazonok kedvéért leírom, hogy a
megjegyzéseket a szkriptekben azért szoktuk elhelyezni, hogy jelöljük az elkülöníthető részek elejét és
végét, valamint magyarázatokat helyezzünk el bennük...)

PéUa:

; az LSSzótár #3. kijelölések kezdete
Assign LSD:DhO:Work/Lsd
Assign LSData: LSD:LSData
Assign LSDataAppend: LSD:LSDataAppend
; az LSSzótár #3. kijelölések vége
Ez a júzer-sztártápom része, melyben az LSDictionary 3. nevű szótárprogram által megkívánt

kijelöléseket végzi el a szkript. A részlet elején és végén egy-egy megjegyzés tudatja a nagyérdeművel,
hogy hol a blokk eleje és a vége...

* (backtick) (2.x, 3.x - belső)
f o r m á t u m : < p a r a n c s > * < m á s i k parancs> [ < p a r a m é t e r e k > J

Ez a karakter a fordított aposztróf (ASCII #96), és a közéjük írt - egy füzérben szereplő - parancsnak
a visszaadott értékét helyettesíti be a füzér kiírásakor. Ha egy parancs argumentumaként közéjük foglalt
parancsot adsz meg, azt végrehajtja és a visszatérési értéket, vagy visszaadott füzért, mint az eredeti
parancs paraméterét hasznosítja.

Prompt "DATE*1 > "
A parancs jelen esetben a Shellablak promptját változtatja meg úgy, hogy a prompt kiírásakor minden

esetben kiírja a dátumot nap dátum idő' formátumban. A ' * ' karakter azért kell, hogy ne mindig
ugyanazt a dátumot írja.

Break Status COMMAND parancsnév'
A 'parancsnév nevű parancsnak küld egy breakszignált. Használható, ha tudod a parancs nevét, de

nem akarsz időt vesztegetni a folyamatának kikeresésére...
Echo >Prt: "A Munka: lemez tartalma:" "Dir Munkaf
A parancs kilistázza a munka: lemez tartalmát a nyomtatóra, de előtte kiírja: 'A Munka: lemez

tartalma:'

ADDBUFFERS (1.3, 2.x, 3.x - C:)
formátum: AddBuffers < meghajtó > < pufferméret >
sablon: DRIVE/A,BUFFERS/N

Ezt a parancsot a meghajtópuffer méretének megváltoztatására használhatod. A puffer növelésekor
lerövidül az az idő, melyet a rendszer a meghajtó elérésére fordít, de a puffer méretével csökken a
felhasználható memória mérete. Nagyobb puffernél egyszerre több információt olvas be a memóriába,
ezáltal a keresés a lemezen és az adatátvitel felgyorsul, fgy a gyorsabb lemezelérésért memóriával
fizetsz.
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AmigoPOS

meghajtó

Annak a fizikai meghajtónak a jelölése, amelynek a pufferét módosítani akarod.

puffer

A meghajtóhoz rendelt puffer mérete. Egy egység 512 bájt. Alapértelmezésű mérete
hajlékonylemeznél 5, merevlemeznél 30.

OS 2.x-től kezdve a puffért csökkentheted is; amennyivel csökkenteni akarod, azt negatív számként
megadva. Ha a paramétert elhagyod, akkor a megadott meghajtóhoz tartozó puffer méretét adja meg.

A parancs csak a megdott meghajtóhoz tartozó puffer méretét módosítja, a többié marad, amennyi
volt.

A Commodore tanácsa szerint nem érdemes a puffért 25-30-nál nagyobbra állítani a szabványos OFS
állományrendszernél, mert több már nem javítja számottevően a rendszer teljesítményét. Az líj FFS
állományrendszer (és merevlemez) esetén a nagyobb méretű puffer teljesítménynövekedést hoz
magával, így nyugodtan használhatsz nagyobb puffért, mint 30, ha bírja a memória.

Az 1.3-as változattól kezdve a paranccsal egyszerre négy meghajtóhoz állíthatod be a puffer méretet
egy parancssorban:

AddBuffers meghajtói pufferi ni2 p2 in3 p3 m4 p4
FFS állományrendszert használók (2.x és felette) - ha tehetik - mindig használjanak nagyobb puffért.

A puffer méretét - merevlemeznél - már a particionálás alatt is be lehet állítani, azt a rendszer eltárolja
a Rigid Disk Block-ban.

AddBuffers DfO: 15
A DfO: egységhez 15*512 bájt méretű puffért rendel.
AddBuffers DfO: 10 DhO: 20
A DfO: meghajtóhoz 10-es, a DhO: meghajtóhoz 20-as méretű puffért rendel.
Csak 2.x és felette:
AddBuffers DfO: -10 DhO: -20
A DfO: meghajtó pufferjének méretét 10 egységgel, a DhO:-ét 20 egységgel csökkenti.
AddBuffers DfO:
Megadja a DfO: meghajtóhoz tartozó puffer méretét.

ADDDATATYPES (csak 3.x - C:)
fotmátum: AddDataTypes <állományok> [QUIET] [REFRESH]

sablon: FILES/M,QUIET/S,REFRESH/S

Ez a parancs teszi lehetővé az objektum-orientált adattípusok használatát, amit különböző programok
ezután - például a MultiView is - felhasználhatnak. Ha egy adatállományt pl.a MultiView meg akar
jeleníteni (vagy az adattípusokra kellően felkészített programok használni akarnak) és nem ismeri
alapból, akkor átadja a datatypes.library (szabvány rendszerkönyvtár, a helye a 'Libs:' könyvtárban
van) könyvtárnak az adat jellegét.

Ennek a parancsnak a segítségével lehet egy adattípust közvetlenül használni.
állományok
Azoknak az adattípusoknak a neve, amelyeket telepíteni akarsz a rendszerbe.
QUIET
Egy kapcsoló, amellyel elnyomhatod a parancs végrehajtása során keletkező üzeneteket.
REFRESH
KL»|>esol<S, használatakor vágignází a 'DevesDataiypes' könyvtárat Se ha talál új vagy Ujabb
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Alias

adattípust, akkor azt a rendszeibe telepíti

AddDataTjpes Svs:Devs/DataT>pes/gif
Ha létezik, a megadott útvonalon lévő gif datatypes állományt használva telepíti a gif adattípust a

rendszerhez
AddDataTypes Sys:Devs/DataTypes/gif quiet
Mint a fenti, csak nem ír ki semmil>en üzenetet
AddDataTypes refresh quiet
Végignézi a 'Devs/DataTypes' könyvtárat, és ha talál új vagy korszerűsített adattípust, akkor azt

telepíti a rendszerhez

ALIAS (1.x, 2.x, 3.x - belső)
formátum Alias [< álnév > |< füzér >]]
sablon NAME,STRING/F

Hosszabb parancsfuzérek helyettesítésére ún álnevet készíthetsz ennek a parancsnak a segítségével
A parancs önmagában használva kiírja az álnevek listáját

álnévegy
Karakterfuzér, amit ha begépelsz a CLI ben, akkor az AmigaDOS behelyettesíti e/t a 'fuzér'ben

megadott karaktersorozattal és úgj veszi, mintha azt gépelted volna be
füzér
Bármilyen, a parancssoros felületben (CLI, vag> SHELL) megengedhető parancs(ok), azok

paraméterei, opciói, és ilyesmi
Ahhoz, hogj egy álnév általánosan használható legyen, azt a 'startup-sequence parancsállományban

kell meghatároznod, különben csak abban a CLI-ben vag> SHELL-ben aktuális, ameljikben
meghatároztad, illetve az abból indított újabb CLI-ben vag> SHELL-ben

íéldáY
Alias DL Delete
A Delete parancs helyett ezentúl használhatod a DL-t

Alias COP Sys:System/DiskCopy DfO: To Dfl:
A COP begépelésekor a DfO tartalmát a DiskCopy parancs segítségével a Dfl -re másolja
Alias Balt Fejsz
A 'Fejsz fuzert ezentúl a 'Balt' tal hel>ettesítheted

ASK (1.3 - C:) (2.x, 3.x - belső)
formátum Ask < "kérdés" >
sablon PROMT/A

A parancs segítségével egy egyszerű kérdést tehetsz fel a felhasználónak, amelyre az igennel, vagy
nemmel válaszolhat Parancssorban nincs sok értelme használni

kérdés
Egy karakterfuzér, amelyet a parancs megjelenít
A parancs végrehajtásakor megjeleníti a paraméterében megadott kérdést, majd var, ameddig a

felhasználó lenyomja az 'y', vagy az 'n' billentyűt és utána az 'entert' Ha a felhasználó az '>'
billentyűt nyomta le, akkor az ún WARN jelző értékét 5 re módosítja, ha az 'n ' billentyűt, akkor 0-ra
A WARN jelző értékét az If paranccsal lehet vizsgálni Ha a felhasználó a fentiektől eltérő billentyűt
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nyomott le (és utána az 'entert'), sort emel és a kérdést újra kiírja.

íéUa:

Ask "A Fqsz hülye?"

A parancs kiírja a 'A Fejsz hülye?' kérdést, amire a válasz természetesen csak 'y' (igen) lehet.

ASSIGN(1.3, 2.x, 3.x - C:)
íotmáium: Assign [[<név>] < útvonal >] [< opciók >]
sattoti: NAME, TARGET/M, LIST/S, EXISTS/S, DISMOUNT/S, DEFER/S, PATH/S, ADD/S,

REMOVE/S, VOLS/S, DIRS/S, DEV1CES/S

A parancs egy logikai készüléket rendel a megadott könyvtárhoz vagy útvonalhoz, amely úgy
viselkedik, mint egy készülék, de ténylegesen csak egy könyvtár. Kényelmes a használata egy hosszabb
útvonal végén lévő könyvtár esetén, vagy amikor nem tudjuk a leendő útvonalat. Pl. a felhasználó a
merevlemezén hová rakja a programunk könyvtárait, de azokat azért még használni fogja a
programunk.

né?
Az név, amin a kijelölt egység szerepelni fog. A végén mindig kettősponttal (':') kell megadnod.
útvonal
Az az útvonal, aminek a végén lévő könyvtárat logikai készüléknek jelölöd ki.
LIST
Megjeleníti az aktuális logikai és fizikai, valamint mountolt készülékek listáját. A parancs önmagában

megadva ugyanezt eredményezi.

EXISTS
Megvizsgálja, hogy a megadott nevű logikai egység létezik-e. Ha létezik, megjeleníti a nevét és az

útvonalát. Ha nem létezik, a WARN jelzőt 5-re állítja. (Az If paranccsal ez lekérdezhető.)
DISMOUNT
A 'remove' kulcsszóval együtt használva a készüléklistából eltávolíthatsz vele egy ún. mountolt

készüléket. ( > = 2 . x )
DEFER
Csak akkor fűzi a készüléklistába a logikai készüléket, ha valami hivatkozik rá. (> =2.x)
PATH
Kiterjeszti a 'defer' kulcsszót. Nemcsak megvárja a kijelöléssel a hivatkozást, de fizikai készülékhez

lehet vele hozzárendelni a logikai készüléket. Ennek cserélhető médiáknál (mondjuk CD ROM, vagy
hajlékonylemez) van jelentősége, hiszen közben lemezt is cserélhetünk, a kijelölés az újonan betett
lemezre is érvényes lesz. Ezzel az opcióval nem lehet többkönyvtáras készülék-hozzárendelést
megvalósítani. (> =2.x)

ADD
Egy meglévő logikai készülékhez még egy könyvtárat hozzárendelhetsz a segítségével. A régi

hozzárendelést nem törli. (> =2.x)
REMOVE
A megadott logikai készüléket eltávolítja a készüléklistából. A gondatlan használata könnyen guruhoz

vezethet. A készüléknév előtt egy kötőjelet ('- töröl:') használva, a készüléket szintén törli a listából.
VOLS
A készüléklista lekérdezésekor csak a kötet (volume) neveket sorolja fel. (> =2.x)
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DIRS

a készüléklista lekérdezésekor csak a könyvtárakhoz rendelt logikai készülékeket sorolja fel.
(>=2.x)

DEVICES

a készüléklista lekérdezésekor csak a meghajtókat sorolja fel. (> =2.x)
Példák:
Assign LsSzotar: Dhl:Work/Szőtár
A 'Dhl:Work/Szótár' könyvtárhoz hozzárendeli az 'Ls_Szotar:' logikai készüléknevet.
Assign
Kilistázza az összes - a rendszerben lévő - logikai, fizikai készülék- és kötetnevet.
Csak OS 1.3-nál:
Assign Izé: DfO: Eldob: - Elejt: - Izé2: HdO:

A 'DfO:'-hoz az 'Izé:', a 'HdO:'-hoz az 'Izé2:' logikai készülékeket rendeli és törli a készüléklistából
az 'Eldob:' és 'Elejt:' logikai készülékeket.

Csak OS 2.x és 3.x-nél:
Assign Zene: Munka:DeliTracker/Mods Munka:OctaMed/Meds
Többkönyvtáras hozzárendelés: a 'Zene:' készülékhez mindkét útvonalat kijelöli. (Itt egy kis

probléma is lehet figyelmetlen használatkor: Ha a Zene: készüléken keres a rendszer egy állományt,
akkor először megnézi a 'Munka:DeliTracker/Mods' könyvtárban és ha ott nem találja, akkor
következik a 'Munka:OctaMed/Meds\ A 'Zene:' készülékre íráskor csak a 'Munka:OctaMed/Meds'
könyvtárbe ír!)

Assign Fonts: DfO:Fonts defer
A 'DfCkFonts' könyvtárhez hozzárendeli a 'Fonts:' készüléket, de csak akkor, ha egy program

megpróbálja elérni a logikai készüléket.

AVAIL (1.3, 2.x, 3.x - C:)
fotmátum: Avail [CHIP | FÁST | TOTÁL | FLUSH]
saWon: CHIP/S,FAST/S,TOTAL/S,FLUSH/S

A parancs önmagában megadva kilistázza a rendszerben elérhető memória mennyiségét elérhető,
használt, maximális és összefüggő területű (folyamatos) felbontásban.

CHIP
Az elérhető chip memória mennyiségét adja meg.
FÁST
Az elérhető fást memória mennyiségét adja meg.
TOTÁL
Az elérhető mindkét típusú memória.
FLUSH
Felszabadítja az összes nem használt készülék, könyvtár és más erőforrások által lefoglalt memóriát,

és kilistázza a memória méreteit, (csak OS 2.x fölött Csak a korrekt rendszerhívásokkal lefoglalt
memóriát tudja felszabadítani.)

VéUáV:
Avail
Kilistázza a memóriát (elérhető, használt, maximum, folyamatos - chip, fást, totál).
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Type/Available/In-Use/Maximum/Largest
chip 1851160/244968/2096128/1517168
fást 4232000/4156608/8388608/698624
totál 6083160/4401576/10484736/1517168
Avail chip

Csak az elérhető chipmemónát írja ki

BINPPRIVERS (1.3, 2.x, 3.x - C:)
formátum BindDrivers

A bootlemez Expansion konyvtárében elhelyezett eszközmeghajtókat tölti fel a rendszerbe A parancs
általában a startup-sequence tartozéka, hog> a külső eszközöket már az indítás alatt hozzáfűzze a
rendszerhez Ha az Expansion könyvtár üres, a parancsot akár ki is lehet torolni ezzel is csökkentve
az indítási folyamat időtaitamát

BREAK (1.3, 2.x, 3.x - belső)
formátum Break <folyamat> [ALL|C|D|E|F]
sab\on PROCESS/A/S,ALL/S,C/S,D/S,E/S,F/S

Sok CLI-ből futtatott program reagál, ha lenyomod a CTRL billentyűvel együtt a 'c ' , 'd', 'e ' , vagy
'f billentyűk valamelyikét Pl a CTRL+ c rendszerint leállítja a futó programot Ha háttérben futtatsz
- pl a Run paranccsal - eg> programot, általában az nem reagál a billentyűzetről küldött megállító
parancsra (CTRL + c| d | e | f) Ilyenkor használhatod a Break parancsot, amel> egy ún megállító jelet
(break-signal) küld a megadott programnak ugyanúgy, mintha kiválasztanád a programot az egérrel és
lenyomnád a megadott CTRL billentyűkombinációt

foly amat
a CLI fol>amat (process) száma, amel>et meg akarsz állítani Ha a parancsnak paraméterként csak a

folyamat számát adod meg, akkor úg} veszi, mintha a 'c'-hez tartozó jelet kűldted volna el

ALL
az összes leállító jelet elküldi a folyamatnak

C, D, E, F
a megfelelő jelet küldi el a fol>amatnak
•Példák
Break 2 c ; vagy Break 2
A 2 számú foljamatnak küldi a CTRL+c billentyűién}omásnak megfelelő break-szignált
Break 3 all; vágj Break 3 c d e f
A 3 fol>amatnak elküldi az összes megállító jelet
Megjegyzés Nem minden folyamat (program) reagál a hozzá küldött megállító jelekre Eg> folyamat

szamát megadja a Status parancs

CD (1.3 - C:) (2.x, 3.x - belső)
formátum Cd [könyvtár]
sabVon DIR

A megadott - létező könyvtarat teszi aktuális konyvtaira Ha önmagában adod meg, akkor kiírja az
aktuális könyvtár nevét
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könyvtár

Ha megadod, akkor ezt teszi aktuális könyvtárra Ha az aktuálissá tenni kívánt könyvtár nem a
jelenlegi aktuális könyvtár, akkor azt a teljes útvonalával kell megadnod

A könyvtár megadásakor használhatod a DOS |oker karaktereit is Ilyenkor a mintának megfelelő első
könyvtárba léptet be

/
A jelenlegi aktuális könyvtár szülőjébe léptet vissza Amenn>i '/' karaktert használsz annyi szintet

léptet vissza, de legfeljebb a gyökérkönyvtárig

Csak 2 x, 3 x-nél

Az aktuális könyvtár módosítására simán begépelheted a Cd patancs nelkul a Shell promtnál a
könyvtárat (plusz ha kell, az útvonalát)

Megjegyzés Az AmigaDOS egy kicsit másképp kezeli az alapértelmezésű meghajtókat, mint más
számítógépek Pl beteszed a stuff nevű lemezt a DfO meghajtóba, majd kiadod a Cd DfO parancsot
Ezután kicsréled a lemezt egy másikra, majd kiadod a Dir DfO , akkor nem kapsz egy olyan üzenetet,
hogy tedd vissza a stuff nevű lemezt a meghajtóba A DOS elfelejti a régi lemeznevet, és az újat
rendeli a meghajtóhoz

Példák

Cd DfO:Libs

A DfO meghajtó Libs könyvtára lesz az aktuális
Cd
Kiírja az aktuális könyvtár nevét az útvonalával együtt
Csak 2.x, 3.x-nél:
Cd:
A jelenleg aktuális meghajtó gyökér könyvtárába léptet vissza
Cd//
Két szinttel magasabb könyvtárba léptet vissza

CHANGETASKPRI (1.3, 2.x, 3.x - C:)
íoimátum ChangeTaskPri < elsőbbség > [PROCESS <a fol>amat_száma>]

sablon PRI = PRIORITY/A,N,PROCESS/K/N

A parancs segítségével megváltoztathatod egy taszk (program, illetve folyamat) prioritását a
rendszerben Ennek a prioritásnak a mertéke határozza meg, hog> a processzor menn>i időt szán az
adott taszkra a többihez képest Ha önmagában adod ki a parancsot, megadja az éppen futó taszkok
prioritását

Az Amiga operációs rendszerben levő taszkok prioritása -128 és 127 kozott lehel A magasabb
prioritású taszkok több processzor időt kapnak, mint alacsonyabb puoritásu társaik

Fontos Az, hogy a prioritások -128 és 127 közötti értékeket vehetnek fel, nem jelenti azt, hogy ezt ki
is kell használnod' Ötnél magasabb prioritást ne adj meg, mert fontos rendszerfeladatoktól (pl input
kezelő, stb) veszed el a processzoridőt1 Túl kis prioritásnál meg nagyon lelassul - esetleg meg is áll - a
taszk futása

ChangeTaskPri -5 Process 3
A 3 számú taszk prioritását 5 re módosítja
ChangeTaskPri 5
Az aktuális taszk prioritása 5 lesz
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CONCLIP (csak 2.x és 3.x - C:)
totmatum ConClip [< vágóasztal >] [OFF]

wb\on UNIT/N.OFF/S
Alapesetben az Amiga konzol készüléke csak a saját belső pufferében tud másolni és beilleszeni Ez a

parancs lehetővé teszi, hogy a konzol is használhassa a vágóasztal másolási és beillesztési funkcióit
A másolás-beillesztés funkció megengedi, hogy a konzol ablakból egy másik szöveges ablakba másolj

szövegrészletet A másolni kívánt szövegblokkot a bal egergomb nyomvatartása mellett jelölheted ki, és
a jobbAmiga + c billentyűk egyottes lenyomásával másolhatod a vágóasztalra Eg> a vágóasztalon
lévő - szövegblokkot a konzol ablakba a jobbAmiga + v billentyűk együttes lenyomásával tudod a
szöveges kurzor pozíciójába beillesztem

A ConClip segítségével nemcsak konzol ablakok kozott másolhatsz szövegrészletet a vágóasztalon
keresztül, hanem bármely más alkalmazás szöveges ablakába/ablakából, amel> támogatja a vágóasztal
használatát

A parancsot érdemes a Startup-Sequence állományban elhelyezni
Megjegyzés A ConClipnek a működéséhez feltétlenül szoksége van az IffParse hbrary-ra (Libs ) és a

ChpBoard device-ra (Devs )
vágóasztal
Egy szám 0 és 255 kozott Ez adja meg, hogy a másolás beillesztés hányas számú vágóasztalon

keresztül történjen
OFF
Egy kapcsoló, mellyel leválaszthatod a vágóasztalt a konzolról Erre valójában nincs nagy szükség
Példák
ConClip
Bekapcsolja a vágóasztal használatát a konzol ablakoknál

ConClip 3
A hármas számú vágóasztalt rendeli a konzol egységhez

COPY (1.3, 2.x, 3.x - C:)
formátum Copv [From} < forrás > [To} < c é l > [ALL] [QUIET] [CLONE] [DATE] NOPRO]

[COM] [NOREQU]
sabUm FROM/M, TO/A, ALL/S, QUIET/S, BUF = BUFFER/K/N, CLONE/S, DATES/S,

NOPRO/S, COM/S, NOREQ/S

Másolatot készít eg> vagy több (ha jokert használsz, vagy könyvtárat adsz meg forrásként)
állományról

FROM
A forrás kijelölése A kulcsszó után részletezheted, hogy mely állomanj(oka)t akarod másolni

(elhagyható)
TO
A cél könyvtár kijelölése Az ezután megadott útvonalra másolja a forrásként megadott

állomány(oka)t (elhagyható)
forrás
Az állomány(ok). konyvtár(ak) részletezése, amelye(ke)t másolni kívánsz Használhatod a DOS által

megengedett joker karaktereket is Az OS 1 3 nem engedi, hogy könyvtár megadásakor joker karaktert
használj'
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Annak a könyvtárnak az útvonala, amelyben a másolatot létre kívánod hozni Ha a megadott
könyvtárban létezik a forrással megegyező nevű állomán), akkoi azt felülírja Ha a célnak megadott
konjvtár nem létezik, azt létrehozza (1 3 nal nem)

ALL

A rekurzív másolás kapcsolója A forrás könyvtár összes alkon}vtárában lévő állományokat is
átmásolja a cél könyvtárba A kon>vtár struktúrát megőrzi, ha egy alkönyvtár nem létezik, azt
lérehozza A kapcsoló nélkül használva a paiancsot, csak az aktuális könyvtárban lévő állományokat
másolja

QUIET

Nem jeleníti meg a másoláskor keletkező üzeneteket, csak hiba esetén tájékoztat
BUF=BUFFER
Megadhatod a másoláskor használt puffer méretét, amely alapértelmezésként 200 Egy egység 512

bájtot jelent
CLONE

A másoláskor az állományhoz tartozó információkat is - mint dátum, megjegyzés és védelmi bitek -
átmásolja

DATE

A dátumot is másolja
NOPRO
Alapértelmezésként a parancs a védelmi bitek állapotát is átmásolja (kivéve az archívot) A kapcsoló

használatakor a rendszernél beállított alapértelmezésű védelmi bit állását állítja be
COM
Az opció használatakor a megjegyzést is átmásolja
NOREQ
Alapesetben, ha egy olyan könyvtárba kívánsz másolni, amelj nem létezik, kitesz egy kérdezőt Ezt a

kérdezőt az opció használatakor nem teszi ki
Környezet
Ha rendszeresen más beállításban szeretnéd használni a Cop> parancsot, mint az alapbeállítás, akkor

azt a copyflags környezeti változóval teheted meg Ez eg> füzér, ameh a következő alkotóelemekből
állhat

N
A megjegyzést mindig másolja (COM)
C
Az eredeti dátumot mindig másolja (DATE)
P
Nem másolja a védelmi biteket (NOPRO)
O
Csak akkor másol, ha egy állomány már létezik a célkonyvtárban
A copyflags változóban lévő kapcsolók mindig felülírják a parancssorban használt kulcsszavakat A

copyflags változót beállíthatod a Set, SetEnv parancsokkal, vagy közvetlenül a Shell, vagy CLI
parancssorából

Set copyflags = CP
SetEnv copyflags = CP
copyflags = CP
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Copy 1#? start#?end
Minden állományt, melynek a neve '1 lel kezdődik, másol A másolatok nevéből eltávolítja az T

betűt a helyére rakva a start' füzért, majd az állománynevek végére illeszti az 'end' füzért Pl az
'lxxx' állomány neve 'startxxxend' lesz

Copy To Work:
Az aktuális könyvtár tartalmát a 'Work ' készülékre másolja
Copy állománj másik állomány
Az aktuális könyvtár 'állomány' nevű állományáról egy másolatot készít 'másik_állomán>' néven

Copy DfO: Work: ALL
A DfD összes állományát és könyvtárát a Work lemezre másolja

Copy "" Ram:
Az aktuális könyvtár tartalmát a Ram egységre másolja

Copy állomány :konyvtár/alkonjvtár

Az aktuális könyvtárban lévő 'állomány'-t ugyanazon lemez konyvtár/alkonyvtár' útvonalára másolja
Copy "" (állomány |másik_állomány|harmadik_áHomány) Cuccok:

Az aktuális könyvtárból a megadott állományokat átmásolja a Cuccok ' lemezre

CPU (csak 2.x és 3.x -C:)
formátum Cpu [< opciók >]
saWon CACHE/S,BURST/S,NOCACHE/S,NOBURST/S,DATACACHE/S,DATABURST/S,

N O D A T A C A C H E / S , N O D A T A B U R S T / S , I N S T C A C H E / S , I N S T B U R S T / S ,
NOINSTCACHE/S,NOINSTBURST/S,COPYBACK/S,NOCOPYBACK/S,
EXTERN ALCACHE/S,NOEXTERNALCACHE/S,FASTROM/S,NOFASTROM/S,
TRAP/S,NOTRAP/S,NOMMUTEST/S,CHECK/K

Önmagában megadva azonosítja a gépedben lévő processzort és az aktuális cache beállításokat Az
utasítás opciói attól függően használhatók, hogy milyen processzor van a gépedben (Az 1200 asban
csak utasítás cache van1)

CACHE, NOCACHE
A cache memóna használatát kapcsolja be-ki Ez mindegyik cache-re vonatkozik Alapállapotban az

elérhető cache-ek elméletileg mind be vannak kapcsolva (Pár régebbi program nem működik
bekapcsolt cache memóriával )

DATACACHE, NODATACACHE
Az ún adat cache memória használatát kapcsolja Ez a cache a 68030 es 40-es processzorok sajátja
INTCACHE, NOINTCACHE
Az ún utasítás cache memória használatát kapcsolja 68010 és efölötti processzorok használják
EXTERNALCACHE, NOEXTERNALCACHE
Az ún külső cache memoi iá használatát kapcsolja be-ki
COPYBACK, NOCOPYBACK
A 2 1 es OS ota létezik ez az opció, es a 68040 esnek segít az adat cache menedzselésében
BURST, NOBURST
Ha az Amigád memóilakiépítése elfogadja a különleges burst processzor módot, amely nagyobb

sebességgel mozgatja az adatokat, akkor érdemes használnod Mindkét burst módot kapcsolja be-ki
INSTBURST, NOINSTBURST
Utasítás burst módba kapcsolja íll ki

BNAK #1 19



Date

DATABURST, NODATABURS T

Adat burst módba kapcsolja, vagy ki
TRAP, NOTRAP

Ez egy programozói hibakereső kapcsoló Ezzel lehet beállítani vagy torolni a figyelmeztetést, ha a
programod a memória alsó 256 bájtját, vagy 16 Megabájt fölötti címet akar elérni (A 68000 es
processzor ugyanis csak ennyi memóriát használhat) Ilyenkor a soros portot használja, ha többet akarsz
róla tudni, tanulmányozd a fejlesztői irodalmat )

FASTROM, NOFASTROM
A 68000 es processzor 32 bites processzor, 16 bites eléréssel Ha turbókartját használsz egy valódi

32 bites processzorral, vmint MMU val (Memória Managent Unit), akkor átmásolhatod a kickstart
romot a 32 bites ramba, ahonnan a processzor - és az MMU - jóval gyorsabban éri el

NOMMUTEST

A kickstart átmásolása MMU teszt nélkül
CHECK

68010|68020|68030|68040|68881|68882|FPU|MMU Az opcióval lekérdezheted, hogy milyen
processzor vagy co-processzor van a gépben Pl a 'Cpu CHECK 68000' parancs kiadása után, ha
68000-es processzor van a gépedben, a visszatérési érték 1 lesz, ha más, akkor 0

PéVda
Cpu NOINSTCACHE NODATACACHE FASTROM

Az utasítás kikapcsolja az utasítás és az adat cache-t és a kickstartot a romból a 32 bites védett
memóriába másolja

DATE (1.3, 2.x, 3.x- C:)
íotmátum Date [ < dátum > ] [ < idő > ]

DAY,DATE,TIME,TO=VER/K

Önmagában megadva a parancs megjeleníti az aktuális rendszerdátumot és -időt 'nap NN-HHH-ÉÉ
ÓÓ PP MM' formátumban

Érvényes dátumot, vagy időt megadva argumentumként (a fenti formátumokban) pedig beállítja a
dátumot és/vagy időt A hónap nevét vagy számmal, vagy a hárombetűs rövidítésével is megadhatod

DAY
A hét egyik napjának a neve
DATE
Egy dátum megadása a következő formátumban 'NN-HHH ÉÉ'
NN'
A hónap ennyiedik napja,
HHH'
Az év egyik hónapjának hárombetűs rövidítése,
ÉÉ'
Az évszám utolsó két száma
TIME
Egy idő megadása a következő formátumban 'OÓ PP MM', ahol 'ÓÓ' az óra, 'PP' a perc és 'MM'

a másodperc
TO
A megadott állományba írja a dátumot Ha ilyen nem létezik, egyszerűen kiírja azt az aktuális,

ablakba
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A parants beállításra és megjelenítésre is használhatja a 'dateformat koinjezeti változót A
dateformat a következők valamelyikét tartalmazhatja

0
Az alapértelmezésű formátum NN-HHH ÉÉ Ha a formátum nincs meghatározva, vagy illegális,

akkor eszerint jelzi ki
1
Nemzetközi formátum ÉÉ-HH-NN

2

USA formátum HH-NN-ÉÉ

3
Kanadai formátum NN-HH-ÉÉ

Set dateformat=0
A dátum megjelenési formátumát alapértelmezésre állítja
Date l-jun-98
A rendszeridőt 1998 június 1 -re állítja
Date tomorrow 12:00
A rendszeridőt a következő nap 12 órára állítja

DELETE ( 1 . 3 , 2.x, 3.x -C:)
formátum Delete < állomány > [ALL] [Q=QUIET] (FORCE]

sablon FILE/M/A,ALL/S,QUIET/S,FORCE/S

Állományokat és könyvtárakat törölhetsz a parancs segítségével
állomány
Egv vagy több állomány, íll konjvtár neve, vagy egy. vagy több helyettesítő minta lehet Az 1 3-as

rendszernél egj szerre a parancssorban csak max 10 nevet, vagy mintát határozhatsz meg 2 x-től
kezdve nincs limitálva ezek száma

ALL

A parancs alapértelmezése esetén csak üres könyvtárakat tud torolni Ha mégis olyan könyvtárat
akarsz torolni, amel} tartalmaz valamit, akkor a parancs ezen opcióját kell használnod a
parancssorban A konjvtárban lévő további könyvtárakat és állományokat is letörli

QUIET
Ha az ALL opciót használod, vagy joker karaktert használsz a törlendő bejeg>zések megadásakor, a

parancs rákérdez minden bejegjzés torlese előtt Ezt a kérdezőskodést kapcsolja ki ez az opció
FORCE
Alapállapotban a parancs nem torh le azokat az állományokat, vagy konyvtareket, melyeknek a ' D '

védelmi bitje be van kapcsolva Ha ezt az opciót használod, a parancs nem foglalkozik a védelmi bitek
állásával

Delete #?
Az aktuális könyvtárból letörli az összes állományt
Delete #? AH
Az aktuális könyvtárból torh az összes állományt és könyvtárat a tartalmával együtt
Delete (ez|az)#?
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Az aktuális kon>vtáibol minden ol>an állományt torol, amelynek neve ez , vagy 'az' betűkkel
kezdődik

DIR(1.3, 2.x, 3.x -C:)
totmatum Dir [<kon>vtár>] [OPT [ A | F | D | I | A I | ] ] [ALL] [FILES] [DIRS] [INTER]

sablon DIR,OPT/K,ALL/S,DIRS/S,FILES/S,INTER/S

Önmagában kiadva a parancs kilistázza az aktuális könyvtár tartalmát Alapértelmezésben a
könyvtárakat soronként, az állományokat pedig két oszlopban jeleníti meg alfabetikus sorrendben

könyvtár
Paraméterként egy könyvtár nevét és útvonalát megadva, azt listázza ki Ha itt egy helyettesítő mintát

is megadsz, akkor a mintának megfelelő állományokat és könyvtárakat listázza ki
ALL

Az aktuális könyvtárban, vagy a megadott útvonalon lévő állományokat és könyvtárakat is kilistázza,
valamint az alkönyvtárak tartalmát is

DIRS
Csak a könyvtárakat listázza ki
FILES
Csak az állományokat listázza ki
EMTER

Interaktív lemez- vagy konyvtárbongészésre kiválóan alkalmas Ennek az opciónak a használatakor a
parancs minden egyes könyvtár bejegyzés kiírása után kitesz egy kérdőjelet és vár a felhasználóra, hogy
beírjon valamit (plusz a Returnt)

B Egy szinttel feljebb lép a könyvtárszerkezetben
DEL Az aktuális álományt torh
E Belép a könyvtárba
Q Befejezi a parancs futtatását
T Kilistázza az aktuális állomány tartalmát
C Egy DOS parancsot adhatsz itt meg, aminek végrehajtása után a DIR folytatja a listázást
OPT Ez az opció a többi opciót tudja helyettesíteni egy betűvel
A Minden állományt és könyvtárat a tartalmával kilistáz
D Csak a konyvtárneveket listázza ki
F Csak az állományneveket listázza ki
I Interaktív listázás

Dir Dfl: Ali Dirs ; vagy Dir Dfl: Opt AD
A Dfl meghajtó összes könyvtárát - a tartalmával együtt - kilistázza
Dir Dhl:archívok/*.lha
A 'Dhl archívok' könyvtár minden ' lha' kiterjesztésű állományát kilistázza

DISKCHANGE (1.3, 2.x, 3.x - C:)
formátum DiskChange < meghajtó >
sab\on DEVICE/A

A nem szabványos Amiga külső FDD meghajtók lemezének kicserélését nem veszi észre az
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AmigaDOS, meit a meghajtó nem küldi el ezt az információt a számítógépnek (Pl az 5 25 huvel>kes
és a sztenderd PC 3 5 os hajlékon)lemezes meghajtók alapesetben nem észlelik a lemezcserét) Ha egy
ilyen meghajtó van a rendszeredhez perifériakent telepítve, akkoi neked kell a DiskChange parancs
kiadásával jelezned a DOS-nak a lemezcserét

A parancs mas cserélhető lemezes médiánál is jó szolgálatot tehet

DiskChange Dfl:
A parancs kiadásával értesíted az AmigaDOS t, hogy a Dfl - nem Amiga szabványú

floppymeghajtóban kicserélted a lemezt Ezután a DOS újraolvassa a lemezt
Megjegyzés A parancs azokban az időkben volt hasznos, amikoi a hajlékon) lemez volt az egyetlen

elérhető háttértárolási lehetőség az Amigán Sokan csatlakoztattak 5 25 os meghajtót másodikként a
számítógéphez, mert az 5 25 os lemez olcsóbb volt 3 5-os társánál Mára, amikor majd' mindenki
HDD-t használ az Amigához, jelentőségét vesztette Ha valaki esetleg mégis ilyet, vagy barkácsolt 3 5-
os PC meghajtót használ, az jobban jár, ha a olyan meghajtó-illesztőt használ, amel> íkben eg> gombra
ki van vezetve a lemezcserélés jelzése, vagy készít ilyet Az Amineten vannak ilyen kapcsolások

DISKCOPY (1.2 - C:) (1.3, 2.x, 3.x - Sys:System)
formátum DiskCpoy [FROM] < forrás_meghajtd > [TO] <cél_meghajtó> [név] [NOVERIFY]

[MULTI]
FROM/A,TO/A,NAME/K,NOVERIFY/S,MULTI/S:

Egy teljes lemez átmásolása egy másik meghajtón lévő lemezre vagy ugjanarra a meghajtóra
Elméletileg nem kell megformáznod a másolás előtt a céllemezt, de érdemes

A parancs csak az ún mountolt formátumokban felírt információkat másolja át, hibás és egyes védett
lemezeket nem tud másolni (Ezekre nagyon jó lemezmásoló programokat írtak, pl XCopy és társai )

FROM, TO
A forrás és a célmeghajtó azonosítására szolgáló opciók OS 2 x tol kezdve elhagyhatók

forrásjmeghaj tó
Annak a meghajtónak az azonosítója, amel>et le akarsz másolni

célmeghajtó
Annak a meghajtónak az azonosítója, amelyre másolni akarsz Ez lehet a forrás meghajtó is, de

ilyenkor cserélgetni kell a lemezeket, ha kevés a memóriád A forrás és a célmeghajtók formátumának
meg kell egyeznie Pl nem másolhatsz 5 25-ről 3 5-re' Ha a másolást megszakítod, akkor a cellemez
eredeti és uj tartalma is elveszik

név
A másolatnak ez lesz a neve, egyébként az eredeti nevet kapja
NOVERIFV
Alapesetben a DOS eg> lemez másolásakor a szektor formázása után leellenőizi azt Ezzel az

opcióval kikapcsolhatod ezt az ellenőrzést, némi időt nyerve ezáltal Csak akkor használd, ha teljesen
biztos vagy a lemezeid minőségében1

MULTI
Több másolatot is készíthetsz a forráslemezről
Példák
DiskCopy From DfO: To Dfl:
A 'dfO ' tartalmát a 'Dfl '-re másolja
DiskCopy DfO: Dfl:; csak 2.x, 3.x
Ugyanaz, mint az előző
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DISKDOCTOR (1.3 és 2.04. - C:)
formátum DiskDoctor < meghajtó >

Elméletileg eg> sérült struktúrájú lemezt vizsgál át, és javíthatsz meg a segítségéve] Ne használd'
Szerezd be inkább a FixDisk, vag) a DiskSalv nevű programokat mert az igazan hibás lemezeken a
DiskDoctor csak ronthat1

A Commodore szerint olyankor tehet jó szolgálatot, amikor eg) lemez olvasásánál a DOS az
alábbiakat írja ki 'Volume is not validated', 'Not a dos disk', 'Disk is unreadable', vdg> 'Checksum
error' Ilyenkor is csak az FFS lemezeknél, amelyek DOStípusa 0x444f5301

Még egyszer leírom Ne használd1

Használd a Dávid Hayne-féle DiskSalv-ot, ha hibás lemezeid vannak' (Dobd ki a hibás lemezeidet')

ECHO (1.3 - C:) (2.x, 3.x - belső)
formátum Echo [NOLINE| FIRST | LEN] <"fuzér"> [TO <állomán>>]
&ab\on /M,NOLINE/S,FIRST/K/N,LEN/K/N,TO/K

Megjeleníti az argumentumául megadott füzért az aktuális kimeneten, amely lehet egj állomány, a
printer, de legtöbbször a terminál A parancsokat tipikusan szkriptekben használjuk, de hasznaiható
még az ún eszkép szekvenciák küldésére a printernek

Ha a megjeleníteni kívánt füzér tartalmaz szóközt, vagy használod a parancs opcióit akkor a füzért
idézőjelbe kell tenned

NOLINE
A füzér megjelenítése után az Echo parancs automatikusan sort emel Ez az opció ezt akadályozza

meg Ez akkor használható, ha a megjelenítendő szöveget két vágj több paranccsal íratod ki, de egy
sorban kell, hogy legyenek

FIRST
Az opciót egy számszerű értékkel egjutt kell megadnod, amelyik karakterpozíciótól kezdve jeleníti

meg a szöveget
LEN
Szintén egy számszerű értékkel együtt kell megadnod, hogy a füzérből hánj karaktert írjon ki a

parancs
TO
A füzért egy állományba küldi

Echo "Hello világ!"
Megjeleníti a kimeneten a 'Hello világ" füzért
E.c\\o > ¥ t t "XFHettó vúag'"

A 'Hello világ'' füzért a nyomtatóra küldi A ' \F ' a kiírás előtt sort emel Nézz utána a nyomtatód
kézikönyvében

Echo First 2 "Hello világ!"
Megjeleníti az 'elló világ1' füzért
Echo First 7 Len 5 "Hello világ!"
Megjeleníti a 'világ* fuzert
Echo Raiuiszoveg.txt
Megjeleníti a terminálon a 'Ram szöveg txt' állomán> tartalmát
A megjelenítés formázására ún vezérlő karaktereket alkalmazhatsz Ezeket a '* ' (csillag) karakter
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vezeti be. Ha a szövegedben a csillagot akarod megjeleníteni, akkor kétszer kell egymás után leírnod:
'** ' . Ha a szövegedben vezérlőkaraktert használsz, akkor minden esetben idézőjelbe kell tenned azt.
Pl.: ' * N ' soremelés a szövegben. Vannak másféle vezérlő szekvenciák, amiket a '*E[ ' karakterekkel
kell bevezetni.

ED (1.3,2.x, 3.x- C:)
toimátam 1.3:Ed FROM <állománynév> [SIZE <méret>]
2.x, 3.x: Ed [FROM] <állománynál >] [SIZE <méret>] [WITH comfile] [TABS < k ö z > ]

[WINDOW készülék] [WIDTH oszlop] [HEIGHT sor]
n: FROM/A,SIZE/K

Az Ed egy kis szövegeditor, amellyel szöveges állományok tartalmát módosíthatod. Egyszerű, semmi
különleges. (Pár szövegszerkesztő - pl. Gold Ed - átveszi az Edét, és magára irányítja a végrehajtást az
insallálásakor.)

FROM
A kulcsszó után a módosítani kívánt állomány nevét és útvonalát adhatod meg. Ha ilyen nem létezik,

akkor az Ed létrehozza, (elhagyható)
SIZE
Az Ed által használt memóriapuffer méretét állíthatod itt be (más forrásokban a verem

(stack))(elhagyható). A puffer alapértelmezésű mérete 40.000 bájt, és akkor kell növelned, ha a
módosítandó állomány mérete ennél nagyobb.

OS 2.x fölött a parancsnak még további opciói vannak:
WITH
Megadhatsz egy parancsállományt, amelyet automatikusan végrehajt.
TABS
Az opcióval megadhatod az Ed ablakában a tabulációs pontok egymástól való távolságát. Az alap 3.
WINDOW

Az a készülék, amelyen az Ed megnyitja a szerkesztő ablakját. (Pl. Aux:)
WIDTH, HEIGHT
Az Ed szerkesztőablakának vízszintes, ül. függőleges mérete karakter oszlopban és sorban megadva.

Ed Munka:szövegek/szöveg.txt
Az Ed behívja a 'szöveg.txt' állományt - amely a 'munka:szövegek' könyvtárban található -

módosításra. Ha ilyen állomány nem létezik, akkor a megadott útvonalon létrehozza azt.
Ed Munka:szövegek/nagy_szöveg.txt Size 80000
A 'nagy_szoveg.txt' állományt - amelynek mérete 40 és 75 Kbájt között van - szerkesztheted az

Eddel.

EDIT (1.3, 2.x, 3.x - C:)
formátum: Edit [FROM] < állomány > [TO] < másikállomány > fWITH <opc állomány >]

[VER < készülék >] [WIDTH |W < oszlop >] [PREV1OUS|P < s o r > ]
saWotv: FROM/A,TO,WITH/K,VER/K,OPT/K,WIDTH/N,PREVIOUS/N

Egy UNIX stílusú sorszerkesztő, amellyel szöveges állományokat módosíthatsz.
FROM

A kulcsszó után kell megadnod a módosítani kívánt programot. Ha a megadott nevű állomány nem
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létezik, akkor létrehozza (elhagyható)
TO

A módosítás után ezen a néven fogja elmenteni az állományt (elhagyható) Ha íljen néven már létezik
állomány, az Edit azt nem fogja folulírni Ha a FROM és a TO kulcsszavak után megadott
állomán>nevek ugyanazok, akkor az Edit a mentést egj 'T edit backup' nevű állományba írja

WITH

Egy állománynév, amelyet az Edit használ bemenetként a parancsopciók beállítására Az állomány
csak érvényes Edit opciókat tartalmazhat

VER

Egy készülék, ahová az Edit a kimenetét küldi Pl Prt
WIDTH|W
Az Edit tényleges fizikai szélessége Ez a sorok max hossza, nem az ablak szélessége' Az alap 120

karakter

PREVIOUS|P
Az Edit hány sort tároljon a pufferében Az alap 40 sor Ha e két értéket többszörösére akarod

növelni, akkor a vermet is ennek megfelelően növelned kell a Stack paranccsal
Ha az opciók rövid formáját használod, akkor ki kell tenned az OPT módosítót1

Példák

Edit szoveg.txt

Az aktuális konjvtárban lévő 'szöveg txt' állományt hívja be
Edit From szoveg.txt To másik szoveg.txt OPT P5000
Az aktuális könyvtárban lévő 'szöveg txt' állományt hívja be szerkesztésre Ez eredmén>t a

'másikszoveg txt' állományba menti, amely 5000 sor hosszú lesz
Edit From szoveg.txt To másik szoveg.txt With edit.prefs Ver Prt: Opt W175 Opt P50
Szerkeszti a 'szöveg txt' állományt, használva az előzőleg készített edit prefs állományt Az adatokat

a 'másikszoveg txt' állományba menti (50 sor, 175 kar) Az üzeneteket pedig a n>omtatcra küldi

ELSE (1.3 - C:) (2.x, 3.x - belső)
formátum Else < parancsok >

Az Else parancs az If parancs kiegészítése, amelynél a hamis ág parancsait jelöljük Ha az If után álló
kifejezés igaz, az Else utáni reszt a végrehajtás átugorja

Lásd az If, Endlf Execute parancsok leírásánál

ENDCLI (1.3 - C:) (2.x, 3.x - belső)
formátum EndCli

Az aktuális Cli vagy Shell lezárása A lezáráskor felszabadítja az általa használt erőfonásokat, lezárja
a nem aktív ablakokat Ha valamely innen indított program meg használja a konzolt, akkor nem

OS2 x folott a paranccsal egyenértékű, ha a bezáró gombbal becsukod a konzol ablakot, vagy
lenyomod a 'CTRL+\' billenttyűket

ENDIF (1.3 - C:) (2.x, 3.x - belső)
fotmatum Endlf

Az If parancs lezárására használjuk
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ENDSHELL (1.3 - Alias) (2.x, 3.x - belső)
fotmátum EndShell

Bezárta az aktuális Ch vag> Shell ablakot, a működése megegyezik az EndCli utasításéval
OS 1 3 alatt a parancs valójában nem létezik Általában a Startup-Sequence állományban szokás

meghatározni az Alias parancs segítségével

ENDSKIP (1.3 - C:) (2.x, 3.x - belső)
formátum Endskip

A Skip paranccsal együtt használva egy kötegelt parancsállományban lehetővé teszi hogy bizonyos
részeket átugorjon a végrehajtás

EVAL (1.3, 2.x, 3.x IN C:)
formátum Eval < érték > <iníhelet> <értékl> [TO <áUomán>>] [LFORMAT= < füzér >]
sabVotv VALUEl/A,OP,VALtE2/M,TO/K,LFORMAT/K

Az Eval parancs egyszerű aritmetikai és logikai kifejezések értékét tudja kiszámolni es megjeleníteni
a szabványos kimeneten

érték, értékl
Itt két számot kell megadnod, amely lehet decimális, hexadecimális (formája 'Ox<hexaszám>',

•vagy '#x<hexaszám> ', pl 'Oxla', vagy '#xla ' ) oktális (formája '0 < oktszám > ' , vagy
'#<oktszám>', pl '0777', vagy '#777 ) és bináris (formája '#b<bmszám> . pl '#bllll')

művelet
Az alábbi műveleti jeleket használhatod

összeadás
kivonás
szorzás
osztás
jobbra léptetés
balra léptetés
negáció
maradék
nem

kizáró vagy
és & bitegyenlőség
vag\

•f

-

*

/

> :

< <

-

mo

-

xor

eqv

A műveletek során csak egészekkel számol és egész eredményt ad vissza
TO
A parancs kimenetét a kulcsszó után megnevezett állományba irányítja
LFORMAT
A kimenet kiíratásának formátumát határozhatod meg Hexadecimális '%x', oktális ' % o ' ,

decimális '%n ' , vagy ASCII %L A hexa és oktáhs formátum megadásakor jelezned kell, hog> hány
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karakter szélesen jelenítse meg Ha pelda'ul egy kifeie/es érteke't 8 kataktei széles hexa számkent
akarod megielenítem, akkor -LF0RMAT=%x8 Alapértelmezésként a decimális megjelenítést
használja

Vélda

Eval 2 + 2 Lformat="%o2*N"

A 2 + 2 kifeiezés eredményét új sorban írja ki kétszámjegyű oktáhs formátumban

EXECUTE (1.3, 2.x, 3.x IN C:)
formátum Execute <álloinánjnév> [argumentumok...]
sablon FILE/A

A parancs segítségével lehet végreha]tatm kötegelt parancs , vagy szkriptállományokat Ha az
állományt végrehajtotta, a vezérlést visszaadja a billentyűzetnek a végrehajtást a 'Ctrl + d' billentyűkéi
szakíthatod meg

Egy szknptből meghívhatsz egy másik szkriptet is, akár az Execute paianccsal is
OS 1 3 felett egy szkriptet az Execute parancs nélkül is pusztán a nevének btgéopelésével -

indíthatsz, ha az ún 'S' védelmi bitje egyesre van állítva
állománynév
Annak az állománynak a neve, amit végre akarsz hajtatni
argumentumok
Bármely argumentum, amit át akarsz adni az állománynak Ez bármilyen érvényes AmigaDOS füzér

lehet (beleértve az állományneveket és az összes egységet)
Irányítók
Az Execute parancs felismer par különleges irányítót Ezek az irányítók abban megegyeznek, hogy

mindegyik ponttal (' ') kezdődik, de ez a karakter megváltoztatható ha szükséges Az execute -
meglehetősen hajlékonyán - megengedi, hogy megváltoztasd ezt a karaktert, amely nagyon szerencsés.
mint majd látni fogod

Ahhoz, hogy az Execute felismerje ezeket az irányítókat, a ' ' karakternek a sor elején kell lennie a
szkriptben, és a tulajdonképpeni irányítónak ezt kell közvetlenül követnie (semmi szóköz, meg
ilyesmi) Ha a soreleji pontot szóköz, tab, újsor karakter követi, akkor abban az esetben nem
irányítóról van szó

Az irányítók kozul sok argumentumként szolgál a szkript felé
'.key' és paraméterei
A ' key' irányító (lehet ' k'-nak is rövidítem) használható a paraméter nevének deklarálására, amelyet

a szkript állomány használ Ezek nem környezeti változók1 Ha szándékodban áll aigumentumokat
átadni egy szkript állománynak, ezt az irányítót a szkript első sorába kell raknod Ha a szkript első
nem-ures sora (Fejsz kedvéért a nem-ures sor azt jelenti, hogy a sorvég karakteren kívül tartalmaz
bármely más - esetleg nem látható - karaktert) nem a ' ' karakterrel kezdődik, akkor az átadott
argumentumokkal a szkript a végrehajtása során nem foglalkozik A ' key' irányítónál használhatsz
bármilyen szabványos sablont, amely ugyanolyan sablon, mint amilyet a DOS parancsoknál láthatsz
(SABLON/S| M| A...) Még a kérdőjelet is használhatod Amikor a ' key' irányítót használod, az
Execute összehasonlítja a parancssorban megadott argumentumokat a szkriptben lévő sablon
kulcsszavakkal Ha nem tortént hiba, végignézi a szkriptet, hogy talál-e benne olyan füzért, amelyet
bizonyos jelek fognak közre Alapesetben ezek a ' < ' (kisebb), ' > ' (nagyobb) jelek (kacsacsőrok) (Ez
elég szerencsétlen választás volt a t>OS készítőinek részétől, mevt ugyanezek a kataktetek felelősek az
\O átuányításétt is Ezt ők is tudták, mert ezeket a jeleket megváltoztathatóvá tették a ' bta' és a ' ket"
átirányítókkal Lásd lejjebb > Amikor talál egy ilyen füzért, az Execute kicseréli a kacsacsőrokon belül
lévő füzért (a zárójelekkel együtt) a parancssorban megadott argumentumra Ha a felhasználó nem ad
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meg semmil>en argumentumot és a szknptben sincs alapbeállítás az ilyen esetekie. akkor a parancs
kicseréli a fu/éit eg> ún null sztnngie, azaz semmire Ha például a szknpt a parancssorban eg>
kapcsoló típusú aigumentumot vár (sablon kapcsoló/S), és iljet a felhasználó nem ad meg, akkor a
kapcsoló 0-nak megfelelő lesz

A paraméterek alapértékei:
Ha a felhasználó a szknpt végrehajtásakor nem ad meg aigumentumot, lehetőséged van arra, hogy

alapesetet jelölj ki erre az esetre Az eg>szerűbb megoldás, ha a ' default' (rövidítve ' def) irányítóval
magad állítod be az értéket

Pé\dáu\
.default akármi "valami"
A még egyszerűbb megoldás az alapérték beállítására a '$ ' (dollárjel) használata

Echo " < akármi$valami > "
A ' default" állítás mindig fölülbírálja az összes azt követő dollárjeles beállítást Ha lehet, akkor

eg>szerre csak az egyiket használd Lehetőleg kerüld a '$'-es alapértékbeállításokat, mert némely Shell
bővítés használja ezt

A kacsacsörok lecserélése
A fentiekben már volt szó arról, hogy a helyettesítendő füzéreket jelző kacsacsőróket le lehet

cserélni Ezekhez a ' bra' és a • ket' irányítókat használhatjuk A legegyszerűbb, ha az ún kapcsos
zárójeleket ('{', '}') alkalmazod heljettuk, ezeket jelenleg más nem használja

'.dot'
A ' ' (pont) karakter lecserélése

'.dol' vágj '.dollár'

A ' $ ' (dollárjel) karakter lecserélése
Példák
Execute DhO:síkriptek/szkript
Végrehajtja a 'DhO szkriptek' könyvtárban lévő 'szknpt'-et
,ke> kapcsoló/s
If "< kapcsoló > " E q "be"
Echo "A kapcsold bekapcsolva!"
Eke
Echo "A kapcsoló kikapcsolva!"
Endlf
Ez lészlete eg\ szknpt elejének és a ' ke>' irán>ító használatára példa Ha a felhasználó a

parancssorban a szknpt neve után megadja a 'be' argumentumot is, akkor kiírja, hogy 'A kapcsoló
bekapcsolva1', ha nem ezt az argumentumot - vagy semmit - ír be, akkor a 'A kapcsoló kikapcsolva1'
szöveget írja ki

FAILAT (1.3 - C:) (2.x, 3.x - belső)
formátum Failat [ < hibakódliinit > ]

RCLIM/N

Amikor egy kötegelt parancsállományt hajtatsz végre, bármelyik parancs végrehajtásakor hiba
fordulhat elő Ilyenkor általában egy számszerű értéket (hibakodot) ad vissza, amely nagyságával jelzi
a hiba mértélét is Ha a hibakód nagysága megeg>ezik, vag} nagjobb, mint a hibatűrés, akkor a
parancsállomán> végrehajtása egy hibauznettel megáll
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Sokszor lehet azonban arra szükség, hogy bizonyos hibák bekovetkeztekoi a paLancsallomany ne
álljon le A Failat paranccsal növelheted vagy csökkentheted a végrehajtás hibatűrés st azaz azt a
hibakódot, amelynél a végrehajtás leáll A 2 x-es OS-től kezdve a hibakódot az 're környezeti
változóban tárolja, amely onnan kiolvasható és ezáltal kezelhető is

Alapállapotban a hibatűrés 10, amit a parancs önmagában (paraméter nélkül) használva ki is ír
Példák
Failat 30

A hibatűrést 30-ra állítja, tehát, ha bármel) parancs a végrehajtásakor hibázik, akkor amíg a
visszaadott hibakód értéke el nem én a 30-at, a végrehajtás folytatódik

Failat
Kiírja az aktuális hibatűrést

FAULT (1.3 - C:) (V2.x, 3.x - belső)
fotmálum Fault < hibakőd >
saWon /N/M

Általában, amikor egy hiba bekövetkezik, a rendszer egy figyelmeztetést küld. melyben jelzi a hiba
okát De sok hibánál csak egy számmal jelzi a hibát, és nem írja le az okot ('last command failed with
error 330') Ez a parancs az argumentumaként megadott számszerű értékhez tartozó hibaüzenetet írja ki
- ha van ilyen -. vagy ha nincs, akkor újra megjeleníti a szamot

A Ch, a Shell és még pár program is a Faultot hívja meg a szabván) hibaüzenetek kiíratásához
A 2 x rendszertől kezdve ezt a hibakódot a 'result 2 változóban tárolja

Fault 220
A 220-as hibakódhoz tartozó üzenetet írja ki a képernyőre

Fault 216 220 330
A három számnak megfelelő hibaüzenetet írja ki a képernyőre, egymástól soremeléssel elválasztva

FF (csak 1.3- C:) (2.x és 3.x rendszereknél nincs)
fotmátum Ff [-0] [-n] f <fontnév.font>]

Az 1 3-as rendszernél - szabvány 8*8-as es 10*9 es méretű karakterkészletek hasznalata esetén -
gyorsít a szovegmegjelenítésen

-0 Bekapcsolja a gyorsítást
-N Kikapcsolja a gyorsítást
f'ontuév.foiit
A parancs argumentumakent megadott kaiakterkészlettel kicserélheted az alapértelmezésu

fontkészletet (Topáz80 és TopázöO) egy neked szimpatikusabb fix szélességű készletre
"Példák
Ff ; vágj Ff -0
A gyorsítás bekapcsolása
Ff neat.font
A gyorsítás bekapcsolásával eg>utt kicseréli a topáz készletet a neat készletre
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FILENOTE (1.3, 2.x, 3.x - C:)
formátum FileNote [FILE] < állomány > [COMMENT] < kommentár > [ALL] [QUIET]

sablon FILE/A,COMMENT,ALL/S,QUIET/S

Ún kommentárt fűzhetsz a parancs segítségével az állományokhoz, amelyet azután a List paianccsal
nézhetsz meg Alapesetben a DOS a Copy parancsnál nem másolja át és a Rename parancsnál nem
változtatja meg egy állomány kommentárját

FILE
Kulcsszó, elhagyható
COMMENT
Kulcsszó, elhagyható

állomány
Egy állomány neve és útvonala, amelyhez kommentárt akarsz fűzni Az 1 3-as rendszernél egyszerre

csak egy állományhoz fűzhetsz kommentárt 2 x-től kezdve már használhatod a joker karaktereket tóbb
állomány kijelölésére.

kommentár
Eg> füzér, amel> max 79 karakter hosszú lehet és ha szóközt, vagy egyéb különleges karaktert

tartalmaz, idézőjelbe kell tenned A kommentár torlésekor egy üres füzért ("") kell megadnod.

ALL
2 x-től kezdve használhatod, és a megadott könyvtár összes állományához ts alkönyvtáraiban lévő

állományaihoz is hozzáfűzi a kommentárt

QUIET
A munka közben nem írja ki, hol tart

FileNote FILE állomány COMMENT "ez egy kommentár!"
Az aktuális könyvtárban lévő 'állomány' nevű állományhoz hozzáfűzi a 'ez eg> kommentár' szövegű

kommentárt
FileNote állomány "ez egj kommentár!"

Ua mint az előző

FORMÁT (1.3, 2.x, 3.x - Sys:System)
formátum Formát [DRIVE] < meghajtó > [NAME] < név > [kulcsszavak]
saWon DEVICE = DRIVE/K/A,NAME/K/A,OFS/S,FFS/S,INTL = INTERNATIONAL/S,

NOINTL = NOINTERNATIONAL/S,DIRCACHE/S,NODIRCACHE/S,NOICONS/S, QUICK/S

Egy lemezt formázhatsz meg használat előtt a parancs segítségével Egy lemez megformázása után a
rajta lévő információk - elméletileg - elvesznek (Gyakorlatilag nem, mert vannak olyan
segédprogramok, melyek segítségével visszaállíthatod az adatokat

A lemezformázás egyszerű dolog Csak kiadod a parancsot és válaszolsz a megjelenő kérdezőkre A
formázást bármikor megszakíthatod egy Ctrl + c-vel, de ilyenkor is elvesznek a lemezen lévő adatok.

Egylemezes rendszei esetén vigyázz a használatával'
DRIVE
Kulcsszó, elhagyható
NAME
Kulcsszó, ezután következik a majdani kotetnév
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Get
meghajtó

Annak a meghajtónak a neve - a végén kettősponttal -, amelyet meg kívánsz foimázni (pl Dfx ,
Dhx . stb)

név

A meghajtónak ez lesz a formázás után az ún kotetneve Ha elhag>od, akkor az 'Empty' nevet adja
neki A név max 31 karakter hosszú lehet és ha tartalmaz szóközt és különleges karaktereket, akkor
idézőjelbe kell tenned

NOICONSA
Formázás után lesz egy üres könyvtár a lemezen, a Trashcan Az opció megadásával ezt

megakadályozhatod

QUICK

Az opció használatakor nem formáza meg az egész lemezt, csak az ún gyökér-blokkot, a boot-
blokkot és a foglaltsági táblázatot írja felül Hibátlan és egyszer már formázott lemezeknél időt
takaríthatsz meg a használatával

FFS
Az AmigaDos FFS formátumával formázza meg az eg>séget (Bár a lemez kapacitása és az elérés

sebessége pár százalékkal megnövekszik, de akinek van Amiga 500-as tulajdonos cserepartnere, az
floppy lemezeknél ne használja, mert 500-on nem lehet olvasni )

INTERNATIONAL
Az állomány- és konyvtárnevekben használhatóak lesznek a nemzetközi karakterek is
DIRCACHE
Csökkenti a lemezek kapacitását pár százalékkal, de a könyvtárak beolvasása gyorsabb lesz
E fenti három kulcsszó csak OS 2 x-től használható1

Formát DRIVE DF1: NAME "enjim lemez"
A Dfl meghajtóban lévő hajlékonylemezt megformázza OFS formátumban és az 'enyim_lemez'

nevet adja neki

GET (csak 2.x, 3.x - belső)
formátum Get < változónév >

NAME/A

Az argumentumaként megadott helyi környezeti változó tartalmát írja ki Ezt csak az a Shell, vagy
belőle indított folyamat használhatja, amelyikben létrehozva lett

A helyi és a teljeskorű változók kozott az a különbség, hogy a hel)i változók néhán> fentartott
memónacellában ücsörögnek és csak a Get paranccsal érhetők el, addig a teljeskorű változók az 'Env
logikai készüléken (rendszerint a Ramlemez egyik könyvtára), a nevüknek megfelelő nevű
állományokban vannak

változónév
A változónevekre ugyanazok a szabályok érvényesek, mint bármely állománynévre, tehát ha szóköz

van benne, idézőjelbe illik tenned, nem használhatsz különleges karaktereket, stb Ha egy
parancssorban kiadva egy változónevet a '$ ' (dollárjel) karakterrel vezeted be, akkor kiolvashatod a
változó értékét Például 'Echo Shulyefejsz' kiírja a 'hul>efejsz' helyi változó taitalmát a szabványos
kimenet következő sorába

Vannak a rendszer által meghatározott helyi környezeti valtozoK is
process
Az aktuális Shell vagy Ch felület azonosító száma
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echo
Eg> parancs kiadása után kírja a parancs nevét Ez akkor jo, ha egy szkript állomány végrehajtása

általad nem ismert helyen megáll Ilyenkor kiadod a 'Set echo on' parancsot, majd újia elindítva a
szkriptet, a legutolsónak kiirt parancs futtatása közben állt le A parancsismetlést kikapcsolni a 'Set
echo off paranccsal lehet

re
A legutoljára végrehajtott parancs visszatérési értékét tartalmazza
result2
Az utoljára végrehajtott parancs által visszaadott hibakódot tárolja A hiba természetéről a 'Fault

<hibakód>', vagy a Why parancs kiadásával tájékozódhatsz
PéYda
Get fejsz
A 'fejsz változó tartalmát írja ki (Alapesetben 'stupid')

GETENV (1.3, 2.x, 3.x)
formátum Geteny < változónév >
sablon NAME/A:

A parancs kiírja egy teljeskorű környezeti változó tartalmát a szabványos kimenetre A teljeskórí
változó tartalma az osszas taszk számára elérhető

A teljeskorű változók tartalma az Env készülék azonos nevű állományában van
változónév
Ugyanazok a megkötések érvényesek rá, mint bármely AmigaDOS állománynévre
Csak 2 x tői
Jellemző teljeskörű változók a 'kickstart' és a 'workbench', amelyek a Kickstart rom és a WB

verziószámát tartalmazzák Ezeket a Startup-Sequence szkriptben szokás meghatározni
Az 'editor' teljeskorű változóban pedig az általad kiválasztott szövegszerkesztő útvonalát és nevét

adhatod meg, amely akkor használható, ha a More nevű szövegolvasó használata közben lenyomod a
Shift+e billentyűket

GetEnv Workbench
Megad|a a WB verziószámát, amennyiben azt előzőleg meghatároztad a a 'SetEnv Workbench

< verziószám > ' paranccsal

IF (1.3 - C:) (2.x, 3.x - belső)
íotmáVum If [argumentumok]
sablon NOT/S,WARN/S,ERROR/S,FAIL/S,,EQ/K,GT/K,GE/K,VAL/S,EXISTS/K

A parancs szkript fájlokban használatos, és lehetővé teszi bizonyos feltetelek kiértékelése szerint a
végrehajtás más és más ágra terelését, attól függően, hog> a kiértekelés eredménye igaz, vagy hamis
Ha ez az eredmény igaz, akkor közvetlenül az If után következő paranccsal folytatja a végrehajtást,
egészen a következő Else vagy Endlf parancsig Ha a kiértekelés eredménye hamis, akkor a
végrehajtást a következő Else (ha íljen létezik), vag> Endlf parancs után következő paranccsal
folytatja Ez Else parancs (ha használod) az If és az Endlf parancs kozott heljezkedik el
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Info

WARN

A kiértékelés igaz lesz, ha a visszatérési kód nagyob vagy egyenlő 5

ERROR

A kiértékelés eredménye igaz lesz ha az utolsó visszatérési kód nagyobb, vagy egyenlő 10
FAIL

A kiértékelés eredménye akkor igaz, ha a visszatérési kód nagyobb, vagy egyenlő 20 Ha ekkora
értékű hibakódot is tesztelni akarsz, akkor a hibahmitet ne telejtsd el előtte a szkriptben a Failat
paranccsal magasabbra állítani'

fuzérlEQfuzér2
Igaz értéket ad vissza, ha a két füzér megegyezik A füzérek összehasonlítása nem kis/nagybetű

érzékeny A két füzérre érvényesek az általános AmigaDOS fuzérjellemzők, azaz ha szokoz van
bennük, idézőjelbe kell tenned, stb Az alapértelmezés a füzér összehasonlítás Ha számszerű értékeket
akarsz összehasonlítani, használd a VAL kulcsszót, változóknál pedig a név előtt közvetlenül a
dollárjelet f$változó' megegyezik a 'változó' tartalmával)

fuzérlGEfuzér2
A kiértékelés eredménye akkor igaz, ha az első füzér nagyobb vagy egyenlő, mint a má>odik
fuzérlGTfuzór2
A kifejezés eredménye igaz, ha az első füzér nagyobb, mint a második
EXISTS <név>
A kulcsszó után egy készülék, könyvtár, vagy állomány nevét kell megadnod A visszakapott

eredmény akkor igaz, ha a megadott nevű készülék, könyvtár, vagy állomány létezik
NOT
Invertalja a kifejezés kiértekelésének eredményét Például 'If not equ' akkor igaz, ha az 'EQU'

eredménye hamis
VAL
Befolyásolja az összehasonlítás típusát az EQ, GT es GE kulcsszavaknál Ha megadod, szamoknak

veszi a füzéreket

If exists DhO:
Echo "OK!"
Else

Echo "Vegyél vinjót!"
Endlf
A szknptrészlet megvizsgálja, hogy létezik-e a DhO készülék, ha igen, akkor nyugtázza, ha nem,

akkor felszólítja a felhasználót, hog> vegyen egyet

INFO (1.3, 2.x, 3.x - C:)
formátum Info [ < meghaj tó > ]
saYAon DEVICE

A parancs néhány fontos es hasznos információt kozol a rendszerhez csatlakoztatott
lemezegységekről, mint egjségnev, teljes, felhasznált és szabad kapacitás, telítettség százalékban,
hibák száma, státusz és kotetnev, valamint felsorolja az elérhető mountolt egységek kotetneveit

meghajtó
Ha a parancs argumentumaként megadsz ee\ meghajtót, akkor csak arról ad információkat
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Példád

Info
Nálam pl a következőket írja ki
Mounted dists

CDO 640M 32&044 0 100% ORead Only Kmigaílus CD-ROM Nt 3-9%
CDI 651M 333515 0 100% ORead Only KMIGKonly \
RAM 6%69'K. 956774 1% 0 ReadPNtite Memória
DH0 27&M 222795 347720 39% ORead Write Mester

DÍO No disk present

dVí2 660M 59%5&9 754145 44% 0T3Lead/V/n\e Gyujlő

DHV 9%5M 32%932 6&9961 66% OíleadrWrite Szolga

Volumes avaüable
Amiga¥\us CD-ROM Nt 3-9% \Moutited^

AMlGAionly V \MountedA

Memória VMounVed\

Szolga \MounledA

Gyű^lő \Mounled\
MesVer VMouriled^
Info > Prt:
A fenti listát a nyomtatatóra küldi

INSTALL (1.3, 2.x, 3.x - C:)
formátum Install [DRIVE] < megható > [NOBOOT|CHECK|FFS]
sablon ÜRIVE/A,NOBOOT/S,CHECK/S,FFS/S

A parancs segítségével bármel) előzőleg már megformázott - lemezt indítolemezzé tudsz tenni A
parancs egy minimális mennyiségű információt ír a lemez boot-blokkjába

Ha eg\ üres lemezt teszel indítolemezzé, a szabvány indítoszekvencia bootoláskor megnyittatja a
géppel a Ch ablakot, de semmit nem tudsz csinálni a romban lévő pai ancsok kiadásán kívül

Egy lemezes rendszer eseten vigyázz a használatával1

meghajtó
Annak a meghaitónak a neve, amelyben lévő lemezt indíthatóvá akarsz tenni
CHECK
Leellenőrzi a megadott lemezt, hogy azon szabvány indító blokk van e Ha ilyet nem talál, a

hibakódot 5-re állítja, egyébként 0-ra
INOBOOT
A kulcsszóval használva a parancsot, akkor a megadott meghajtóban lévő lemezről eltávolítja a

szabvány indító szekvenciát
FFS
FFS formátumú lemezeknél használható
Velda
Install DRIVL Df2:
Indítolemezzé leszi a Df2 meghaitoban levő I._me7t

BNAK #1



Iprefs

IPREFS (csak 2.x, 3.x - C:)
formátum IPrefs [QUIT]

Ezzel a paianccsal aktualizálhatod a Workbench beállításait az 'Env Sys' konjvtárban lévő - előre
elkészített maghatározásokat használva A parancs használata előtt a Wb-ből futtatott minden
folyamatot le kell zárnod (erre figyelmeztet is, ha elfeledkeztél volna róla) A parancsot általában a
' startup-sequence' -ben használjuk

QUIT

Csak OS 2 x alatt nem lényeges funkció

JÓIN (1.3, 2.x, 3.x - C:)
formátum Jóin < állomány > [<további_állománjok>] AS|TO < célállomány >
saUotv FILE/M/A,AS = TO/K/A

Ez a parancs több állománjt fűz össze egy nagyobb állományba
állomány
Az első állomány megnevezése, amelyhez a többit fűzöd Használhatod a szabványos joker

karaktereket is (> =2 x)
további iüloináin ok

Ezeket fűzi szépen sorban egymás után az első állományhoz Használhatod a szabványos joker
karaktereket. (> =2 x) Ha kihagyod, szimpla másolás történik

AS, TO
Kulcsszó, a célállományt azonosítja
célállomány
A létrehozandó állomány, amely az összefűzni kívánt állományokat fogja tartalmazni Ennek nem

muszáj fizikai állománynak lennie, ez lehet egy készülék is, mint a printer vagy a modem

Jóin LSSzotar2.1ha LSSzotar2.101 LSSzotar2.102 LSSzotar2.103 TO LSSzotar.lha
Összefűzi a LouiSe-féle LSSzotar2 szétdarabolt archívált állományait egy darabba, hog> a nem

regisztrált 'Lha'-val is ki tudd csomagolni

LAB (1.3 - C:) (2.x, 3.x - belső)
íotmatum Lab cimke

Eg> címkét ielol, ameljet egy Skip utasítás használhat Önmagában megadva eg> ún null címkét
jelöl Az 1 3-as OS-nél a parancsot nem szabad a sor elejénél beljebb írni, mert nem fogja megtalálni

cimke
Egy - az AmigaDOS által megengedett - füzér

Skip cimke
Echo "Ezt kihagyja"
Lala cíoilce

A listarészletben lévő 'Skip' utasítás a 'Lab címke' sorra küldi a végrehajtást, kihagjva a 'Skip' es a
'Lab' sorok közötti részt
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LIST (1.3, 2.x, 3.x - C:)
íotmatam List |OIR] I < könyvtár > | [opciók]
sablon DIR/M,P=PAT/K.KEYS/S.DATES/S,NODATES/S,TO/K,SUB/K,SINCE/K. UPTO/K,

QLICK/S. BLOCK/S, NOHEAD/S, FILES/S, DIRS/S, LFORMAT/K, SORT/K, USERS/S,
GROLPS/S, ALL/S

A paiancs kilistázza a megadott kon) \ tár tartalmát Jelen esetben a tartalom a benne lévő állományok
és konjvtárak neveit jelenti, és nem az állomán>okban lévő adatokat Önmagában megadva az aktuális
kon>vtár tartalmát listázza ki Alapállapotban a parancs a bejeg>zések neveit, típusát vagy méretét, a
\édelmi bitek állapotát valamint az utolsó módosítás dátumát listázza ki, majd ha van - sóit emelve
kiírja a megjegyzést is

DIR
Kulcsszó, az utána megadott könjvtárat fogja kilistázni
könyvtár
Egy könyvtár, készülék neve és ha szükséges, az útvonala is A szabvány AmigaDOS joker

karaktereket itt is használhatod Ha eg> létező állomány nevét és útvonalát adod meg. akkor csak egy
állománj adatait jeleníti meg

PAT
Csak azokat az állományokat és kon>vtárakat listázza ki, amel>ek megfelelnek a megadott mintának

A kulcsszót rövidítheted 'P'-vel A kulcsszó kibővíti pár lehetőséggel az AmigaDOS helyettesítő
mintákat

SL'B
A kulcsszó után egy füzért kell megadnod, amelyet, ha tartalmaz szóközt, idézőjelbe kell tenned Ez

a kulcszó megkeresi a megadott füzér előfordulását a könyvtár-, vagy állománynevekben Amelyek a
mintának megfelelnek, azokat listázza ki.

SINCE
A kilistázás nem név vag) minta, hanem az utolsó módosítás dátuma szerint történik Azokat a

bejegyzéseket listázza ki, amel>ek a megadott dátum óta lettek módosítva Az ennél oregeb
allomámokat nem listázza ki A dátumot az aktuális formátumban kell megadnod (lásd ott)

UPTO
A 'since' kulcszó ellentéte A megadott dátum előtt módosított bejeg>zéseket listázza ki
FILES
Csak a megadott útvonalon - vag} aktuális könyvtárban lévő - állomamokat listázza ki. könyvtárakat

nem
TO
A listázás céljának megadhatsz eg\ állomán>t vagy eg> készüléket is nem csak a konzolt Ha egy

létező állomán>t adsz meg célnak, a? abban lévő adatok elvesznek Ha a létező állomány védelmi bitje
be van kapcsolva, nincs effektus Ha a listát ki akarod n>omtalni. akkor a Pit ' készüléket nevezd
meg

DATES, NODATES
Az utolsó módosítás dátumát is kilistázza, vag} sem
QUICK

Csak a neveket listázza ki egyenként sort emelve E/t a kulcsszót pl a 'dates'-szel kombinálva, csak
a neveket és a hozzájuk tartozó dátumot listázza ki

KEYS
Megieleníti a? állomán> vag> kon> vtárfcili-^ első blokkjának a számai
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SORT

Alfabetikus sorrendben jeleníti meg a bejegyzéseket
BLOCKS

Az állományméreteket nem bájtban, hanem blokk számban jeleníti meg
NOHEAD
Nem jeleníti meg a listázás után kiírt lábjegyzetet (összegzést), mint-
'xxx files - xxx directoryes - xxx block used'
LFORMAT
A listázás formátumát szabályozhatod a kulcsszó segítségével Ez szknpt állományok készítésekor

ideális, hiszen nem kell leírnod pl ötvenszer egymás után, hogy 'Type állomány', ha egy könyvtár
állományainak tartalmát akarod kiíratni, lásd a példáknál1 Egy különleges karakterekből álló füzért kell
megadnod, mely szerint a listázás történni fog

%S állománynév

%S%S útvonal/állománynév
OS 2.x-töl:
%A védelmi bitek
%B állományméret blokkban
%C az állományhoz tartozó megjegyzés
%D az utolsó módosítás dátuma
%E csak az állománynévből a kiterjesztése
%F a teljes útvonal (kotetnévvel együtt)
%K a kezdő blokk száma
%L az állományméret bájtban
%M az állománynév a kiterjesztés nélkül
%N az állomány neve
%P a relatív útvonal (az aktuális könyvtártól)
%T az utolsó módosítás ideje
Környezeti változók:
A parancs ua 'dateformat' változót használja, mint a Date parancs Ha ez nem lett meghatározva,

vagy illegális értékeket tartalmaz, akkoi az alap AmigaDOS formátum az érvén}es (lásd a Date
parancsnál)

List lformat "type %S%S"
Minden sorban, a 'type' szó után - szóközzel elválasztva kiírja az aktuális konwtarban lévő

állományokat
List Dfl:#?.c since wednesdaj
A 'Dfl ' készülék gyökérkönyvtárában lévő összes ' c' kiterjesztésű állományt kilistázza, ameljek

később lettek létrehozva, vagy módosítva, mint kedd éjfél
List stuff#? QUICK DATES UPTO 16-nov-67 TO Ram:t/stufHist
Az összes olyan állományt (nevével és dátumával) kiírja a 'Ram t' útvonalon lévő 'stufflist'

állományba, amelyek az aktuális könyvtárban vannak, a 'stuff füzérrel kezdődnek és az utolsó
módosításuk vasrv készítésük dátuma 1967 nov 16 előtti

List
Kilistázza az aktuális könyvtár összes állományát
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List ke>s to Prt:; vag> List > Prt: kevs
Kilistázza az aktuális könyvtárban lévő állományokról a szokásos infókat a blokkszámmal együtt, és a

listát a konzol helyett a nyomtatóra küldi

LOADLIB (csak 1.3)
formátum Loadlib [< útvonal >/]kon>vtár.library

Explicit módon betolt a memóriába eg> Amiga könyvtárállományt A 2 x-es OS-lől kezdve nem kell
vele foglalkozni. A lemezes rendszereken használatos, amikor nem tudod az összes könyvtárat -
helyhián} miatt - a bootlemez 'libs' könyvtárában tárolni akkor a memóriába máshonnan is betolthetsz
egy szabván) Amiga kon>vtármodult (A Fejsz kedvéért a könyvtárak különböző függvényeket
tartalmaznak, amelyeket a programok többsége igencsak e'lénken használ A szabvány Amiga
rendszerkönyvtáraknak a Libs készüléken, vagy a bootlemez Libs könyvtárában van a helyük )

LoadLib Dfl:Libs/arp.librar>
Ezután ha a bootlemezedről ez hián>zik - használhatják az általad indított programok az

'arp librar>'-t, és nem írják ki mindig, hogy ' need arp hbrary, version xx \x ' (jobban mondva,
csak akkor írják ki, ha egy magasabb verziószámúra van szükségük)

LOADWB (1.3, 2.x, 3.x - C:)
formátum LoadWB [opcidk]
sattotv -DEBUG/S,DELAY/S,CLEANUP/S,NEWPATH/S

A parancs betölti a Workbench grafikus felhasználói felület kezeléséhez, megjelenítéséhez szükséges
funkciókat, és elindítja azt Normális esetben ez a parancs a startup-sequence-ben kell, hogy legyen,
így a WB a gép bekapcsolása vagy reset után automatikusan elindul

OS 1 3 alatt, ha már futó WB-nél indítod a parancsot, akkor újraimcializálja a WB-t Ugyanez OS
2 x felett, egy hibaüzenetet eredményez, amely elmondja, hogy a WB már fut Itt a WB menü 'update
all' (mindent frissít) poncával tudod a WB-t újrainicializálni

DELAY
A progiam betöltése után tart egy három másodperces szünetet Ez idő alatt az összes lemezes

tevékenység befejeződik Az AmigaDOS képes arra, hogy egeszeire több állományműveletet végezzen,
de ez hajlékonylemezeknél annyira lelassítja a betöltést, hogy egyszerűbb ilyenkor egy kicsit kiváratm
a végrehajtást

-DEBUG
Az opció látható hatása eg> teljesen uj menü hozzáadása a WB menüihez, amel) ket opciót tattalmaz

'Debug' (> =2 x 'ROMWack') és 'Flushhbs' A 'Debug' vag> 'ROMWack' fejlesztőknek szól és egy
nyomkövető programot aktivál fejlesztők részére (Csak pár szóval ez lehetővé teszi hogy az Amiga
memónáiában turkálhass a soros porton keresztül egy másik számítógéppel Ha érdekel, tanulmányozd
a fejlesztői dokumentációt1) A 'Flushhbs' opció használatával pedig a memóriából eltávolíthatod
mindazon szabványos Amiga könyvtárakat (hbrary), amelyeket a rendszei pillanatnyilag nem használ,
csak a helyet foglalják

OS 1 3-nál nem használhatod egyszerre a Delay es a Debug opciókat
Csak OS 2 x folott
CLEANUP
Az opció hatása megegyezik a WB Windows menüjének CleanUp opció|ával Rendet rak
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NEWPATH
Módosíthatod a WB által használt útvonalat. A WB alapként azt az útvonalat használja, amelyet a

LoadWB parancsot indító Cli-től vagy Shelltől örököl. Ezt az útvonalat automatikusan kijelöli
bármelyik ikonnal indított Cli-hez vagy Shellhez. De a parancs opciójával lehetőséged van ennek az
útvonalnak a megváltoztatására.

LoadWb delay

EndCli >NU:

Ez a szkriptrészlet betölti a Workbenchet, vár három másodpercet, majd lezárja a Cli-t.

LoadWb -debug

Betölti a Workbenchet és aktiválja a nyomkövető menüt.
Path Sys:áIIományok add

LoadWb newpath
A szkriptrészlet az útvonalakhoz hozzáadja a 'Sys:állományok' könyvtárat és betölti a Workbenchet a

'newpath' opcióval. Ezután, ha egy új Shell vagy Cli ablakot nyitsz ikonnal, ahhoz ezt az útvonalat
jelöli ki.

LOCK (1.x, 2.x, 3.x - C:)
íotmátum: Lock < meghajtó > [ON|OFF] <jelszó >
sabloa: DRTVE/A,ON/S,OFF/S,PASSKEY

OS 1.x -nél engedélyezi vagy letiltja egy FFS formátumú meghajtó írásvédelmét. OS 2.x-től fölfelé
szintén, de beleértve minden fajta lemezegységet, még a hajlékonylemezeseket is. Egy írásvédett
lemezre írni csak a parancs újabb kiadásakor lehet, vagy az Amiga újraindítása után.

meghajtó
A neve a meghajtónak, partíciónak, vagy lemeznek. OS 1.3-nál csak FFS egység neve lehet, 2.3-tól

fölfelé bármelyik (rendszerint, ha egy hajlékonylemezes meghajtóra küldesz egy parancsot, akkor az
csak a benne lévő lemezre vonatkozik). A Lock parancs azonban a kiadása után minden, a meghajtóba
helyezett lemezre vonatkozik, amíg ellenkező értelmű parancsot nem adsz, vagy újraindítod a
rendszert.)

ON|OFF
A kulcsszó kapcsolja be (Lock on), vagy ki (Lock off) az írásvédelmet a megadolt egységen. A

kulcsszavak elhagyhatók.
jelszó
1.2 OS-nél a jelszó maximum négy karakter hosszú lehet. 1.3-tól kezdve bármilyen hosszú (azért ne

vidd túlzásba). A jelszó bármilyen szövegfüzér lehet, amit az AmigaDOS elfogad, és ugyanazok
vonatkoznak is rá, mint egy szabvány AmigaDOS szövegfüzérre (ha szóköz van benne, idézőjelbe kell
tenned, stb). Bármilyen hihetetlen, de az írásvédelmet ugyanazon jelszó kiadásával lehet engedélyezni,
amivel letiltottad.

Lock Dhl: on satum ; vagyLock Dhl: satum
Lock Dhl: off satura; Lock Dhl: satura
Az első parancs bekapcsolja az írásvédelmet a ' D h l : ' egységen, és az írásvédelem kikapcsolását a

'saturn' jelszó megadásához köti. A második parancs kikapcsolja az eszköz írásvédelmét, úgy hogy
megadja a helyes jelszót.
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MAGTAPE (csak 2.x és 3.x - C:)
fotmáium Magtape IDEVICF < megható >] [UNIT <eg>ségszám>] [RET|REW|SKIP]
satton DEVICE/K,LINIT/N/K,RET=RETENSION/S,REW = REWIND/S,SKIP/N/K

A parancsot az A3070 és más szalagos háttértárolók vezérlésére használhatod A szalagos
háttértárolók elavult eszközök, a hang-, vagy videókazettákhoz hasonlóan szekvenciálisán tárolják az
adatokat (kb mint a C64-es magnója) A parancs opciói is hasonlatosak egy magnó nyomógombjaihoz
előre-, vagy visszacsévélés stb

DEVICE, UNIT
Két kulcsszó, amelyet a meghyajtónév és egységszám megadásához használhatsz

meghajtó
A meghajtóprogram neve, amelyet használni akarsz Alapban ez a szabvány Commodore

'scsi device', de ha neked a szkázi kárt>ádhoz más meghajtóprogramot mellékeltek, nincs akadálya,
hogy azt használd

egjségszám
Az egjségnek a száma Alapértelmezésként a szalagos egység a 4-es és a Commodore 'scsi device'-t

használja Az A3070 szalagos egység g\ánlag erre-az értékre van állítva
RET
Ez a retension szó rövidítése, és aztjelenti, hogy a szalagot a végéig tekeri, majd vissza az elejére

REW
A rewmd szó rövidítése Jelentése, hogy az elejére tekeri a szalagot

SKIP <szám>
A megadott számú állománnyal a vége felé tekercseli a szalagot

Magtape de^ice gvpscsi. device unit 2 revt
Az Amigádban lévő GVP szkázi kontrollerkártyához második egységként csatlakoztatott szalagos

háttértárolóban lévő szalagot az elejére tekercseli

MAKEDIR (1.3, 2.x, 3.x - C:)
fotmáium Makedir[<űtvonal/>]<kon>vtár> [továbbikonyv tárak]

sab\on NAME/M

A parancs eg> új könyvtárat készít a megadott útvonalon, a megadott néven Elméletileg nincs
limitálva az egy paranccsal készített könyvtárak száma, de nem használhatsz joker karaktereket

útvonal
Az az elérési út, amel>nek végén szeretnéd létrehozni az új könyvtárat
könyvtár
Az új könyvtár neve ez lesz
"PéVdáV
MakeDir munka
Az aktuális kon>vtárban létrehoz egy 'munka' nevű könyvtárat
MakeDir munka munka/progr munka/rajz munka/szoveg munka/guide
Az aktuális könyvtárban létrehoz egy 'munka' nevű könyvtárat, majd ebben szép sorban egy-egy

'prOgr', 'rajz' 'szöveg' és 'gutde' nevű könyvtárat
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MAKELINK (csak 2.x és 3.x - C:)
íotmátum MakeLink [FROM] < forrás > [TO] <cé l> [HARD] [FORCE]
sabkm From/A,Tb/A,HARD/S,FORCE/S

Amikor egy program egy állományt keres, átirányíthatod a keresést egy másik állományra Pl a
régebbi AmigaGuide formátumú állományok lkonparaméterezésében alkalmazásként ar AmigaGuide
nevű program szokott lenni, azonban manapság már mindenki a MultiView-t használja Ekkor
átirányíthatod, hogy ezek az állomán>ok ez utóbbit használják Fizikailag ez úgy történik, hogy a 'cél'
állományt a 'forrás' helyére másolja, a 'cél' nevén

A parancs használata esetén két probléma szokott felmerülni az egyik, hogy nem irányíthatod át a
keresést egy másik eszközre vagy partícióra, a másik a könyvtár átirányításnál szokott lenni

A parancs csak akkor működik, ha a forrás állomány, vagy könyvtár nem létezik a megadott
útvonalon, különben kiírja, hogy az objektum már létezik

FROM < forrás >
Annak az állománynak a neve, amely helyett egy másikat akarsz ezek után használni
TO <cél>
Annak az állománynak a neve, amelyet ezekután használni akarsz egy másik helyett
HARD

A jelenlegi verziókban nincs jelentősége, mert azt jelentene, hogy mindkét állomány ugyanazon az
egységen, vagy partíción van Jelenleg a parancs nem támogatja az SOFT opciót, amely különböző
partíciók közötti átirányítást is engedélyezné (A fejlesztési tervben benne volt, csak valahogy
kimaradt )

FORCE
Az opció teljes könyvtárak átirányítását engedélyezi Ne nagyon használd, mert bizonjos esetekben

osszekuszálódhatnak a dolgok
PéVdáV
MakeLink C:AmigaGuide Sys:Utilities/MultiView
Makelink C:More Sys:Utilities/MultiView
Az első parancs esetén, ha egy állomány az AmigaGuide-ot keresi, ezután a MultiView-t fogja

megtalálni, a másodiknál pedig a More helyett használja (Tulajdonképpen a MultiView egj egy
másolatát elhelyezi a C egységben 'More' és 'AmigaGuide' néven )

MOUNT (1.3, 2.x, 3.x - C:)
formátum Mount < egység > [FROM <ál lománjnév>]
sab\otv DEVICE/M,FROM/K

Amikor a rendszer elindul, csak pár egységet lát További egységeket és készülékeket - amelyek
lehetnek fizikai, vagy logikai egységek a Mount paranccsal fűzhetsz a rendszerbe Logikai egységek a
Speak , a Pipe , a Ser , vagy az Aux Az Assign parancs segítségével nézheted meg, vagy távolíthatod
el ezeket, mint s/abvány rendszer készülékeket

Mielőtt a Mount parancsot használod, készítened kell egy szöveges állományt (vagy meg kell
győződnöd a meglétéről), amelyben le vannak írva a mountolni kívánt egység lényeges jellemzői
Ennek az állománynak OS 1 3 nál a 'Sys/devs' könyvtárban kell lennte és 'MoiintLlSt' a neve ITllg OS
2 x-től kezdve a 'Devs DosDrivers' könyvtárban Ez(ek) szöveges állomány (ok), melyek karakterisz-
tikájukban nagyon hasonlítanak egy C nyelvű forráshstára A 'Dosduvers' könyvtárban általában
készülékenként kulon állományban vannak a meghatározások, amelyek automatikusan beláncolják a
rendszerbe a hozzájuk tartozó készüléket, mihelyst a Workbench betöltődik

BNAK #1



AmigaDOS

A mountlistákban használatos kulcsszavak
handler= A készülék kezelő állományának neve (Devs vagy L )
ehandler= A környezeti kezelő állomány neve (Prefs/Env Arc)

files>stem= Az állományrendszer állomán)a (Devs vagy L )
device= A készülék meghajtónak neve (Devs )
priority= A készülék prioritása Kezelőnél tipikusan 5, állomány rendszernél pedig 10
unit= A készülék egységszáma (DfO 0, Dfl - 1)
flags = Az OpenDevice hívás beállítása (rendszerint 0)
surfaces= A felületek száma (floppynál pl 2)
blockspertracks = A blokkok száma egy sávon.
reserved= Hán> blokkot használ bootblokknak (2)
prealloc= Hány blokkot tart fent a partíció végén (néhány PC vmyó használja, egyébként 0)

interleave= Nem a fizikai1

lowc>l= A kezdő sáv száma
highcyl= Az utolsó sáv száma Az ossz sávszám = highcyl - lowcyl + 1

stacksize= A készülék pufferének mérete
buiinem type= A készülék puff erének memónatípusa
0 vagy 1 bármilyen
2 vagy 3 chip
4 vagy 5 fást
mount= Ha ez pozitív szám, akkor az egység kezelője, vagy meghajtója betöltődik a mountoláskor,

egyébként csak az első hivatkozáskor
maxtransfer= Az egyszerre átvihető blokkok száma
mask= Egy speciális maszk, amit DMA átvitelnél használ az egység
globvec= Ha az egység kezelője BCPL-ben lett írva, szüksége van egy általános vektorra Ha a

kezelő C-ben vagy Assemblyben íródott, il>esmire nincs szükség
startup= Egy füzért ad át induláskor a kezelőnek, meghajtóprogramnak vagy állomány rendszernek
bootpri= Eg> készülék indítási prioritását határozza meg, amennyiben arról indítható a rendszer Ez

a szám -129 es 127 kozott lehet -129 esetén a készülékről nem indítható a rendszer
dostjpe= A készülék állományrendszerének formátumátjelző szám
baud= A soros készülék sebessége bit per másodpercben
controll= A soros készülék kontroll paraméterei (8N1, 7E1)
forceload= A rendszer ellenőrizze az erőforrások listáját vagy sem, mielőtt betölti az állomán>-

i endszei t

& Mount patancs opciói
egység
A megadott néven fogja a készüléket beláncolm a rendszerbe (Ser , Aux , stb)
FROM
Az ezután megadott állománynévből fogja betölteni a készülék, vagy egység paramétereit Ha a

kulcsszót és az állománynevet elhagyod, 1 3-as rendszernél a mountlistában fogja keresni a
paramétereket, 2 x-es rendszer fölött pedig a 'Devs DosDrivers'-ben

STARTPROC

Csak 1 3-nal Rendszerint eg> mountolt egjség a kezelőjét csak az első hivatkozáskor tölti be A
kulcsszó használatával a mountoláskor egyből a kezelőt is betölti
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Mount Pipe:

A 'Pipe ' nevű egységet belancolja a rendszer egységei közé

MOVE (csak 1.3 - C:)
fotmalum Move [FROM] < [títvonal/]állománj > [TO] < útvonal[/másik név] >
sablon FROM/A,TO/A

A Move parancs hasonló a Rename parancshoz, de tud állományokat mozgatni konjvtárak, vagy
készülékek kozott A parancsot használhatjuk A Copy és a Delete parancsok kombinációja helyett is,
de azonos készüléken a Move nagyságrendekkel gyorsabb A parancs a 2 x-es fölötti rendszerekből
törölve lett, ettől még nyugodtan használhatod

Pél&aV

Move 1#? kezdet*vég
A parancs átnevezi az aktuális könyvtár minden olyan állományát, amelyik T betűvel kezdődik,

mégpedig ugy, hogy a név elején lévő T-et kicseréli a 'kezdet' füzérre, a név többi részét megtartja,
majd a végére illeszti a 'vég' füzért (pl 'lnév' eseten 'kezdetnevvég' lesz)

Move Dfl:források/#?.cpp Archívok:források
A 'Dfl források' könyvtárból az összes C + + forrásállományt átmozgatja az 'Archívok források'

könyvtárba, az eredeti nevükön

NEWCLI (1.3 - C:) (2.x, 3.x - belső)
íotmatum Nevvcli [< készülék: >hpoz/vpoz/széles/inagas/tétel] [FROM < állomány >]
sablon WINDOW, FROM

A parancs nyit egy új Ch ablakot a képernyőn felhasználói I/O és állomány műveletek, vagy
programfuttatás céljából Az ablak egy szabványos rendszerablak, pl ugyanazok a gombjai vannak,
mint más ablaknak fogósáv, előtérbe-, háttérbehelyező, íll méretező gombok, és OS 2 x-től kezdve
zoom és bezáró gombok

Az 1 3-as rendszernél max 20 Ch ablakot nyithatsz 2 x tői kezdve a Ch ablakok számának csak a
memóriád szab határt Minden Ch ablak a másiktól teljesen elhatárolódva működik és salát környezetet
használ Bizonyos paramétereket azonban orokol az indító Chtől

Onmdgdbdn megadva a parancs az előre beállított paraméterek szerinti méretű és pozíciójú ablakot

nyit magának
készulék:hpoz/vpoz/széles/magas/tétel[/opciók]
Alapesetben ez a 'Con ', vagyis konzol készülék Annak sincs akadálya, hogy ettől eltero készüléket

használj, pl Aux , vagy NewCon
Megadhatod az ablak bal felső sarkának vízszintes, íll függőleges pozícióját, a szélességét, valamint

a tételsorában megjelenő szöveget, ha az alapbeállítások nem tetszenek
hpoz
A vízszintes pozíciója az ablak bal felső sarkának (0)

vpoz
A függőleges pozíciója az ablak bal felső sarkának (0)
széles
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magas
Az ablak magassága (min 25, max 256)

tétel
Egy tetszőleges füzér
opciók
Csak OS 2 x tői (autó, close, backdrop, noborder, nodrag, nosize, simple, smart, wait)

FROM állomány
A megnjitm kívánt Ch ablak specifikációit egy előre elkészített állományban is meghatározhatod

Elvileg ez a 'S Ch-Startup' lehet Ez egy szabvány AmigaDOS szknpt állomány kell, hogy legyen

NewCli Aux:
Egy új Ch-t indít, amely az I/O műveletekhez a soros portot használja Ne felejtsd el, hogy előtte az

Aux készüléket mountolnod kell1

NewCli Con://150/150/enyim cli
Elindítja a Ch-t, az ablakát a képernyő bal felső sarkába rakva Az ablak mérete 150 pixel mindkét

dimenzióban és a tételsorában jó magyarsággal az 'enyim_ch' felirat díszeleg

NEWSHELL (1.3 Alias) (2.x, 3.x - belső)
totmátum Newcli [<készulék: >hpoz/vpoz/széles/magas/tétel[/opciók]] [FROM <állomány >]

saUotv WINDOW, FROM

Egy, a Ch-nél magasabbrendtí parancssoros felületet nyit meg, amit Shellnek hívunk A látható
megjelenítése a képern>őn ennek is egy ablak

1 3-as rendszernél nem sokban különbözik a Ch tői (mivel az Alias paranccsal abból lett létrehozva),
2 x rendszereknél azonban kibővültek a funkciói

A kulcsszavak és hatásuk megegyeznek a Ch címszónál tárgyaltakkal, kivéve, hogy a 'Con ' készülék
helyett a 'NewCon ' készüléket használja

PATH (1.3 - C:) (2.x, 3.x - belső)
íotmátum Path [<kon>vtár>] [ADD | RESET | REMOVE] [QUIET]

PATH/M,ADD/S,SHOW/S,RESET/S,REMOVE/S,QUIET/S

A paranccsal megnézheted íll módosíthatod azokat a keresési útvonalakat, amelyeket a számítógép
állománjműveletek esetén végignéz eg> útvonal nélkül megadott futtatható állománjt keresve.
Alapérteimezesként az AmigaDOS az aktuális könyvtárat és a C logikai készüléket nézi meg

könyvtár
Annak a könyvtárnak a pontos és teljes útvonala, amelyet a keresési útvonalak közé fel akarsz

venni Használhatsz joker karaktereket is, ekkor az első a behelyettesítésnek megfelelő könyvtárat
veszi fel

ADD
Ezzel az opcióval adhatsz új útvonalat a keresési útvonalak listájához
SHOW
Kilistázza az aktuális útvonalak listáját Ugyanígy viselkedik a parancs önmagában megadva is
RESET
Visszaállítja az alap elérési útvonalakat Aktuális, és C
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Prompt

REMOVE

Csak 2 x rendszertől1 A keresési útvonalak listájából törölhetsz egyet vagy többet Az
alapértelmezésű keresési útvonalakat (aktuális, C ) nem törölheted

QUIET

Nem létező könyvtár nem rakja ki a figyelmeztetést, ha ezt a kulcsszót használod
VéVdáV

PathaddDfl:Df2:
A keresési útvonalakhoz hozzáadja a 'Dfl ' és a 'Df2 ' egységek gyökérkönyvtárait is
Path add Dh2:b#?

A keresési útvonalak listájához hozzáfűzi a 'Dh2 ' egységen lévő első ol>an könyvtárat, amelynek 'b '
bertűvel kezdődik a neve

PROMPT (1.3 - C:) (2.x, 3.x - belső)
iotmátum Prompt < emlékeztető >

Promptnak hívjuk azt a szöveget, amely egy CLI, vagy Shell ablakban jelzi, hogy a folyamat
felhasználói szövegbevitelre vár 1 x OS nél alapesetben ez egy szám és egy jobbra mutató kacsacsőr
(1 > ) , 2 x-től kezdve az útvonalnév, és egy kacsacsőr jobbra (készülék könyvtár >)

emlékeztető

Egy bármilyen szabvány AmigaDOS füzér, amelyet ezután promptként kirak a DOS Ezenkívül
használhatsz néhány helyettesítő füzért is, melyek a következők

%S
Az aktuális könyvtár az útvonalával együtt

%N
Az aktuális folyamat száma %R
Az utolsónak futtatott program visszatérési értéke (> =2 x)
Az alapbeállítasu prompt Cli-nél a ' % N > ' , míg Shellnél a '5?S> ' (Az 'S Shell-Startup'

állományban van az alapbeállítás )
PéVda
Prompt "AMIGA task: %N, útvonal: %S, inputra várok: > "
A Shell vagy Cli ablak promptja ezentúl a következő lesz 'AMIGA task < taszk_szám > , útvonal

< útvonal > , inputia várok > '
Prompt "DATE** > "
A prompt ezentúl kijelzi az aktuális dátumot és az időt is valahogy íg> 'vasárnap 01-jan 7802 03 5"S

>' A füzérben lévő két fordított aposztróf az ASCII #96 kódú karakter nem az 'alt + a' (Angolul
'back tick' nek hívják és az AmigaDOSban kiemelt szerepe van jelesen a kozcjuk foglalt parancs
eredményét adja vissza ) A '* ' (csillag) karakter jelen esetben azt jelzi a DOSnak, hogy minden prompt
kiíratáskor hajtsa végre az előtte lévő parancsot

PROTECT (1.3, 2.x, 3.x - C:)
formátum Protect [FILE] < állomány > f ADD | + | SUB | -] fS | P | A | R | W | E | D] [ALL] [QL1ET]
sablon FILE/A,FLAGS,ADD/S,SUB/S,ALL/S,QUIET/S

A parancs segítségével határozhatod meg egy vagy több állomány védelmi bitjeinek állapotát A
védelmi bitek a? allomanvok egv-eev lőllemL^ő tulajdonsadat hntám^nV vngy j~t~™t,u n-.̂ g
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H (hidden) Az allomán> elméletileg nem listázható (jelenleg az AmigaDOS ezzel nem foglalkozik)

A (archived) Az alloman>rol backup, masolo, vagy archiváló programmal másolat készült Eg>es
másoló, backup, és tömörítő (archiváló, mint Lha, Lzx) programok előszeretettel állitgat)ák ezt a bitet

P (pure) Az állomány rezidenssé tehető a Resident parancs segítségével
S (scnpt) Szöveges állomány, mely bizonyos szintaktika szerinti parancsokat, egyebeket tartalmaz

R (readable) Az állomány tartalma megjeleníthető
W (writeable) Az állomány tartalma módosítható
E (executable) Az állomány a Run paranccsal, vagy anélkül végrehajtható

D (deletable) Az állomány törölhető
Ezek a védelmi bitek szépek és jók, de rendszerint csak az AmigaDOS (vagy az sem) foglalakozik az

állapotukkal A korszerű állománykezelő, és/vag> archiváló programokban opcionálisan kikapcsolható
a figyelésük és kezelésük

A védelmi bitek állapotát a List parancs mutatja meg (Ha a megfelelő betűt megjeleníti, a bit be van
kapcsolva, egyébként ki )

FILE állomány
A kulcsszó (elhagyható) után meg kell adnod egy állomány nevét és - ha szükséges - az útvonalát

Használhatod az AmigaDOS szabvány joker karaktereit is

S|P|A|R|W|E|D
A megfelelő védelmi bit betűjele, amit állítani akarsz.

ADD| +
A felsorolt védelmi biteket bekapcsolja

SUB|-
A felsorolt védelmi biteket kikapcsolja
ALL
Csak OS 2 x felett Rekurzív kiválasztásnál használható, a kijelölt könyvtár összes állományainak, és

az alkönyvtárak állományainak is állíthatod a védelmi bitjeit
QUIET
Nem jeleníti meg a parancs végrehajtásakor a bitek új állapotát
"Példák
Protect #?.cpp -d
Az aktuális könyvtár összes C+ + forráslistájának a 'd' védelmi bitjét kikapcsolja
Protect #? +se
Az aktuális könyvtárban az összes állomány 's ' és 'e' bitjét magasra állítja

QUIT (1.3 - C:) (2.x, 3.x - belső)
íotmátum Quit [ < visszatérési kód > ]
sablon RC/N

A parancs segítségével befejezheted egy AmigaDOS parancsállomány végrehajtását Ha egy
számszerű értéket is megadsz argumentumként, akkor a parancsállomány visszatérési értéke az lesz

vissza térésikőd
A szkript ezt az értéket adja vissza az őt indító folyamatnak Ha ez nagyobb, mmt a Failat paranccsal

beállított hibakódhmit, akkor hibaüzenetet kapsz 'Quit failed returncode [visszatérési_kód]'
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Relabel

Quit
Quit 12
Az első esetben simán befejezi a végrehajtást, a másodikban pedig 12 értékű hibakódot ad vissza

RELABEL (1.3, 2.x, 3.x - C:)
fotmátum Relabel < meghajtó > <újnév>

sablon DRIVE/A.NAME/A

Egy egység kotetnevét módosíthatod a parancs segítségével Egy meghajtó a kotettievét általában
formázás (Formát) és lemezmásolás (DiskCopy) alatt kapja Néha azonban szükséges lehet ennek
megváltoztatására

meghajtó
A meghajtó neve pl DfO , DhO , stb
djnév

A meghajtó új kötet neve Erre ugyanazok vonatkoznak, mint a s/abvány AmigaDOS
bejegyzésnevekre Maximum 30 karakter hosszű lehet, nem tartalmazhat kitüntetett karaktereket, ha
szóköz van benne, idézőjelbe kell tenned, stb (kettőspontot ne teg>él a végére')

í&da

Relabel DfO: "Enyim Workbench"
A 'DfO '-ban lévő lemez kotetneve 'Enyim Workbench ' lesz

REMRAD (1.3, 2.x, 3.x - C:)
formátum Remrad < egység > [FORCE]

sablon DEV1CE, FORCE/S

A parancs segítségével egy kotott méretű ramlemezt - un Rad egységet - távolíthatsz el a rendszer
lemezegységei kozul A Rad egy speciális ramlemez, amely szoftver reset után is megőrzi a tartalmát,
a mérete kotott, majdnem mindenben úgy viselkedik, mint egy szabvány lemezegység, tehát
formázhatod, indítólemezzé teheted (A gép kikapcsolása nélkül csak a RemRad parancs segítségével
szabadulhatsz meg tőle )

egység

A 2 x-es OS-től kezdve több Rad lemezed lehet, ezzel a paraméterrel határozhatod meg, melyiket
akarod torolni a készuléklistából

FORCE
A Rad -tói elég nehéz megszabadulni, de ha hivatkoztál rá, vagy 'assignoltad', akkor még nehezebb

A parancsot ezzel az opcióval használva, a használatban lévő Rad -ot is törölheted és nem kapsz
'Device in use', vagy ennek megfelelő üzenetet

Példa

RemRad force
A készuléklistából eltávolítja a Rad bejegyzést, még ha az használatban van is A következő reset

után el is tűnik
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RENAME (1.3, 2.x, 3.x - C:)
formátum Rename [FROM] < forrás > [TO|AS] <cél> [QUIET]

sab\oti FROM/A/M,TO = AS/A,QUIET/S

A paranccsal átnevezhetsz vagy átmozgathatsz egy vag> több állomán>t, illetve kon>vtárat

FROM forrás
Annak az állománynak a neve - ha kell, az útvonalával együtt -, amelyet át akarsz nevezni A

kulcsszó elhagyható
TO|AScéI
Az állomány új neve Ha itt más útvonalat adsz meg, mint a 'forrás'-nál, akkor a parancs átmozgatja

az állományt az új útvonalra (az eredetit letörli), hasonlóan a Move parancshoz Ha il>en néven már
létezik állomány a megadott útvonalon, akkor a parancsot nem hajtja végre

QUIET

Csak OS 2 x-től A parancs nem jeleníti meg a végrehajtás menetét

íéldák

Rename egj állomány másik állomány
Az aktuális könyvtárban lévő 'egy_állomány' nevű állományt átnevezi 'másik_állomány' nevűre
Rename egv állomány DfO:állománjok/másik_állomány

Az aktuális könyvtárban lévő 'egy_állomány' nevű állományt átmozgatja a 'DfO állományok'
útvonalra 'másik_állomány' néven

REQUESTCHOICE (csak 3.x - C:)
totmáium RequestChoice < tétel > < szöveg > <gombok> [PUBSCREEN <képernvó">]

sablon TITLE/A,BODY/A,GADGETS/M,PUBSCREEN/K

A parancs segítségével AmigaDOS, vag> ARexx szkriptekből lehet megjeleníteni egy kérdező
ablakot Amikor a felhasználó kiválaszt egy gombot, a parancs a gomb számával tér vissza, amelyet a
kornj ezeti változók segítségével kérdezhetünk le

tétel
Az itt megadott szöveg jelenik meg a kérdező tételsorában A paraméter nem maradhat el, ezért ha

semmilyen tétel szöveget nem akarsz megjeleníteni, akkor egy üres füzért kell megadnod

szöveg
A kérdező szövege a kérdés, amit fel akarsz tenni a felhasználónak, stb Pl „Komol>an le kívánod

torolni a DhO tartalmát?" Ezt a paramétert sem hagyhatod ki1 Ha nem akarod megadni, szinten egy
üres füzért (' ') kell használnod (érdekes lehet egy tétel és szöveg (és gombok) nélküli kérdező) A
szöveget nem muszáj eg} sorban megjeleníteni ahol a '*n ' karakterekkel találkozik a parancs, ott a
sort leton

gombok

Azokat a szavakat sorolhatod fel itt egymástól ' |' karakterrel elválasztva amelyeket viszont
szeretnél látni, mint a gombokban lévő szöveget Amikor a megjelenő kérdezőben ezután a felhasználó
eg> gombot kiválaszt, ennek a gombnam a sorszámát fogja visszadni a parancs A gombok szépen
sorban, balról jobbra fognak megjelenni, a kérdező szélességében egyenletesen elosztva A bal szélső
gomb az 1 számú, a mellette lévő a kettes és így tovább A kivétel az utolsó (a kérdező jobb szélén
levő) gomb, amelynek értéke 0 (így kényelmesebb a 'mégsem', 'nem' és 'kilépés' (cancel, no, quit)
opciók kezelése)
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PUBSCREEN
Az opció segítségével bármely létező nyilvános képernyőn megjelenítheted a kérdezőt, csak a

képernjő nevét kell a kulcsszó után megadnod A legtöbb program 'about -ja tartalmazza a program
képernyőjének nevét, ha mégsem, akkor más úton is megtudhatod

Set number 'RequestChoice " " "Válassz egy számot:" "112131410"
Echo "A választott szám a : $number"
Ez a szkriptrészlet kitesz egy kérdezőt, melyből gombnyomással kiválaszthatsz egj neked tetsző

számot 0-4-ig A kiválasztott számot ezután az Echo parancs segítségével megjeleníti

Set continue 'RequestChoice szkript "Folytassam???" "Igen| Nem"'

If val $continue EQ 0

Echo "Ok! Vége."

Quit

Endlf

Echo "Folytatom..."
A szkriptrészlet megkérdezi a felhasználót, hogy folytassa-e a végrehajtást A választól függően

befejezi vagy folytatja

REQUESTFILE (csak 3.x - C:)
formátum RequestFile [ < továbbiopciők > ]
saUon DRAWER, FILE/K, PATTERN/K, TITLE/K, POSITIVE/K, NEGATIVE/K,

ACCEPTPATTERN/K, REJECTPATTERN/K, SAVEMODE/S, MULTISELECT/S,
DRAWERSONLY/S, NOICONS/S, PUBSCREEN/K

A parancs segítségével a szabván} ASL állománykérdezőt jelenítheted meg, amelyből a felhasználó
kényelmesen kiválaszthat egy állomán>t vagy konjvtárat A parancs a kiválasztott állomány nevet adja
vissza idézőjelek közé foglalva Ha egyszerre több állomány lett kiválasztva, az állomán>ok neveit a
konzolra küldi, a visszatérési érték pedig 0 lesz A kérdező 'Cancel' gombjának kiválasztásakor a
visszaadott érték 5 lesz, ameljet az 'If Warn' állítassál detektálhatsz A parancs önmagában -
kulcsszavak nélkül is kiadható, ekkor egy alap ASL állomány kérdezőt jelenít meg Minden
kulcsszóhoz tartozik egy alapbeállítás, amit az elhag>ásakor a kiválasztó felhasznál

DRAWER konvvtár
A kérdező a megadott könyvtár tartalmát mutatja az útvonalát az útvonal mezőben megjelenítve

FILE állomány
Az 'állomány' nevű állomány lesz az alapbeálhtású 'kiválasztott' állománj Ha ez nem a gjokéi

könyvtárban van, a DRAWER kulcsszóval kell megadnod az útvonalát
PATTERN minta
Az állománykérdező csak azokat az állományokat fogja megmutatni, amelyek megfelelnek a kulcsszó

után megadott behelyettesítő mintának
TITLE szöveg
Az állomány kiválasztó ablak tételsorában megjelenő szöveg, amely max 30 karakterből állhat

POSITIVE szöveg
A kiválasztó 'Ok' (bal szélső) gombjának szövegét cserélheted ki a kulcsszó után megadottra (pl ha

betöltésre használod a kiválasztot, akkor a 'load , ha mentesre, akkor a savc sz-ui natimiud KÍ>

NEGATIVE szöveg
A 'Cancel' gomb szövegét cserélheted le

50 BNAK#1



AmigaDOS

ACCEPTPATTERN minta
Az itt megadott mintát d felhasználó nem változtathatja meg
REJECTPATTERN minta

Az itt megadott mintának megfelelő bejeg>zésneveket az állománykérdező nem fogja megmutatni

SAVEMODE

Az ún mentési módban nyitja meg az állománykérdezőt Ilyenkor a multiselect opció le van tiltva

DRAWERSONLY
Az állomán)neveket ilyenkor nem választhatja ki a felhasználó
MULTISELECT
A felhasználó több állományt is kiválaszthat Ilyenkor a kiválasztás alatt le kell njomni a shift

billentyűt is
NOICONS

A kérdező nem mutatja az ikonállományokat, hasonlóan a 'rejectpattern P info' használatához

PUBSCREEN képernyő

A kérdező a megadott nevű képernyőn nyílik meg
•Példa

UnSet könyvtár
Set könyvtár 'RequestFile DRAWERSONLY'
If "$konvvtár" EQ "*$konjvtár"
Echo "Nem volt kiválasztás"
Else
Echo "A választott könyvtár neve: Skönyvtár"
Endlf
UnSet könyvtár

A szknptrészlet megnyit egy állománykérdezőt, amelyben csak a kon>vtárneveket listázza ki, majd ha
a felhasználó kiválaszt egy kon>vtárat, azt egy üzenet kíséretében megjeleníti Egyébként kiírja, hogy
nem volt kiválasztás

A kiválasztott könyvtár nevét a 'könyvtár' helyi korn>ezeti változó tárolja (A |elen esetben az If nem
a RequestFile visszatérési értékét vizsgálja, hanem a változó tartalmát)

RESIDENT (1.3 - C:) (2.x, 3.x - belső)
formátum Resident [NAME] < program > [ < további opciók > ]
sab\on NAME,FILE,REMOVE/S.ADD/S,REPLACE/S,PURE=FORCE/S,SYSTEM/S

A parancs segítségével betolthetsz a memóriába eg> programot, amely rezidensen ott marad, és
hivatkozáskor innen indul el és nem háttértárolóról Ez olyan parancsoknál hasznos, amelyeket
többször egymás után kell futtatni (például Directory Opusnál érdemes az Lha-t rezidensen a
memóriában elhel>ezni, mert lerövidül az Lha-val tömörített állományok kezelése az "LhaDirDOpus'-
on keresztül)

Alapesetben csak olyan programot lehet rezidenssé tenni, amelynek a 'pure' védelmi bitje magasra
van állítva Ez a Commodore szabványt használó programoknál rendszerint így van Az, hogy egy
program rezidenssé tehető vagy sem, 10-ből 9 esetben le van írva a manuáljában

A parancs önmagában kiadva megjeleníti a rezidens programok listáját
NAME
Opcionális kulcsszó, a rezidenssé kívánt program nevét vezeti be
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program
A program neve az útvonalával együtt
REMOVE
A rezidens listából törölhetsz eg> programot az opció segítségével 2 x OS-től kezdve az opció

használatával bármely belső parancsot is kikapcsolhatsz
ADD

Elhagyható opció

Replace

Ha a kulcsszó után nem adod meg egy program nevét, kilistázza a rezidens parancsokat Ha egy
programnevet is megadsz utána, azt felveszi a rezidens listába Ha ez már létezik ott, akkor azt törli, és
az új változatot rakja fel

OS 2 x-től kezdve, ha a megadott program nincs a rezidens listában, a parancs hibakódot ad vissza A
'remove' opcióval kikapcsolt belső parancsot is ezzel az opcióval lehet visszakapcsolni

PURE|FORCE
Az opciók használata kiküszöböli azt a hibaüzenetet, melyet akkor kapsz, ha egy alacsony pure

védelmi bitu programot akarsz rezidenssé tenni Figyelj oda, mert csak programállományt szabad
rezidenssé tenni, adatot nem1

SYSTEM

Az opció használatával letilthatod, hogy egy program törölhető legyen a rezidens listából
PéUáV
Resident D C:Delete
A parancs rezidenssé teszi a 'C ' készüléken lévő 'Delete' nevű parancsot ' D ' néven Ha ezután a

rezidens 'Delete' parancsot akarod használni, elég csak eg> 'D ' betűvel hivatkozni rá
Resident Dir REMOVE
Eltávolítja a rezidens listából a 'Dir' parancsot

RUN (1.3 - C:) (2.x, 3.x - belső)
íotmauim Run < parancs > [ + < további parancsok > ]
saVAoti COMMAND/F

A parancs betolt és elindít egy futtatható állományt, amely eg> új (háttér) folyamatban fog futni A
parancs leválasztja a programot az ot elindító Ch ről vag> Shellről, tehát azt továbbra J* használhatod

Mivel az új folyamat nem nyit magának konzolablakot, az üzenetek megjelenítésére továbbra is a
szülő folyamat ablakát használja Ha teljesen le akarod választani az uj folyamatot, át kell irányítanod
annak kimenetét máshová (például > NIL , > PRT )

parancs
Egy futtatható állomány neve ha szükséges - a teljes útvonalával együtt A Run nem elemzi a

parancssor tartalmát, azt átadja az elindított folyamatnak
+ továbbiparancsok
Több programot is futtathatsz egyetlen Run paranccsal, ha további programok neveit is megadod a

parancssorban egy ' + ' (plusz) jellel bevezetve

Run Copy forrás cél+
Echo "Másolás befejezve!"
A parancs a háttérhen átmásolia a 'forrás' t a 'cél' ba, maid ha a másolást befejezte, megjeleníti a

'Másolás befejezve1' üzenetet az indító ablakban
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Run Execute "Ram:T/szkript"

A parancs a háttérben fogja futtatni a szknptet
Run Dir > Prt: OPT A

A parancs a nyomtatóra küldi az aktuális kon) vtár tartalmát
Run > Nil: Calculator

A parancs elindítja a zsebszámológépet A >Nil azért kell, hogy be tudd csukni az indító ablakot
Run Formát DRIVE Dfl: NAME üres +

Install Dfl: +

Echo "A formázás és installálás befejezve!"
A parancs a háttérben futva leformázza és indítólemezzé teszi a Dfl eszközben lévő

hajlékonylemezt, majd szól, ha befejezte

SEARCH (1.3)
fotmatum [FROM] < könyvtár | minta > SEARCH < füzér > [< további opciók >]
sablon FROM/M,SEARCH/A,ALL/S,NONUM/S,QUIET/S,QUICK/S,FILE/S, PATTERN/S

A parancs segítségével állományokban kereshetsz egy füzért vag> egy mintát Ha megtalálta, a
parancs által visszaadott érték 0 lesz, egyébkent figyelmeztető (WARN) kód A keresés alatt
használhatod a Ctrl + e és Ctrl+f billentyűzetkombinációkat a keresés abbahagyására, illetve a
következő állományba küldésére

A parancs az egyes sorokból csak az első 256 karaktert veszi figyelembe, és a CR karaktert fogadja el
sorvég jelnek

2 x OS folott a 'search' környezeti változóban hel>ezi el a keresett füzért, vagy mintát, és a
következő kereséskor a parancsot keresett füzér nélkül használva onnan veszi azt

FROM
Elhagyható kulcsszó
könyvtár | minta
Az itt megadott könyvtárban, vagy a behelyettesítő mintának megfelelő állományokban fog keresni
SEARCH
Elhagyható kulcsszó, amennyiben a 'füzér' a parancs második argumentuma

füzér
Ezt fogja keresni a parancs Ugyanazok vonatkoznak rá, mint bármely szabvány AmigaDOS füzérre
ALL
Rekurzivitás bekapcsolása a kerese&t az alkönyvtárakban is elvégzi

NONUM
Nem jeleníti meg a sor számát
QUIET
Nem jeleníti meg a talált sorokat Lopakodó üzemmód
QUICK
A megjelenítéshez egy kompaktabb formát használ
FILE
A megadott nevű állományt keresi és nem szövegrészletet
PATTERN
Coah *_7Ö 2 JÍ. túl s\ Kuitaaz,o jt/lz;i, Irugy a Kcjrc^CMiez limitál dUldl IllCg
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íéVdált:

Search Sys:Include/Exec/#?.h sig?_#?
A parancs segítségével megkereshetsz a 'Sys:Include/Exec' könyvtárban minden ' .h ' kiterjesztésű

állományban egy olyan szövegrészletet, amely első három karaktere 'sig', utána bármilyen karakter
állhat, ezt követi egy '_' (alsó kötőjel), majd bármilyen karakterek csoportja.

Search kétkezes/tnt "spagetti vvesztern" ALL
A parancs a 'kétkezes/tnt' könyvtárban (és annak alkönyvtáraiban) keresi a 'spagetti wesztern' füzér

bármely előfordulását.

SET (1.3, 2.x, 3.x - belső)
formátum: Set < változónév > [< füzér >]

sablon: NAME,STRING/F

Egy helyi környezeti változó tartalmát adhatod meg, vagy módosíthatod a parancs segítségével.Helyi
változónak azt a változót nevezzük, amelynek tartalma csak abból a folyamatból érhető el, amelyben az
definiálva lett. (Egy teljeskörű környezeti változót a SetEnv paranccsal tudsz meghatározni.)

név

A változó hivatkozási neve ez lesz ezek után.
füzér
A változó értéke vagy tartalma lesz.
•Példa:
Set Fejsz=stupid DateFonnat=0 CopyFlags= Escape \
Ezekután ugyanebben a folyamatban a 'fejsz' változó tartalma 'stupid', a 'DateFormaf értéke 0, a

'CopyFlags' változót törli, a környezeti változók közül, és az aktuális Escape karakter pedig a '\' lesz.

SETCLOCK (1.3, 2.x, 3.x - C:)
formátum: SetClock {LOAD|SAVE|RESET}

sablon: LOAD/S,SAVE/S,RESET/S

A parancs a hardveróra beállítására és lekérdezésére szolgál. Csak olyan gépeken működik,
amelyekbe be van építve, vagy egy későbbi bővítéssel csatlakoztatva lett egy óramodul.

LOAD
A hardverórában tárolt időt és dátumot a rendszerórába másolja. 1.3-nál a Startup-sequence

tartalmazza ezt a parancsot, 2.x-től kezdve egy - a romban tárolt - rutin gondoskodik erről a rendszer
indításakor.

SAVÉ
A rendszeridőt és dátumot másolja a hardverórába.
RESET
Mivel sok program szemetel a hardveróra regisztereibe, kellett egy parancs, amivel újra lehet indítani

az órát, ha ilyesmi üzenetet kapsz: 'Battery backed clock not found'

SETOATE 11.3 . C;_ 2.x, 3.x - belső)
íotmátam: SetDate < állomány | minta > [< dátum >] [<idö>j [QUIET] [ALL]
sablon: FILE/A,WEEKDAY,DATE,TIME,ALL/S

A paranccsal egy vagy több bejegyzés utolsó módosításának idejét tudod megváltoztatni. Ezt a
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dátumot és időt a List paranccsal tudod megnézni Ha a paiancs argumentumaként nem adsz meg időt,
és dátumot, akkor az aktuális dátumot adja neki

állomány | minta
Annak a bejegyzésnek a nevét adhatod itt meg, amelynek dátumát módosítani akarod OS 2 x fölött itt

egy mintát is megadhatsz, amelynek megfelelő nevű bejegyzések dátumán végzi el a módosítást

dátum
Egy érvényes dátum, melyet a következő formátumban adhatsz meg NN-HHH-ÉÉ, vagy a hét egyik

napjának nevével
idő
Egy érvényes időpont, melyet a következő formátumban adhatsz meg óó pp mm. 24 órás

formátumban Ha a percet és másodpercet elhag>od, azt 00-nak veszi

QUIET

Nincs üzenet.
ALL
A megadott könyvtárban lévő bejegyzések dátumát és idejét is beállítja.

SetDate állomány 01-jan-98 12:15
Az aktuális könyvtárban lévő 'állomány' nevű állomány utolsó módosításának dátumát és idejét 1998

január 1 12 óra 15 percre állítja.

SetDate állomány yesterday
A fenti állomány dátumát az aktuális rendszerdátumhoz képest egy nappal visszaállítja, az idő marad,

ami volt
Setdate *.Cpp
Az aktuális könyvtárban lévő összes C+ + forrásállomány dátumát és idejét az aktuálisra állítja.

SETENV (1.3, 2.x, 3.x - belső)
formátum SetEnv < változónév > [< füzér >]

sabYon NAME.STRING/F

A parancs segítségével egy teljeskorű környezeti változó tartalmát tudod meghatározni, vagy torolni
A teljeskorű változó tartalmát bármely folyamat kiolvashatja, vagy megváltoztathatja és abban is
különbözik a hel>i változóktól, hogy nem a memóriában, hanem az Env egységben tárolja

változónév
Eg> név, amelyre hivatkozhatsz Erre a névre ugyanolyan korlátozások vannak, mint bármilyen

AmigaDOS állománynévre, lévén, hogy ténylegesen a DOS a változó tartalmát az Env egységben
ugyanezen nevű állományban tárolja

füzér
A változó tartalma ez lesz
PéVdáV
SetEnv KickStart 39.106
A KickStart nevű teljeskorű környezeti változó tartalma a '39 106' füzér lesz
SetEnv KickStart
Törli a KickStart változó értékét
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SETFONT (2.x, 3.x - C:)
formatan SetFont<fontnév> <fontméret> [SCALE][PROP][ITALIC][BOLD1[UNDERLINE]
satton NAME/A,SIZE/N/A,SCALE/S,PROP/S,ITALIC/S,BOLD/S,LNDERLINE/S

Beállíthatod a Ch folyamatban használt fontkészletet, a méretét és a stílusát Ezzel lecserélheted azt a
csúnyácska topázt a WB FontPreferences program nélkül

fontnév
Az új karakterkészlet neve, amelynek a 'Sys Fonts'. vagy a 'Fonts ' könyvtárban kell lennie A

karakterkészlet lehet sztenderd 'bitmap', vagy méretezhető 'outhne'

fontméret
A karakterkészlet mérete Bitmap esetén, ha ilyen méret nincs, a következő létező méretet fogja

használni
SCALE

Ha a megadott méretű bitmap font nem létezik, de használod ezt a kulcsszót, akkor átméretezi

PROP
A kulcsszó segítségével használhatsz űn proporcionális, azaz o])an fontokat, melyekben az egyes

karakterek különböző szélességűek lehetnek Ha e kulcsszó használata nélkül akarsz proporcionális
karakterkészletet megadni, akkor a 'objekt not of required type' üzenetet kapod

ITALIC
A fontkészlet írásmódjának stílusa lehet dőlt,
BOLD
kövér,
UNDERLINE
vagy aláhúzott is

SetFont siesta 12 SCALE
A 12 pont magas siesta karakterkészletet fogja használni
SetFont rubv 16 BOLD UNDERLINE PROP
A 16 pont magas ruby proporcionális készletet fogja használni, kövéren és aláhúzva

SETKEYBOARD ( 2 . 1 , 3.x - C:)
íotmálum SetKevboard <biUentyú'térkép>
saUoti KEVMAP/A

A parancs segítségével lecserélheted a rendszer által használt billentyűzettérképet anélkül, hogy a
Locale Preferences programot használnád A billentjűtérkép eg> táblázat, amely megadja a billentyű-
zeten len>omott egyes gombokhoz tartozó karaktereket

A billentyűtérképet általában a különböző nyelvterületek sajátosságainak megfelelő billentyűzetek
miatt kell megváltoztatni Pl az Amiga alapesetben az USA billentyűzettérképet használja, de a
hazánkban lévő gépek többsége német billentyűzettel rendelkezik Ezeknél sok betű máshol van Az
Extrás lemez Tools konvvtárében kell lenni egy programnak (keyto> - 1 x. ke>show - 2 x), amely
megjeleníti az Amiga billentyűzetének rajzolatát és az egyes billentyűkhöz tartozó karaktereket

billentyú'térkép
^sy flrfatflllománv neve ümel} a 'Devs kcymaps' könyvtárban van, és általában egy orsyágnév

rövidítése Ha esetleg máshol tartod a billentyűzettérkép állományokat, akkor a teljes elérési útvonalat
is meg kell adnod'
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SetKeyboard Hu
Ezekutan a gep a magvar billentyúzettérképet fogja használni

SETMAP (1.3, 2.0x - SystSystem)
formátum SetMap < billentyűtérkép >

saVAcm KEYMAP/A

A parancs segítségével lecserélheted a rendszer által használt billentyűtérképet

billentyűtérkép

Egy adatállomány a Sys Devs/Keymaps könyvtárból
Lásd meg a SetKejboard parancsnál1

SETPATCH (1.3, 2.x, 3.x - C:)
formátum SetPatch [REVERSE] [NOCACHE] [QUIET] [NOAGA]
satton QUIET/S,NOCACHE/S,REVERSE/S,NOAGA/S

Az Amiga Kickstartjában van par rutin Mivel ez program, és mint köztudott, nincsen program hiba
nélkül, a javításáról valahogyan gondoskodni kellett, hiszen nem lehet hetente Romot cserélni egy
számítógépben

Ez a parancs a Kickstart Romban lévő hibák kijavítására szolgál Ennek a parancsnak a Startup-
sequence elején kell lennie, és még anélküli indítás esetén is érdemes lefuttatni Ha a parancsot
önmagában adod ki, a verzió adatai után felsorolja a javítások listáját Nekem pl a 40 16-os van meg

R
Csak 1 3 OS-nél Az IMB-os gépeknél a Rad megmarad reset után is (más a reset hatása fél és

egymegás gépeken')

QUIET
OS 2 x folott Nem listázza ki a javítások listáját
NOCACHE
Csak OS 2 x folott Az adat cache használatát tiltja le, ha van a gépben (kompatibilitási problémáknál

Jó)
NOAGA
OS 2 x folott Az AGA módot tiltja le (szintén csereszabatossági problémák esetén használható)
Példa
SetPatch >Nil: QUIET
Na ennek a parancsnak kéne a Startup sequence elején lennie A parancs egyébként kijavítja a

Kickstart némely hibáját anélkül, hogy erről tájékoztatást küldene a konzolra

SKIP (1.3 - C:) (2.x, 3.x - belső)
formátum <cimke> [BACK]
saVAon LABEL,BACK/S

A paranccsal egy szkript állományban tudod a végrehajtást a címkéhez küldeni Hatása hasonló a
Basic Gotoéhoz

Ha a parancs végrehajtása során egy EndSkip paranccsal találkozik, az visszaküldi a végrehajtást a
Skip után következő első parancshoz (ilyenkor ugyanolyan, mint a Basic Gosub)



Sort

címke

Egy szó, amelyet a parancs keresni fog a szkriptben ha nem adod meg, akkor egy magányosan álló
Lab parancsot keres (ezt hívjuk null címkének) Ha a parancs nem találja a megfelelő címkét, akkor a
'Label not found b> Skip üzenetet küldi

(1 3 OS-nél a 'Lab címke' parancsnak minden esetben a sor elején kell állma, különben nem találja
meg Csak semmi indenció' (Fejsz kedvéért indenciónak azt a beljebbírást nevezzük, amikor a
programunk sorait a struktúrájától függően tab. vagy szóköz karaktéi(ekk)el beljebb ír|uk mint egy
másik sort)

BACK

A parancs alapesetben csak az utána lévő szknptrészletben keresi a címkét E kulcsszó használatával
tudod rábírni, hogy az előtte lévő címkéket is figyelembe vegye

Skip cimke
< bármi >
Lab cimke
< akármi >
EndSkip
Ha a végrehajtás eléri a Skip címke parancsot, akkor a Lab címke utáni első sorra ugrik kihagyva a

'bármi' szknptrészlet sort, vag> sorokat Ezután mindaddig az 'akármi' részletet hajtja végre, amíg el
nem én az EndSkip parancsot Ekkoi visszatér a Skip címke utáni sorra, és végrehajtja az itt következő
részt

Skip
A végrehajtást a következő Lab parancs utáni sorra küldi

SORT (1.3, 2.x, 3.x - C:)
formátum Sort [FROM] < forrás > [TO] <cél> [COLSTART < s z á m > ] [CASE] [NUMERIC]
saWon FROM/A.TO/A,COLSTART/K,CASE/S,NLMERIC/S

A parancs egy szöveges állomány sorainak abi* rendbe szedését végzi el Ezt az ASCII kódok
emelkedő sorrendjében végzi, ug> hog\ senki ne csodálkozzon azon. ha az ékezetes betűk nem a
helyükre kerülnek (Elöl a számok, aztán az angol abc betűi, majd az írásielek, ékezetes- es különleges
karakterek ) (1 3 OS esetén a parancs kis- nag>betű érzéken}, tehát a nag>betűk előbb vannak )

A parancs használja a vermet, ezért annál nag\obb állományok rendezése eseten a Slack paranccsal
azt növelni kell'

FROM forrás
A kulcsszó után kell megadnod annak az allomán>nak JZ utvonalat es nevet, amelynek sorait rendezni

akarod A kulcsszó elhagyható
TO cél
A kulcsszó után annak az állománynak a neve kell, hog> következzen, amehikben a rendezett sorokat

tárolni akarod A kulcsszó elhagyható Ha ug\anazt a nevet adod meg célnak es forrásnak, a parancs
nem csinál semmit

COLSTART szám
Annak a karaktéi oszlopnak a számát adhatod meg, amelytől a rendezés kezdődik
CASE
Csak 2 x OS-től Ha ezt a kulcsszót használod, a parancs mégis kis-nag>betű érzékeny lesz
NUMERIC
A sorokat ugy nézi, mint számokat Nem tudom ez mit jelent, de csak számokkal kezdődő sorú
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állományokat rendez konekten, szöveges állományokat oss/e-viss/a A NUMERIC kulcsszó
érvényteleníti a CASE-t

VéUált

List > listfile

Sort listfile listfile.sort COLSTART 41
Kilistázza az aktuális könyvtár tartalmát, majd azt dátum szerint sorbarendezve a 'listfile sort'

állományba írja
Sort "könyvek címei"' "rendezett címek"
A 'könyvek címei' állomány tartalmát betűrendbe szedve a 'rendezett címek' állományba írja

STACK {1.3 - C:) (2.x, 3.x - belső)
formátum Stack < méret >
saWon SIZE/N

Az OS minden folyamatnak biztosít eg> munkamemóriát, melyet stack-nek vag> veremnek hívunk
Ezzel a paranccsal lehet lekérdezni, illetve beállítani ennek a méretét A verem mérete alapként
mintegy 4000 bájt, ami a legtöbb program és parancs számára elegendő, de vannak olyan programok,
amelyek több munkamemóriát igényelnek A parancs önmagában megadva kiírja a verem méretét

méret
A paraméter segítségével kell megadnod a kívánt veremméretet bájtban
"Pé\da
Stack 20000
A verem méretét 20000 bájtra állítja, amely bőven elegendő a legtöbb programnak

STATUS (1.3, 2.x, 3.x - belső)
formátum Status <fol>amat> [FULL | TCB | CLI | COMMAND]

sabVoTv PROCESS/N,FULL/S,TCB/S,CLI=ALL/S,COM=COMMAND/K

A paranccsal megjeleníthető pár információ az ebből a Chbol indított futó folyamatokról Pl
felderíthető eg> - a háttérben futó - folyamat száma, hogy break szignált kuldhess neki, vagy
megtudhatod, fut-e a háttérben program, mielőtt kikapcsolod a számítógépet, stb A parancs
önmagában megadva kilistázza az éppen futó fol>amatokat

folyamat
Annak a folyamatnak a számát adhatod meg. amelyíkie kíváncsi vagy Ha nem adod meg. az összes

fol>amdtot kilistázza

TCB
Megadja a folyamat(ok) veremméretét, globvektoiát és prioritását
ALL|CLI
Ugyanaz mintha önmagában adtad volna ki a parancsot Lényegtelen kulcsszó
FULL
Megegyezik az egyszerre használt TCB és ALL kulcsszavak hatásával
COMMAND név
A megadott programnév folyamatának számát adja vissza
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PéWák:
Status ALL
Felsorolja a Cli-ből indított folyamatok számát és a programok nevét.
Break Status COMMAND ClockPtr
A parancs a ClockPtr programnak küld egy megállítójelet. Csak 2.x OS fölött használhatod, mert

használja a BackTick funkciót.
Status >Ram:temp COMMAND ClockPtr
Break <Ram:teinp >NiI: ?
Delete Ram:temp
A fenti kis szkriptrészlet ugyanazt valósítja meg, mint az előző parancs, de ezt 1.3 tulajok is

használhatják.

TYPE (1.3, 2.x, 3.x - C:)
formátum: Type [FROM] < állomány > [TO < c é l > ] [HEX] [NUMBER]
saUotu FROM/A/M,TO/K,OPT/K,HEX/S,NLMBER/S

A parancs segítségével egy állomány tartalmát tudod kiíratni szöveges, vagy hexa formátumban.
FROM állomány
Annak a létező állománynak a neve, melynek tartalmát látni szeretnéd. OS 2.x-től kezdve itt egy

helyettesítő mintát is megadhatsz.
TOcél
Egy állomány vagy készülék neve, ahová ki akarod íratni az állomány tartalmát. Ha nem adod meg,

akkor abban az ablakban írja ki, melyből a parancsot indítottad (vagy a szabványos kimenetre).
H E X | O P T H
Hexadecimális formában jeleníti meg.
NUMBER | O P T N
A sorokat megszámozza.

Type Munka:állomány.bin OPT H
A megadott állományt hexadecimális formátumban írja ki a képernyőre.
Type állomány.txt
A megadott állomány tartalmát kiírja a képernyőre.
Type Munka:doksi.txt Munkardoksik/doksi.txt
A megadott szöveges állományt átmásolja a Munka: egységről a Munka:doksik könyvtárba.

UKALIAS (2.x, 3.x - belső)
íotmávum: UnAlias <név >
sablon: NAME

Egy előzőleg az Alias paranccsal elkészített álnevet törölhetsz el az Alias-listából a parancs
segítségével.

u£Ti Egy múr lcV*?̂ <5 áliitív.

¥é\da:

UnAlias xcopy

Az xcopy álnevet törölte az álnév-lisjából.
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UNSET (2.x, 3.x - belső)
formátum UnSet [ < név > ]
sab\on NAME

A parancs segítségével eg> helyi környezeti változót törölhetsz a helyi valtozólistaból.

név
A megadott nevű változót törölheted a listából Ha nem adsz meg változónevet, akkor felsorolja az

aktuális helyi környezeti változókat
Pé\da
LnSet
Kilistázza a helyi korn>ezeti változókat

UNSETENV (2.x, 3.x - belső)
formátum L'nSetEnv [ < név > ]

sablon NAME

A parancs segítségével törölhetsz egy teljeskorű környezeti változót a valtozólistaból Az Env
készülékről is torli az azonos nevű állományt (mivel egy ilyen környezeti változó csak íg) törölhető)

név
A változó neve, amelyet torolni akarsz Ha nem adod meg, felsorolja a teljeskorű környezeti

változókat

VERSION (1.3, 2.x, 3.x - C:)
fotmátum Version [ < állomány > ] [ < továbbiopciök > ]
sablon NAME,VERSION/N.REVISION/N,FILE/S,FULL/S,UNIT/N,INTERNAL/S, RES/S

A parancs segítségével lekérdezheted egy állomán) verziószámát, amennyiben az tartalmazza a
szabványos Amiga verziófuzért ('$VER ')

OS 1 x változattal rendelkezők ne használják a parancsot ol>an állományon, amelyik nem a Devs ,
vagy Libs könyvtárban van, mert guru lesz a vége1

álloniánj
Annak az állomán} nak a pontos útvonala és neve, amelynek verzióadatait meg akarod tudni Ha nem

adod meg, akkor a Kickstart és a Workbench verziót írja ki
VERSION = szám
Eg> számot adhatsz meg, amelyet összehasonlít a megadott állomán) verziószámával Ha a magadott

szám nag)obb, akkor átállítja a 'warn' jelzőt
REVISIOIN = száin
Az un revíziószámot adhatod itt meg A revíziószám a verziószám tizedespont utáni része
A fenti két paramétert összevonhatod eg) számba - ekkor a kulcsszavak elmaradnak -, pl 40 35
RES
Egy rezidens program verzióadatait kérdezheted le
FULL
A teljes verziófuzért kiírja, beleértve a dátumot is (természetesen csak azt tudja kiírni, ami az

állományban van)
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UNIT

Csak néhány készüléknél használható, amelyeknek nem nulla az egységszáma.

Version
Megadja a Kickstart és a Workbench verzió és revíziószámát.
Version >NIL: reqtools.library VERSION=37 REVISION=35
If Warn

Echo "A ReqTools library verziója kisebb, mint 37."
Endlf

A szkriptrészlet leellenőrzi a 'reqtools.library' verzió- és revíziószámát, és ha az kisebb, mint 37.35,
akkor üzenetet küld.

WAIT (1.3, 2.x, 3.x - C:)
formátum: [ < i d ő > ] [SEC|SECS] [MIN|MINS] [UNTIL]

sab\on:/N,SEC = SECS/S,MIN=MINS/S,UNTIL/K

A parancs a meghatározott időtartamig vagy időpontig várakozik. Szkriptekben használható
késleltetésre. A várakozást megszüntetni egy Break szignállal lehet, amelyet a Wait parancsnak
küldesz.

idő
Ennyi másodpercet vagy percet fog várni a rendszer. Alapesetben másodperc az egysége, ha nem

adod meg, 1 másodpercet vár.

SEC|SECS
A várakozás egységét másodpercben határozza meg. Ez az alapbeállítás.
MIN|MINS
A várakozás egységét percben számolja.
UNTIL időpont
Egy érvényes időt kell megadnod az 'időpont' argumentumban, ekkor eddig fog várakozni.

Wait
Egy másodpercig vár.
Wait UNTIL 3:00
A rendszeridő szerinti 3 óra 00 percig vár.
Wait 3 MINS : vagy Wait 180
Három percet vár.
Run Wait UNTIL 3:00
Delete Szemetes/#?
Vár 3 óráig, majd letörli a 'Szemetes' könyvtárban lévő állományokat.

WHICH (1.3, 2.x, 3.x - C:}
íotmátum: Which < állomány > [RES] [NORES] [ALL]
»Won. FILE/A,NORES/S,HES/S,ALL/S:

A parancs kiírja a megadott állomány pontos elérési útvonalát, már amennyiben ez benne van az
alapértelmezésű keresési útvonalak valamelyikében.
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álloinán>
Egy állomány, könyvtár vagy egység neve. amelyet keresel Logikai egységet itt nem kereshetsz, azt

az Assign paranccsal teheted meg
NORES A íezidenshstában nem keres
RES Csak a rezidens listában keres
ALL Az összes alapértelmezésű keresési útvonalon keres, beleértve a íezidenshstát is

WHY (1.3, 2.x, 3.x - C:)
formátum Wh>

Egy jó kis parancs, melyet arra használhatsz, hogy kiírasd egy előzőleg kiadott parancs visszatérési
éltékének (az utolsó hibakódnak) megfelelő rendszer hibaüzenetet Ilyesmiről csak álmodnak az MS
DOS felhasználók1 Mi történik, amikor az AmigaDOS találkozik egy problémával' Kitesz egy
kicsinyke kérdezőt, vagy figyelmeztetőt, meljben kozh, hog> hiba tortént (esetleg elgurul a rendszer)
De vannak olyan hibák, amikor nem Ilyenkor használhatod a Wh> parancsot, mely konkrétan kozh a
hiba okát, valahogy íg>

Az utolsó parancs sikertelen volt, mert: az objektum 'soft link'

A fenti esetben a 233-as számú hibaűzenetethez tartozó szöveget írta ki

Pár fogalom:

SzYLtipt (sctipt, patatKsittomány, batch t\\e, stV)

Szkriptnek hívjuk mindazon szöveges állományokat, amelyekben valamilyen szmtaktika szerint
parancsok és azok argomentuma(i) vannak felsorolva Ilyen pl Install szkript, ARexx szkript. DOS
szknpt, stb

Az AmigaDOS szintaxisa szerint leírt parancsok és azok argumentumainak sorozata egy szöveges
állomán>ban A szkriptet elindítása után a rendszer soronként értelmezi és próbálja meg végrehajtani
(kivétel a sor ', ' (pontosvessző) után álló részét). így sokkal egyszerűbb az egymásutáni parancskiadás,
mintha egyenként kéne begépelned őket Egy szkriptet háromféle módon indíthatsz el 1 CLI-ben
begépeled 'Execute útvonal/szkript' Ha az Execute parancs a szokásos helyén - a S>s C-ben - van,
akkor neki nem kell útvonalat megadnod, mert a S>s C az alapértelmezésű útvonalak egjike 2
Bekapcsolod a szkript 'S' védelmi bitjét Ilyenkor csak a szknpt nevét - és ha szükséges - az útvonalát
gépeled be '(útvonal/Jszkript' 3 Készítesz egy ikont 'szkript info' néven, beírod az íkonállomány
'Alkalmazás' rovatába, hogy 'C IconX' és ezután az ikonnal is elindíthatod egj kettős kattintással.
Ilyenkor nyit egj fölösleges ablakot, amit úg> küszöbölhetsz ki, hogy az íkonállomány 'Paraméterek'
rovatába beírod, hogy 'WINDOW=NIL' ilyenkor az ablakot a NIL (semmi) készülékre küldi

Lásd még Execute, védelmi bitek. SetPatch

argumentum
A parancsok kiadásának önmagukban - általában - nincs sok értelme Rendszerint közölnünk kell, a

parancs forrását és/vagy célját és/vagy hatókorét Ezeket tesszük az argumentumokkal, vagy
paraméterekkel Egy szabványos parancs (vagy a Commodore szabványai szerint készült program)
argumentumait megtudhatod a sablonjából (templates), amit a következőképpen kérdezhetsz le

parancs ?
Ezután a DOS kiírja a parancs sablonját
Az argumentumokat szokás még paraméternek, egyebeknek nevezni is
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joker karakterek

Most pedig következnek a leírás elején ígért joker karakterek:

? (kérdőjel)

A kérdőjel egyetlen karaktéit helyettesít abban a karakterpozícióban, amelyet elfoglal
d?

Helyettesít minden kétkarakteres állománynevet, amelynek első betűje 'd' Például 'dm' vagy 'd8'
ab?d

Minden olyan négybetűs állománynév amely 'ab'-vel kezdődik és 'd' re végződik Ez lehet 'abcd',
'abad'. vagy 'ab_d', de nem lehet 'abd', vagy 'acid'

f??

Minden három karakteres nevet, melynek első betűje 'f
* (csillag)

A csillag (astensk) karakter helyettesíti bármely karakterek sorozatát bármilyen hosszan Nulla
hosszan is1 (Nem sztenderd AmigaDOS joker, a különböző bővítések vezették be az MS-DOS
mintájára )

a*
Helyettesít minden állománynevet, amely 'a' betűvel kezdődik
a*z

Bármilyen állománynevet helyettesíthet, amely 'a'-val kezdődik és 'z'-re végződik, koztuk akárhány
karakterrel Például 'auugaz', 'awacz', vagy 'az'

g*f*n

Minden állománynevet helyettesít, amely 'g'-vel kezdődik, 'n'-re végződik és koztuk akárhanyadik
helyen van egy 'f betű

*.lha
Minden olyan állománynevet helyettesíthet, amelynek a kiterjesztése ' lha'
ff (uash mark)

A 'hash mark' a mögötte álló karakter sorozatát helyettesítheti bármilyen hosszan, beleértve a nulla
hosszúságot is (A '#?' megegyezik a '* ' jokerrel )

#a
Bármely név, amely csak "a' betűkből - de legalább egyből - áll Például 'aaaa' vagy 'a'
b#ad
Állományneveket helyettesít, amelyek 'b'-vel kezdődnek, 'd' íe végződnek és koztuk akárhány (nulla

is) 'a' betű lehet Pl 'bad', 'bd', vagy 'baaaad'
#(ha)#(hi)urgh
Olyan állományneveket helyettesít, amelyben akárhány 'ha'-t bármennyi 'hl' követ és a név végen az

'urgh' betűk állnak, mint pl 'hahahahihiurgh', 'haurgh', vagy 'hahiurgh'
[ ] (szögletes zárójelek)
A szögletes zárójelek közé írt karakterek sorozata, vagy tól-ig határa egyetlen karaktert helyettesíthet

az adott karakterpozícióban Például [abcx] azt jelenti, hogy 'a', vag> ' b \ vagy 'c ' , vagy 'x'
prg.[l-9]
Olyan ot karakter hosszú állománynevet helyettesít, amelynek első 4 karaktere 'prg ', az otodik pedig

egy számjegy, amelyik nem lehet nulla Pl 'prg 1' vagy 'prg 8
VerJl-2].[0-91.[a-z]
Ez minden 9 karakteres állománynevet helyettesíthet, amely 'Ver_' karakterekkel kezdődik, ezt '1 ,

vagy 'Z követi, majd egy pont ( ), azuii egy számjegy, mvgmi ^gy pont ét, ^-%ui . £ 5 b<=tí! '»' Í* '»'

kozott (angol abc) zárja a sort Pl 'Ver_l 2 a ' , vagy 'Ver_2 9 d'
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#[a-z 0-9]
Minden állományt helyettesit, amely akárhány betűből és számból áll. Pl. 'adós", vagy 'PDP11', de

nem lehet pl. 'axe.dat', mert pontot ('.') nem tartalmazhat.

*.[chas]
Olyan állományneveket helyettesít, melynek kiterjesztése ' . c \ ' .h ' , ' .a', vagy '.s'.

| (elválasztójel, függőleges vonal)
Választási lehetőséget kínál fel karakter(sorozat)-ok között. Nem kell a helyettesítő mintákat több

különálló csoportban megadnod, elég az elfogadható kifejezéseket felsorolnod zárójelben, egymástól
• |' karakterrel elválasztva.

(abc|def|xyz)
Az állomány neve nem lehet más, mint 'abc', 'def, vagy 'xyz'.
*.(doc|prf|man)
Bármely állomány, melynek kiterjesztése '.doc', '.prf, vagy '.man'.

-(pfile)
Helyettesít minden állománynevet, a 'pfile'-t kizárva. (Ez nem azonos a '—pfile' füzérrel, lásd a

következő részben, a 'tilde' részletezésénél.) (*.c| * .h | *.doc|ab*) minden állománynév, amely ' .c ' ,
' .h ' , vagy '.doc' karakterekre végződik és minden név amely 'ab' betűkkel kezdődik.

- (tilde)
A tilde karakterrel lehet kizárni valamely karaktert vagy karaktersorozatot a helyettesítésből.

(Részletesebb információkért lásd az ARP és a Kickstart 2.x - 3.x leírását.)
Az ARP-nál van egy olyan hiba, hogy 1.3 Kickstart alatt nem kezeli korrekten a tilde (~) karakterrel

történő helyettesítéseket, ezért ott kerülnöd kell a használatát.

- x ?
Minden kétkarakteres állománynév, amely nem 'x'-szel kezdődik. Pl. helyettesíti a 'ah', 'ko', vagy

'ba', de nem a 'xO', vagy 'xi' neveket.

~(x?)
Minden állománynév, kivéve a két karakteres 'x'-szel kezdődőeket. Pl. jó a 'xaa', vagy 'ab', de nem

jó az 'xa' vagy 'x9' nevek helyettesítésére.

- ( # ? )
Kizár a helyettesításből minden állománynevet, melynek nincs kiterjesztése.

% (százalékjel)
A százalékjel egy üres füzért helyettesíthet.
Ihat.doc! .man|%)
Az 'lha.doc', 'lha.man', és 'lha' nevű állományokat helyettesíti.

Egyetlen állományt, a 'lua' nevűt helyettesíti.
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Bevezetés

IAI\ kézikönyv

Bevezetés

Az LHA egy jó achiváló program az Amigára, amely teljesen kompatibilis az MS-DOS LHA-jával,
valamint az Amigás, MS-DOS és Unix-os LHARC-kal. Az LHA egy sportos, gyors be- és kitömörítő,
amelyet különböző parancsokkal és opciókkal vezérelhetsz.

Gépszükséglet

Az LHA használható minimál rendszeren is (512K ram, 1.2 OS, 1 lemezmeghajtó), de jobban érzi
magát több memóriával és merevlemezes meghajtóval. Ha az LHA-t 2.x verziójú OS fölött használod,
egy sor új tulajdonsággal rendelkezik. Az LHA - azért, hogy kompatibilis maradjon a 68000-essel -
nem használja ki az új processzorok különleges tulajdonságait, de természetesen gyorsabban dolgozik
egy erősebb processzorral.

1.3 Kickstart alatt az LHA-nak szüksége van az 'arp.library'-ra, hogy használhasd a joker
karaktereket, mint '# ' és '? ' .

Mi az az LHA?

Az LHA egy tömörítő program, amelyet kifejezetten Commodore Amiga típusú számítógépekre írt
egy akkor még 19 éves egyetemista strác, Stefan Boberg. (A linköpingi egyetem fizikai és villamos
műszaki tanszékének első évfolyamos hallgatója volt. Linköping Svédországban van, amely Európa
északi részén található - ahol télen hideg van. Ennyit az egyetemekről.)

Stefan Boberg másodlagos célja az volt, hogy az Amigás közösségnek is a rendelkezésére álljon egy
gyors, eredményes és megbízható archiváló program, amely gyorsabb és jobb az addigi tömörítőknél,
de ugyanakkor a lehető legtöbbel kompatibilis.

Az LHA teljesen csereszabatos az MS-DOS LHARC és LHA tömörítőkkel, akárcsak az Amigás
LHARC. LHARCA és LZ programokkai. Ezenkívül kezeli a két régi LHARC stílusú (-LH1-, -LHO-)
és az új LHA stílusú (-LH5-, -LH4-) archívumokat is. Az LHA gyorsabban és megbízhatóbban kezeli
az archívum állományokat, mint a fent említett archiváló programok. Az LHA tiszta 68000-re
optimalizált assembly kódban készült, mely természetszerűleg gyorsabb, mint más C-ben írt tömörítők.

Az LHA shareware program volt, és kb. 20 $-ért lehetett regisztrálni, a helpjében megadott címen.
Jelenleg (98.06) az 1.5x-es verziónál tart a fejlesztése, és immár ingyenes programmá vált.

Az LHA-t azért nevezzük így, mert tömörítésre a Lempel-Ziv-Huffman algoritmust használja. Ennek
rövidítése LZH, de mivel ilyen már létezik, Stef a Lempel-ziv-Huffman Archiver szavak rövidítéseként
az LHA betűszót választotta.

Parancssori szintaxis

Az LHA - bár írtak hozzá több grafikus felületű vezérlőt - a legjobban a CLI-ből, vagy más hasonló
parancssoros felületről vezérelhető. A szintaxisa a következő:

LHA [-kapcsoló] <parancs > < archívum > [[útvonal] minta] [@minta] [célkönyvtár]
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A szögletes zárójelek kozott lévő elemek opcionálisak, a kacsaesőrok kozott levők pedig kötelezőek

LHA
A program neve Ha esetleg átnevezted, akkor azon a néven kell futtatnod Argumentumok nélkül -

egymagában megadva egy rövid angol n>elvű segítséget ad, hogyan használd

-kapcsoló
A kapcsoló a parancs hatását módosítja Egyszerre több kapcsolót is megadhatsz Lásd a kapcsolók

leírásánál
parancs
Az első nem-kapcsoló argumentum a parancs Ezzel adhatod meg, hogy az LHA mit is csináljon

egyáltalán A parancs megadásakor az LHA különbséget tesz a kis- és nagybetűk kozott, és csak az
első karaktert veszi figyelembe (pl add = a, list = 1, 1 < > L, stb)

archívum
A második nem-kapcsoló argumentum Tömörítéskor ez lesz a tömörített állomány neve,

kicsomagoláskor pedig ezt tömöríti ki

útvonal
Kicsomagoláskor ide tömörít ki, betomorítéskor innen veszi a tömöríteni való állományokat Az

útvonalnak ' ', vagy '/' karakterre kell minden esetben végződnie' Ha egyszer használtad az útvonalat,
az állomány megadásakor nem szabad újra begépelned

A 'devs pnnters/*HP*' állomány tömörítésekor nem használhatod a
'...devs:printers/devs:printers/*HP*...'
formátumot, mert helyesen írva ez
'...devs:printers/ *HP*...'.

minta
Tömörítéskor megadhatsz egy állománynév mintát, amelynek megfelelő nevű állományokat fogja

bevenni a műveletbe Ha nem adod meg, a minta tP P (* *) Természetesen annak sincs akadálya,
hogy ne mintát adj itt meg, hanem a teljes állománynevet

©minta
Ha nem férnek bele egy mintába a tomorítendő állományok nevei - vagy más az útvonaluk -, akkor

további mintákat vagy állományneveket is megadhatsz
célkonyvtár
Megadhatsz egy célkonyvtárat is a kitömörítés cél útvonalának Ha nem adod meg, az LHA az

aktuálisan érvényes könyvtárat használja célként
lha -x a újarchívum dhO:files/ filel dirl/file2 dir2/file3 dhO:files2/ *.c
A következő állományokat adja az 'újarchívum lha' állományhoz
Hozzáadott állományok: Az archívum tartalma:
dhO:files/filel filel
dhO:files/dirl/file2 dirl/file2
dhO:£iles/dir2/file3 dir2/file3

dhO:fUes2/*.c *.c

lha -r a újarchívum hd:tmp/ *.c *.h hd:px/ *.s *.snd *.iff
Az 'újarchívum lha' állományhoz hozzáad minden ' c' és ' h' kiterjesztésű állományt és minden

könyvtárat, amely a 'hd tmp' útvonalon található, valamint a 'hd px' könyvtárban lévő mindegyik ' s',
' snd' és ' íff kiterjesztésű állományt íll minden könyvtárat

lha -r a archívum ram:dirl ram:makefile
Minden állományt és könyvtárat betomorít, ami a 'diri ' könyvtárban van, vmint a 'makefile'

állományt a ram -ból

BNAK#1 ° '



Környezeti változók

Az LHA korlátai

Bár az LHA annyira simulékony, amennyire az lehetséges, azonban néhány korlátozással
szükségszerűen találkozhatsz a használata során

Az űtvonalnevek jelenleg maximum 255 karakter hosszúak lehetnek Ha túlléped ezt a határt, a
következmények kiszámíthatatlanok lesznek Az AmigaDOS amúgy sem kezel 180-190 karakternél
hosszabb útvonalneveket

Ha 0 szintű fejlécet használsz, az állománynevek nem lehetnek - az útvonalnévvel együtt -
hosszabbak, mint 230 karakter (Az Amigados jelenleg nem támogatja a 80 karakternél hosszabb
állományneveket, így ez valószínűleg nem jelent problémát, kivéve extrém hosszúságú állomány- és
útvonalneveknél

Egy archívum állományban a benne lévő állományok és könyvtárak számának csak a HDD n lévő
szabad hely szab határt Az archívumok maximális mérete nem lepheti tul a 2 147 483 648 bájtot, ami
kb 2 GigaBájt, mert az LHA megzavarodik

A parancssorban megadható argumentumok számát csak a memória méiete és a használt parancssoros
interfész (eh, shell, stb) korlátozza (Ilyenkor gondolj arra, hogy az argumentumokat akár egy
állományban is megadhatod')

A helyettesítő mintákkal megadott állományok számát is csak a memória mérete limitálja Egyszerre
akárhány állományt csomagolhatsz ki, illetve tomoríthetsz be

A 2-es szintű fejléc nem lehet hosszabb 1024 karakternél, különben az LHA nem tudja feldolgozni
A többkötetes (multivolume) archívumokat maximum 100 kötetig tudja kezelni, e folott az LHA

viselkedése kiszámíthatatlan
Környezeti változók
Nagyobb, mint 2 0 verziószámú Kickstartoknál az LHA támogatja a helyi és a teljeskorű változókat

is A helyi változók 1 3 alatti shellnél nem elérhetők Az LHA az indításakor megnézi az 'LHAOPTS'
környezeti változó tartalmát és azt úgy veszi, mintha beírtad volna a parancssorba közvetlenül az LHA
parancs neve után Ha mégsem akarod használni a változó beállításait, használd a '-I' kapcsolót

Például, ha az LHAOPTS változó a '-N b64' füzért tartalmazza, amit a következőképpen kell a CLI-
ben megadnod

1 > SetEnv LHAOPTS -N b64
Ebben az esetben az LHA ezentúl a műveletei alatt nem tesz ki semmilyen folyamatkijelzőt és 64K-ra

veszi az I/O puffer méretét mindaddig, amíg meg nem változtatod a változót, vagy nem resetelsz Ha
azt akarod, hogy az LHAOPTS változód túlélje a resetet vagy a géped kikapcsolását, használd az
'Envarc LHAOPTS' változónevet, valahogy így

1 > SetEnv Envarc:LHAOPTS -b64
Ekkor újraindítás után is megmarad a változóban a ' b64 füzér
Helyettesítő' minták
Az LHA használatakor - állományok eg>enkénti felsorolása heljett - megengedettek mindazok a

helyettesítő minták (joker karakterek (angolul wildcards)), amik az AmigaDOS-nál (és ARP
használatakor) is használhatók Meg még egj pár, amire majd kitérek

? (kérdőjel)
A kérdőjel egyetlen karaktert helyettesít abban a karakterpozícióban, amelyet elfoglal
d?
Helyettesít minden kétkarakteres állománynevet, amelynek első betűje 'd' Például 'dm' vagy ld8'
ab?d
Minden olyan négybetűs állománynév, amely 'ab'-vel kezdődik, és 'd'-re végződik Ez lehet 'abed',

'abad', vagy 'ab_d', de nem lehet 'abd', vagy 'acid'
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f??
Minden három karakteres nevet, melynek első betűje 'P

* (csillag)
A csillag (astensk) karakter helyettesíti bármely karakterek sorozatát bármilyen hosszan Nulla

hosszan is'

a*
Helyettesít minden állománynevet, amely 'a' betűvel kezdődik

a*z
Bármilyen állománynevet helyettesíthet, amely 'a'-val kezdődik és 'z'-re végződik, koztuk akárhány

karakterrel Például 'auugaz', 'awacz', vagy 'az'
g*f*n
Minden állománynevet helyettesít, amely 'g'-vel kezdődik, 'n'-re végződik és koztuk akárhanyadik

helyen van egy 'f betű
*.lha
Minden olyan állománynevet helyettesíthet, amelynek a kiterjesztése ' lha'

# (hash mark)
A 'hash mark' a mögötte álló karakter sorozatát helyettesítheti bármilyen hosszan, beleértve a nulla

hosszúságot is (A '#?' megegyezik a '* ' jokerrel )
#a
Bármely név, amely csak 'a' betűkből de legalább egjből - áll Például 'aaaa' vagy 'a'

b#ad
Állományneveket helyettesít, amelyek 'b'-vel kezdődnek, 'd'-re végződnek és koztuk akárhány (nulla

is) 'a ' betű lehet Pl 'bad', 'bd', vagy 'baaaad'

#(ha)#(hi)urgh
Oljan állományneveket hel>ettesít, amelyben akárhány 'ha'-t bármennyi 'hí' követ és a név végén az

'urgh' betűk állnak, mint pl 'hahahahihiurgh', 'haurgh', vagy 'hahiurgh'

[ ] (szögletes zárójelek)
A szögletes zárójelek közé írt karakterek sorozata, vagy tól-ig határa egyetlen karaktert helyettesíthet

az adott karakterpozícióban Például [abex] azt jelenti, hogy 'a', vagy 'b ' , vagy ' c ' , vagy 'x'

prg.n-9]
Olyan, ot karakter hosszú állománynevet helyettesít, amelynek első 4 karaktere 'prg ', az otodik

pedig egy számjegy, amelyik nem lehet nulla Pl 'prg 1' vagy 'prg 8'
Ver_[l-2].[0-9].[a-z]
Ez minden 9 karakteres állománynevet helyettesíthet, amely 'Ver_' karakterekkel kezdődik, ezt ' 1 ' ,

vagy '2 követi, majd egy pont (' ' ), aztán egy számjeg}, megint egy pont és végül egy betű 'a' és 'z'
között (angol abc) zárja a sort Pl 'Ver_l 2 a', vagy 'Ver_2 9 d'

#[a-z 0-9]
Minden állományt helyettesít, amely akárhány betűből és számból áll Pl 'adós', vagy 'PDP11', de

nem lehet pl 'axe dat', mert pontot (' ') nem tartalmazhat
*.[chas]
Olyan állományneveket helyettesít, melynek kiterjesztése ' c', ' h', ' a', vagy ' s'

| (elválasztójel, függőleges vonal)
Választási lehetőséget kínál fel karakter(sorozat)-ok kozott Nem kell a helyettesítő mintákat több

különálló csoportban megadnod, elég az elfogadható kifejezéseket felsorolnod zárójelben, egymástól
' I' karakterrel elválasztva
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LHA parancsok

(abc|def|xyz)

Az állomány neve nem lehet más, mint 'abc', 'def, vagy 'xyz'
*.(doc | prf | man)

Bármely állomány, melynek kiterjesztése ' doc', ' prf, vagy ' man'
~ (pfile)
Helyettesít minden állománynevet, a 'pfile'-t kizárva (Ez nem azonos a ' — pfile' füzérrel, lásd a

következő részben, a 'tilde' részletezésénél )

(*.c |* .h |* .doc |ab*)
Minden állománynév, amely ' c', ' h', vagy ' doc' karakterekre végződik és minden név amely 'ab'

betűkkel kezdődik
- (tilde)
A tilde karakterrel lehet kizárni vmely karaktert, vagy karaktersorozatot a helyettesítésből

(Részletesebb információkért lásd az ARP és a Kickstart 2 x - 3 x leírását)
Az ARP-nál van egy olyan hiba, hogy 1 3 Kickstart alatt nem kezeli korrekten a tilde (~) karakterrel

történő helyettesítéseket, ezért ott kerülnöd kell a használatát
~x?

Minden kétkarakteres állománynév, amely nem 'x'-szel kezdődik Pl helyettesíti a 'ah', 'ko', vagy
'ba', de nem a 'xO , vagy 'xi' neveket

-(x?)
Minden állománynév, kivéve a két karakteres 'x'-szel kezdődőeket Pl jó a 'xaa', vag> 'ab', de nem

jó az 'xa' vagy 'x9' nevek helyettesítésére

- ( # ? )
Kizár a helyettesítésből minden állománynevet, melynek nincs kiterjesztése
% (százaiéigei)
A százalékjel egy üres füzért helyettesíthet
lha(.docj .manj %)
Az 'lha doc', 'lha man', és 'lha' nevű állományokat helyettesíti

Egyetlen állományt, a 'lua' nevűt helyettesíti

LHA parancsok
Az LHA parancsai az archívumok létrehozásához, módosításához, vag> kezeléséhez valamint az

LHA vezérléséhez szükségesek
a Állomány(ok) hozzáadása eg> archívumhoz
Ez a parancs hozzáad egj vagy több állományt a megnevezett arhív állományhoz Ha ilyen arhív

állomány nem létezik, akkor azt létrehozza Ha az arhivumhoz olyan állományt akarsz hozzáadni,
amellyel megegyező nevű már van az arhivumban akkor az LHA figyelmeztet (ezt az állományt
kihagyja) és a sorban következő állománnyal (ha van ilyen) folytatja az arhiválást

Alapesetben csak az állományneveket tárolja az arhivumban, az útvonalukat nem Ha a létrehozott
arhivumban is meg akarod őrizni a könyvtárak es/vagy a lemez struktúráját, akkor az -x' kapcsolót
használva bekapcsolhatod az útvonal megőrzőt Ha a megnevezett könyvtárban lévő könyvtarak
állományait is arhiválni akarod (rekurzív arhiválás), akkor az '-r' kapcsolót kell bekapcsolnod, amel>
egyértelműen a? ' x' kapcsolót is magával kapcsolja automatikusan (A kapcsolók leírásait a következő

szekcióban nézheted meg )
Itaa a archívum szoveg.txt
A 'szöveg txt' nevű állományt az 'archívum lha' állományba tomonti
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Uia a archívum.lzh *.c *.h

Minden ol>an állományt amely az aktuális könyvtárban van és ' c' íll ' h' a kiter|esztése az
archívum lzh' nevű állomanvba tömörít

lhA -r -0 a archívum *.c
Minden ' c' kiterjesztésű állományt, amely az aktuális kon>vtárban, vagy annak bármely

alkönyvtárában van, az 'archívum lha' nevű állományba tomoiíti az lhl- (LHARC 1 x) tomoiítési
módszert alkalmazva

lhA -r a archívum src:(lharca|lha)/*.lcha] asrc:*.asm
Minden c' ' h és ' a' kiterjesztésű állományt a 'src lharca' és a 'src lha' könyvtárban és ezek

alkönyvtáraiban, valamint minden ' asm' kiterjesztésű állománjt az 'asrc ' könyvtárban betomorít az
'archívum lha' állományba

c Archívumok összetűzése, hozzátoldása
Ezzel a paranccsal egy vagy több különálló, már létező arhívumot tudsz egymáshoz fűzni, íll egy

archívum végéhez egy másikat hozzátoldani Jelenleg (1 38) ennél a parancsnál az LhA nem ellenőrzi,
hogy előfordulnak-e két osszefűzesre kijelölt arhivumban azonos nevű állományok. így ha ilyen
előfordul, akkor két ugyanazon nevű bejegyzés lesz az eredményül kapott arhivumban

Ez a parancs egyébként ugyanúgy működik, mintha kicsomagolnál minden állományt az archívumból
és úgy adnád hozzá azokat a célarhívumhoz, kivéve, hogy nincs a bonyolult ki-becsomagolási
művelet

Ha egy nem létező vagy üres archívumot akarsz egy vagy több archívummal összefűzni, akkor a
célarhívumban létrehoz egy azonos nevű üres állományt

lhA c ram:ne\v arc:csrc arc:csrc2
Egyesíti az 'arc csrc lha' és az 'arc csrc2 lha' - létező archívumokat egy 'ram new lha' nevű

állományban
lhA c arc:csrc arc:csrc2
Pontosan ugyanazt az eredményt adja, mint a fenti példa, de az eredő archívum az 'arc csrc lha'

állomány lesz (A lcsrc2 lha' archívumot hozzátoldja az 'arc csrc lha' archívum végéhez
Az osszefűzés-hozzátoldás parancsnál is használhatod a fent említett helyettesítő karaktereket

d Állomány torlése archívumbői
Az utasítással eltávolíthatsz egy vagy több állományt egy archívumból Ha ezzel a módszeirel torolsz

egy archívumból, akkor azt sehogyan sem tudod visszaállítani a torlés előtti állapotba

e Archívum kicsomagolása
Ezt a parancsot használhatod archivált állomány (ok) kicsomagolására Ugyanúgy dolgozik akárcsak

az 'x' parancs, kivéve, hogy ennél a parancsnál kulon be kell állítanod az '-x' kapcsolót (az 'x'
parancs feltételezi ennek beállítását) Ha a ' x' kapcsoló nincs beállítva, az állományok
kicsomagolásakor nem törődik a konyvtárstruktúrával, csak az állományokat tömöríti ki egymás után
az aktuális vagy a celkonyvtáiba Ha az '-x' kapcsoló engedélyezve van, az lha kicsomagolás közben
megtartja az eredeti konyvtárstruktúrát, és a szükséges könyvtárakat létrehozza, ha azok egyébként
nem léteznek

lha -xO e foo.lzh ram:
Kicsomagolja a 'foo lzh' állományt, és a 'ram '-ba helyezi a tartalmát, az útvonalnevek nélkül

(minden állomány a 'ram ' gyökérkönyvtárába kerül
lha x foo.lzh *.c ram:
Minden olyan állományt, amelynek ' c a kiterjesztése kicsomagol a 'foo lzh' archívumból és a
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'ram ' ba helyezi az útvonalával együtt újia elkes/itve a/ eredeti könyvtár stiuklúrát

f Állományok frissítése az archívumban
Ezt a parancsot használhatod egy aichivumban lévő állományok frissítéseié azaz kicserélheted vele

az archívumban lévő régebbi dátumú állományokat a később módosítottakra az aktuális könyvtárban A
konyvtárstruktúrát figyelembe veszi, ha az '-x' nincs kikapcsolva ('-\0'-val) Ez a parancs soha nem ad
új állományt az archívumhoz, éppen csak lecseréli a régebbi módosításúakat újabb megfelelőjükre ha
van olyan - az aktuális könyvtárban Ez a parancs automatikusan engedélyezi a '-x' kapcsolót

Iha f /aab/lha
Azokat az állományokat frissíti, amelyek az '/aab/lha lha archúumban vannak

Iha f /aab/fs>s *.[ch]
Minden ' c' és ' h' kiterjesztésű állományt felfrissít az 7aab/fsys lha" archívumban

h Összehasonlítás: archívum < - > könyvtár

Ezt a parancsot arra használhatod, hogy megvizsgáld, megváltozott-e az archívum eredetije, mióta azt
archiváltad A ' -D' (kijelzés típusa) kapcsoló jelen esetben különleges jelentéssel bír a listázási
formátumot adja meg Ha nem adsz meg elérési útvonalat, az összehasonlítás az aktuális könyvtárban
történik

-D0 (alapértelmezés)
Minden eltérő állományt kilistáz a nevével a jobboldalon a baloldalon pedig jelzi, ha van különbség

az archívumban lévő és az eredeti állomány kozott 'Tm' jelzi a dátum, 'Sz' a méret, 'Pr' a védelmi
bitek megváltozását valamint a 'Del' azt jelenti, hog\ az állomány azóta nem létezik

-Dl
Minden eltérő állományt kilistáz a nevével a bal oldalon majd ezt követi egy rövid leírás a

különbségről Ha több dologban van különbség, mindég) íknek kulon sort nyit
-D2
Ugyanaz mint a D l , csak minden különbséget ugyanabba a sorba ír
-D3
Csak az eltérő állományok neveit listázza ki
lha h arc:utils.lha s>s:Utilities/
Mmden állományt összehasonlít, ami az 'arc utils lha' archívumban van, a 's>s utihties/'-ben lévő

megfelelőjével és az eredményt kilistázza
lha -xO h srctmisc #?.c mise:
Az 'src mise lha archívumban levő összes ' c' kiterjesztésű állomán\t összehasonlít a 'mise '

gyökérkönyvtárában levő párjával
lhahdl:backup
A 'dl backup lha' archívumban lévő állományokat összehasonlítja az aktuális konyvtái állományaival

1 Az archívum tartalmának listázása
Ez a parancs egy velős listát ad egy archívum állomány tartalmáról, amely tartalmazza az állományok

neveit (útvonaluk nelkul), eredeti és tömörített hosszukat, az utolsó módosításuk dátumát, valamint a
tömörítési arányukat A megjegyzéseket nem listázza ki ez a parancs, ahhoz tessék a 'v' vagy 'vv'
paiancsot hasznaim

lha -N 1 dl:c64new
Kilistázza a 'dl c64new lha' archívum tartalmát
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Origmal Packed Ratio Date Time Name

36098 26979 25.2% 20-Oct-91 22:40:16 +Stormlord

482 293 39 2% 20-Oct-91 22:41:36 +Stormlord.m£o

23016 12100 47.4% 21-Oct-91 08:28:18 PlaySID

59596 39372 33.9% 2 5 - 0 c t - 9 1 2 1 : 2 2 : 4 8 3 f i les

A ' + ' (plusz) karakter az első két név előtt jelzi, hog) ezeknek az állományoknak az útvonalát az T
parancs nem listázta ki, de azért az még létezik.

lq Az archívum tartalmának kilistázása
Hasonlóan az '1' parancshoz, ez is az archivált állományokat listázza ki, de csak az állományneveket

az útvonaluk nélkül Az üres könyvtárakat egy üres vonallal jelzi

m Állomány mozgatása archívumba
Hasonlóan működik, mint az 'a' parancs, csak az eredeti állományt letörli a sikeres hozzáadási

művelet után
lha m includes.lzh src:*.[hi]
Minden olyan állomán>t a 'src ' kon>vtárból az 'includes lzh' archívumba mozgat, amelynek a

kiterjesztése ' h', vagy ' T
lha m archívum.lzh lhb log.911012 lhb_idx.911O12
A két névvel megadott állományt mozgatja az 'archívum lzh' archívumba

p Állomány kinyomtatása az alapértelmezett kimenetre
A parancs ugyanúgy kicsomagol egy archívumot, mint az 'e ' , vagy'x' parancsok, de a kimenetet az

STDOUT-ra küldi Ez általában a konzol de átirányítható egy kimeneti állományba is

r Állomány lecserélése
Ez a parancs hasonló az 'P és az 'u' parancsokhoz, de lecseréli az állomán>t, ha az létezik, tekintet

nélkül az utolsó módosítás idejére (A parancs megegyezik az engedélyezett ' Qr' kapcsolóval együtt
kiadott 'u' paranccsal )

t Az archívum sértetlenségének ellenőrzése
A parancs teszteli a megadott archívum integritását úgy, hogy az adatokat csak kitomorítve végignézi,

de nem írja ki az állományokat sehová Ez a parancs csak teljes archívumon működik, tehát nem
ellenőrizhetsz mondjuk egy archívumból csak egy állományt Ha a parancs hibás állományt talál, az
archívum megsérült, egy figyelmeztető visszatérési kóddal tér vissza

lha t work:arcs/*
Minden archivált állományt ellenőriz, amely a 'work arcs' könyvtárban van
lha t s:envarc.lzh
Az 's envarc lzh' archívum sértetlenségét ellenőrzi
lha -R t dhO:*
Minden archivált állományt ellenőriz, amely a 'dhO készüléken, vagy annak valamely könyvtárában

van (Az ' R' kapcsoló állítja be a rekurziót )
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u Archívum frissítése
Nevéhez hűen, ez a parancs frissít eg> archív álloman>t A parancs hozzáad oljan állományokat az

archívumhoz, amelyek még nincsenek archiválva és lecseréli a létező, de öregebb állománjokat, ha van
náluk frissebb keltezésű Az utolsó módosítás dátuma határozza meg, melj állományokat kell
lecserélnie a parancsnak

lha u /aab/lha.lzh *.c
Lecseréli a '/aab/lha lzh' archívum mindazon ' e' kiterjesztésű állományait, meljéknél van fiatalabb

azonos nevű az aktuális könyvtárban

v Archívum kilistázása (bővebb)

A parancs hasonlóan működik, mint az '1' parancs, azonban az állományokat az archívumban meglévő
elérési útvonalukkal együtt listázza ki (az T az állományneveket önmagukban adja meg, útvonal
nélkül) A másik különbség az '1 ' és a 'v' vagy 'vv' parancsok kozott az, hogy az '1' nem mutatja meg
az állományok megjegyzéseit A megjegyzéseket egy kulon sorban írja ki, a sor elején kettőspottal ( )

lha -N v dl:c64new
Kilistázza a 'dl c64new lha' tartalmát:

Original Packed Ratio Date Time Name

36098 26979 25.2% 20-Oct-91 22:40:16 S/Stormlord

482 293 39.2% 20-Oct-91 22:41:36 S/Stormlord.info

23016 12100 47.4% 21-Oct-91 08:28:18 PlaySID

: New version with 'equalizsrs'

59596 39372 33.9% 2 5 - O c t - 9 1 2 1 : 2 2 : 4 8 3 fU.es

Az '-N' kapcsoló elnyomta a szerzői jog megjegyzést

vq Archívum kilistázása (szegényes)
Hasonló a 'v' parancshoz, de csak az állományneveket listázza ki az archívumból a/ útvonalukkal

együtt
vv Archívum kilistázása (teljes)
Ug>anúgy működik, mint a 'v' parancs, de minden elérhető információt kilistáz az archívum

tartalmáról, attól némileg eltérő formátumban Megmutatja a nevet az útvonallal, az eredeti es a sűrített
méretet, a sűrítési arányt, a dátumot és időt, mint a 'v parancs, és ezen felül még a védelmi bitek
állását, a tömörítési módot, a CRC összeget valamint a DOS azonosítót és a megjeg)zést Ha nincs
DOS azonosító (fejléc szint < 1) akkor egy kérdőjelet tesz helyette A DOS azonosítók jelentése 'A'
az AmigaDOS, 'M' az MS-DOS és 'U' a UNIX

lha -N vv dl:c64new
Kilistázza a 'dl c64new lha' tartalmát
Original Packed Ratio Date Time AttsMethod CRC L OS

S/Stormlord
36098 26979 25 2% 20-Oct-91 22-40:16 rwed -lhl- 2093 2 U X

S/Stormlord.info

482 293 39.2% 20-Oct-91 22:41:36 rwed -lhl- ^10E 2 U X
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PlaySID
23016 12100 47.4% 21-Oct-91 0 8 : 2 8 : 1 8 rwed - I h 5 - 89FF 0 ?

: New v e r s i o n wi th ' e q u a l i z e r s '

59596 39372 33.9% 25-Oct-91 2 1 : 2 2 : 4 8 3 files

x Archívum kicsomagolása
Hasonlóan az 'e' parancshoz kicsomagolja az archivált állományt de megőrzi a konyvtárstruktúrát is

(Orván, mintha az 'e' parancsot az '-x' kapcsolóval egjutt használnád )

y Archívum másolása új feltételekkel
Ezzel a paranccsal űjraarchiválhatsz egy létező archivált állomán>t (vagy mindet, ha nem adod meg),

új opciókat adva neki a parancssorban vágj a környezeti változókban Ez gyakran hasznos lehet Egy
pár példa biztosan segít abban, hogy jobban megértsd

lha -Hl y dl:#?
Minden archívumot átalakít a 'dl ' könyvtárban, egjes szintű fejlécűvé
lha -xO y ramifiles.lha *.c
Eltávolítja mindegyik ' c' kiterjesztésű állomány útvonalát a 'ram files lha' archívumból
Megjegyzés Ez a parancs egyelőre nem engedéljezi a sűrítési mód beállítását, ígj ezt a parancsot

nem használhatod a régi Ihl-es archívumaid újratömörítésére -Ih5 módba és fordítva

LHA kapcsolók

Mint más archiváló programok, az LHA is megengedi, hogy parancsainak hatását különböző
kapcsolókkal befolyásold a parancssorban A kapcsolót eg> '-' (kötőjel) vezeti be, jelezve az LHA-nak,
hogy a parancsnak ez az eleme egy parancsmódosítót kapcsol be

Ha esetleg az archiválni kívánt állomány neve kötőjellel kezdődik, akkor idézőjelbe ("") kell tenned,
vagy még egy kötőjelet eléírnod Például van egy '-állománjnév' nevű állományod, azt a
parancssorban a következőképpen kell beírnod " állomán>név", vagy -állománynév Vannak olyan
kapcsolók amel>ek eg> egy parancs kiadásakor alapállapotban be vannak kapcsolva anélkül, hog}
magadnád ezeket Ezeknek a kapcsolóknak a letiltásához eg> O-át kell a kapcsoló után fűzni, például a
'-O' kikapcsolása a '-OO'-val történhet

Lehetőséged van arra, hog> egyszerre több kapcsolót állíts át annélkul hog> mindegjiknél kulon-
kulon használnád a kötőjelet Például a '-oxOm' esetén engedélyezi az '-o' és '-m' kapcsolókat, a '-x'-
et pedig letiltja

-0 Iharc 1.x sűrítés (a,u,f)
A kapcsoló használatakor az ún -lhl -es sűrítési módot használja tömörítéskor, ami némileg

gyorsabb, mint a normál -Ih5- mód, de lassabban tornorít ki és kevésbé hatékony a sűrítése Amikor
ezt a módot használod, az LHA a ' lzh' kiterjesztést adja az archívumhoz, ha nem határozol
másképpen Alapbeállításban az -Ih5- módot használja

-1 Lha sűrítés -Ih4- (a,u,f)
Ez a kapcsoló az -Ih4- -es sűrítési módot állítja be tömörítéshez Amikor ezt a módot használod, az

LHA a ' lha' kiterjesztést adja a7 archívumhoz ha nem határozol másképpen Alapbeállításban az -Ih5-
4 l t h á l
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-2 Lha sűrítés -Ih5- (a,u,f)
Ez a kapcsoló az -ih5- os sűrítési módot állítja be Ez betomoutéskor némileg lassabb, mint az -lhl-,

de jobban tömörít, valamint gyorsabban csomagol ki Amikor ezt a módot használod, az LHA a ' lha'
kiterjesztést adja az archívumhoz, ha nem határozol másképpen Alapbeállításban ezt a módot
használja

-a Megőrzi az állományok attribútumait (a,u,f,e,x)
Ez a kapcsoló - ha engedélyezed - eltárolja archiváláskor az állományok védelmi bitjeit A következő

védelmi bitek vannak

r (read)

Ha be van kapcsolva, az állomány olvasható
vv (write)

Ha ki van kapcsolva, az állományt nem lehet módosítani
e (execute)
Futtatható vagy DOS szknpt állományoknál szokás bekapcsolni (Ha pl CEDben írsz egy szöveget,

ezzel a bittel éred el, hogy az Amiga ne szövegnek, hanem futtatható szkriptnek lássa )
d (delete)

Ha be van kapcsolva, az állomány törölhető
a (archived)
Ezt a kapcsolót állítgatják a backup programok (és opcionálisan az LHA is) jelezve, hogy az

állományt módosították-e az utolsó archiválás óta Ha be van kapcsolva, azt jelenti, hogy nem volt
módosítva

P (pure)
Ha be van kapcsolva, azt jelenti, hogy a programállomány rezidenssé tehető az AmigaDOS 'Resident'

parancsával, vagy annak megfelelő más programmal
s (script)
Ha be van kapcsolva, akkor az állomány valószínűleg egy DOS kötegelt parancsállomány
h (hidden)
Ezt a bitet az AmigaDOS nem veszi figyelembe, egyébként, ha be van kapcsolva, akkor a könyvtár

listázó parancsok és programok ezt az állományt nem kellene, hogy megmutassák
A védelmi bitekről részletesebb magyarázatot találhatsz az AmigaDOS kézikönyvében
Ha az ' a' kapcsolót letiltod (a '-aO' megadásával a parancssorban), akkor a védelmi biteket beállítja a

'—rwed' állásba minden kicsomagolt íll tömörített állománynál Ha az állomán>aid attribútumait meg
akarod őrizni eredeti állapotukban, ne piszkáld ezt a kapcsolót'

Alapállapotban ez a kapcsoló engedélyezve van, amikor archiválsz (a, f, u, m) és ki van kapcsolva
minden más parancsnál

-A Beállítja az állományok attribútumait (a,u,f,d)
Amikor ez a kapcsoló aktív, az LHA minden archívumban beállítja a védelmi bitek állását '—rw-d'-

re Alapértelmezés szerint a kapcsoló nincs engedélyezve

-b Beállítja az I/O-puffer méretét (mind)
Ez a kapcsoló beállítja az I/O putfer meretet, amikor az LHA ír vagy olvas egy aitinramui A puiior

mérete 8 és 64 KB között lehet Nagyobb pufferrel az LHA némileg gyorsabban dolgozik (ez persze
függ az archívumtól és a kijelölt állományoktól is) Túl kicsi puffer használata jelentősen csökkenti az
LHA teljesítményét
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lha -b64 a archívuni.lzh hubba
A parancs 'hubba' nevű állomán>t ad az 'archívum lzh' archívumhoz 64K I/O puffért használva

közben
Az I/O puffer alapértelmezésű mérete 32K, ami elég jó választásnak tűnik

-B Biztonsági másolatot készít (a,u,f,d)
Ha ezt a kapcsolót engedélyezed, az LHA mindig készi't egy backup állományt az archívumról

(archívumnév bak néven), amikor módosítod azt (torolsz, frissítesz, vagy áthelyezel benne állományt)
Alapértelmezésként a kapcsoló le van tiltva

-c Megerősítést kér (mind)
Amikor ezt a kapcsolót aktiválod, az LHA minden állomány- és archívumművelet előtt megerősítést

kér Alapértelmezésként a kapcsoló nem engedélyezett

-C Törli az archívum védelmi bitjeit kicsomagoláskor (e,x)
Amikor ez a kapcsoló be van kapcsolva, az LHA átváltja az állományok 'a ' védelmi bitjeit

kicsomagoláskor Alapként a kapcsoló aktív

-d Archívum dátum = új állomány (a,u,f,d)
Ha a kapcsoló aktív, az LHA az archívum dátumát ugyanarra keltezi, mint a benne lévő állományé.

Alapértelmezés a kikapcsolt állapot

-D Másféle fohamatki jelző (mind)
Ezt a kapcsolót arra használhatod, hog> lecseréld a folyamatkijelzőt - ami akkor látszik, ha az LHA

(ki)csomagol egy másmilyen kinézetűre Több különböző folyamatkijelző van, aktiválásuk a '-D'
kapcsoló után közvetlenül megadott számmal lehetséges

-D0
Ez a folyamatkijelző alapbeállítása, amely a már besűrített bájtok mennyiségét és az állomány

bájtjainak összességét mutatja, egymással tortvonallal elválasztva (A tortvonal előtti szám folyamatos
növekedése jelzi, hogy az LHA dolgozik, és addig tart, amíg el nem én az állomány méretét)

-Dl
Az LHA egy forgó vonal karakterrel mutatja, hogy dolgozik, semmilyen különleges információt nem

ad az éppen csomagolás alatt álló állomány nevén kívül
-D2
Az LHA százalékos arányban jelzi ki, hogy állományonként - a munka hány százalékával van

készen
D3

A folyamatkijelző egy vízszintes csík, amelyen a fekete rész növekedésével jelzi, hogy hol tart a
tömörítés

lha -D2 a src *.asm
Az aktív könyvtárban lévő összes ' asm' kiterjesztésű állományt hozzáadja az 'src lha' archívumhoz,

és a művelet végzése közben a százalékos kijelzést használja (a kapcsoló 2 típusa)
A 'h' (összehasonlítás) parancs használatakor a folyamatkijelző működése némileg módosul lásd a

'h' parancs leírásánál

S\ folyamot kyslisá «1 ..p . ' . tw 1.,, ». v-. ű t.-álU'táuu » < DO'
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-e Üres könyvtárat is archivál (a,u,f)

Amikor ezt a kapcsolót együtt használod az '-r' kapcsolóval, az LHA az archívumhoz hozzáadja az
aktuális vagy kijelölt könyvtárban lévő üres könyvtárakat is Alapértelmezésben ez a kapcsoló ki van
kapcsolva

-E Érinti a kicsomagolt állományokat (e,x)
Ha ezt a kapcsolót engedélyezed, az LHA a kicsomagolt állományok keltezését a kicsomagoláskor

aktuális időpontra állítja be Ez akkor jó, ha az archiválást nem az archív bit állásától, hanem az utolsó
módosítás dátumától szoktad függővé tenni Alapban ez a kapcsoló ki le van tiltva (az eredeti dátumot
őrzi meg)

-f Nem foglalkozik a megjegyzésekkel (mind)

Ha ezt a kapcsolót aktiválod, az LHA nem tárolja íll kicsomagoláskor nem írja vissza az állományok
megjegyzéseit Erre a kapcsolóra akkor van szükséged, ha kompatibilitási problémák lépnek fel a
különböző rendszerekben dolgozó tömörítők kozott Az LHA a kompatibilis tömörítőkkel sűrített
archívumoknál helyesen értelmezi a megjegyzéseket A kapcsoló alapból ki van kapcsolva (a
megjegyzéseket tárolja és helyreállítja)

-F Gyors műveleti kijelző (mind)
Ebben a módban az LHA egy eltérő folyamatkijelzőt használ kitömörítés és tesztelés parancsoknál

Általában ha az LHA végzett egy állomány feldolgozásával, sort emel, es a következő állomán) adatait
a következő sorba írja Ebben a módban az LHA csak akkor emel sort, ha hibát észlel Ez akkor jó, ha
sok kis állományból álló archívumot csomagolsz ki vagy tesztelsz, mert olyankor az LHA oljan
gyorsan elgorgeti a hibakiírást, hogy azt nem tudod tanulmányozni Alapállapotban ez a kapcsoló nem
engedélyezett

-g Titkosít (a,u,f)

-G Csak ujabb állományokat bont ki (e,x)
Ez a kapcsoló csak kicsomagoláskor használható, es bekapcsolásakor figyelembe veszi ha egj

állománynak létezik eredetije a kicsomagolási útvonalon - az állományok keltezését Ilyenkor csak a
régebbi dátumú állományokat írja felül Alapállapotban ki van kapcsolva

-h Nem foglalkozik az útvonallal (a,u,f)
Amikor ez a kapcsoló engedélyezve van, a parancssorban megadott útvonallal (a haimadik nem

kapcsoló argumentum szokott lenni, ha megadod) nem foglalkozik az LHA Alapállapotban
kikapcsolva

-H Fejlécet ír (a,u,f)
Ezzel a kapcsolóval tudod kiválasztani az archívum fejlécének típusát Érvényes fejléctípusok a 0, 1

és 2 A fejlécek részletezése egy kulon részben kapott heljet A fejlécek alapbeállításban 0 szintűek

-i Állománylistát olvas (mind)
Az archiválásban resztvevő állomán>okat nem csak a parancssorban tudod megadni hanem eey kulon

erre a célra írt szövegállományban is megadhatod
Mondjuk írsz egy szövegállományt amelyben a következő sor van
Iha.c arclist.c fsys/*(c|h|i|asni|prf|man|doc|txt)
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es ezt elmented 'aroflist' nevén akkor a következő parancs

lha -iarcflist u /aab/lha.lzh
Azt jelenti, mintha kiadtad volna azt a parancsot, hogy
lha u /aab/lha.lzh lha.c arclist.c fsys/*(c|h|i|asm|prf|inan|doc|txt)

-I Nem foglalkozik az LHAOPTS változóval (mind)
Amikor ezt az kapcsolót aktiválod, az LHA nem nézi meg az LHAOPTS hel>i vagy tel|eskorű

környezeti változó tartalmát Alapból ki van kapcsolva

-k Megtartja a részleges állományokat (mind)
Ez a kapcsoló - ha engedélyezed - megelőzi, hogy az LHA letörölje az ideiglenes állományokat, ha

egy hiba történik Általában az LHA mielőtt kilép egy hibaüzenettel - letörli az ideiglenes
állományokat, ha a (ki)tomorítés megszakad CRC, vagy I/O hiba foljtán, vagy CTRL-c-ve!
megszakítod a műveletet

A kapcsoló remekül használható hibás archívumok kicsomagolásakor, hiszen a hibás állományban
lévő adatoknak legalább egy része megtalálható az ideiglenes állományban

Az, hogy egy hibás állomány mekkora részlete lesz az ideiglenes állomán>ban, függ az I/O puffer
méretétől is'

Alapállapotban a kapcsoló le van tiltva

-K Kiirtja az üres könyvtárakat (m)
Ha ezt a kapcsolót az 'm' paranccsal egyutthasználod, az LHA a mozgatás után torolni fogja az üres

könyvtárakat Jól használható egy teljes alkönyvtár tartalmának archívumba mozgatásakor, majd az
ezután már üres könyvtár letörlésére

Alapállapotban a kapcsoló ki van kapcsolva (nem torh az üres könyvtárakat)

-1 kisbetűssé alakítja az állományneveket (mind)
A kapcsoló aktív állapotában az LHA minden egyes, a műveletbe bevont állomány nevét kisbetűssé

alakítja (átalakíthatod a PC-s nagybetűs állományneveket, amik olyan bután néznek ki)
LhA -1 x archívum
Kicsomagolja az 'archívum lha' állományt kisbetűs állománynevekkel

-L Állomány listát készít (mind)
Eg> listát készít, melyben felsorolja a műveletbe bevont állományokat A listát eg> állománjba menti

el, ameljet közvetlenül az ' L' kapcsoío után kell megadnod Ha az állománynévben szokoz van, akkor
azt idézőjelbe kell tenned

lha -Lram:ListFile d src.lzh *.asm
Torol minden ' asm' kiterjesztésű állományt az 'src lzh' archívumból, és közben a torolt állományok

listáját a 'ram ListFile' állományba írja
lha -L"ram:List File" u src.lzh *.asm
Frissíti az 'src lzh' archívumot az aktív könyvtár ' asm' kiterjesztésű állományaiból, és a

hozzáadott/kicserélt állományok listáját a 'ram List File állományba írja
Az e kapcsoló által készített állomány sima txt szöveg, melyben soronként eg> állomán>név van A

kapcsoló alapállapotban nem készít listát
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-ni Kérdéskor nincs üzenet (mind)

Amikor ezt a kapcsolót aktiválod, az LHA nem kérdez ra létező allomárrjok felülírása előtt és eg>éb
esetekben, valamint nem mutatja meg az ún autoshow álloman>okat sem Ha mégis volna kérdés, az
LHA az alapértelmezésű választ adja rá (igen)

Alapértelmezésben a kapcsoló kikapcsolva

-M Nem mutatja automatikusan az állományokat (e,x)
Amikor ezt bekapcsolod az LHA nem mutatja meg az tin autoshow allomán) okát (a/ archívumban

lévő ' displayme' kiterjesztésuek)

A kapcsoló alapértelmezésben kikapcsolva (megmutatja az autoshow állománjokat
Megjegyzés Az autoshow állományokat akkor sem jeleníti meg, ha az ' N', '-q vag} ' m kapcsolók

valamel>ikét aktiválod

-n Nincs bájt-számláló indikátor (a.u,f,e.x)
A kapcsoló engedélyezésekor az LHA nem jeleníti meg a tömörítési, kicsomagolási műveletek közben

a bájt-számláló kijelzőt Alapállapotban kikapcsolva

-N Nincs foljamat indikátor (mind)
Az LHA mindegyik folyamat kijelzőjének megjelenítését letiltja A kapcsoló alapban kikapcsolva

-p Betöltés után várakozik (mind)
Amikor bekapcsolod, az LHA a művelet megkezdése előtt arra vár hogy a felhasználó lenyomjon egy

gombot Floppyhasználatkor ideális
Alapértelmezésként kikapcsolva

-P Beállítja a taszk elsőbbségét (mind)
Ez a kapcsoló az LHA taszkjának elsőbbségét állítja ba Az értéke 5 és +5 kozott lehet a O-át is

beleértve Magasabb prioritás beállításakor az LHA több CPU időt használ fel míg alacson}
prioritásnál (pl -5) az LHA-val csak akkor foglalkozik a processzor ha semmilyen mas - magasabb
prioritású - program nem használja

A prioritás értékét közvetlenül a '-P' kapcsoló után kell írni Alapállapotban a prioritás értekét a hívó
taszktól örökli, amel> lehet a CLI, vag> eg> piogram és rendszerint 0

Iha -P-l a nonsense.lzh bogus.txt
A 'nonsense lzh" aichivumhoz hozzáadja a 'bogus txt' nevű allomán}t A művelet végreha]tásához az

LHA taszkja -1 elsőbbségű sorrendnek megfelelő időt kap a CPU-tol

-q Csendben dolgozik (mind)
Ez a kapcsoló letiltja az összes üzenetet, amit az LHA egyébként küldene
Alapesetben ki van kapcsolva

-Q Másféle kapcsoló beállítás (mind)
Ez a kapcsoló 87 őt koveto kapcsoló karaktereket a7 elqő szóko? karakterig mint kiterjesztett

kapcsolókat értelmezi mel>ek leírását lásd a következőkben

-Qaa Konzol I/O használata (mind)
Amikor ezt a kapcsolót engedélyezed, akkoi az LHA nem vizsgálja az eg> másik program által már
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megnyitott konzol ablak méretét, nem kapcsolja ki és nem mozgatja a kurzort benne. Ez az opció
kikapcsolja a a folyamatindikátort is. A kapcsoló alapállapotban ki van kapcsolva.

-Qb Mielőtt kibontja az archívumot, leteszteli (e,x)
Amikor ezt bekapcsolod, az LHA leteszteli az archívum sértetlenségét, mielőtt ténylegesen

kicsomagolná. Ha hibát észlel, nem bontja ki. A kapcsoló alapállapotban ki van kapcsolva.

-Qd Törli az automatikus állománymutatást (e,x)
A kapcsoló engedélyezésekor az LHA a megjelenítés után törli az ún. autoshow állományokat.

(Azokat, amelyek a '.displayme' kiterjesztéssel rendelkeznek, hogy kitömörítés közben automatikusan
megmutassák a tartalmukat.) A kapcsoló alapállapotban ki van kapcsolva.

-Qh Beállítja a Huffman-puffer méretét (a,u,f)
Ezzel a kapcsolóval állíthatod be az ún Huffman-puffer méretét, amelyet tömörítéskor használ az

LHA. A puffer mérete hatással van a tömörítés hatékonyságára. Általános szabály, hogy pl.
szövegállományok tömörítésekor a nagyobb puffer a megfelelőbb, bináris állományoknál a default
értéket használd. A mérete egyébként 4K és 64K között változtatható, az alapbeállítás a 16K.

LhA -Qh32 -2 a foo.lha *
Az aktuális könyvtárban lévő összes állományt betömöríti 32768 (32K) bájt méretű Huffman-puffert

használva.
LhA -Qh4 -2 a foo.lha *
Az aktuális könyvtárban lévő összes állományt betömöríti 4096 (4K) bájt méretű Huffman-puffert

használva.

-Qn Beállítja a nemzetközi módot (mind)
Ha ezt a kapcsolót használod, az LHA korrektül konvertálja az ékezetes karaktereket kis- és

nagybetűsekké. (A 2.1 előtti OS verziók nem konvertálják helyesen az ékezetes betűket.)
A kapcsoló alapbeállítása: ki.

-Qo Nem foglalkozik a parancsok utáni kapcsolókkal (mind).
Ezt a kapcsolót akkor érdemes használni, ha olyan állományokat akarsz archiválni, amelyek első

karaktere kötőjel ('-')• Ugyanis ekkor az LHA a parancssorban már nem keres a parancs után
kapcsolót.

A kapcsoló alapállapotban ki van kapcsolva.

-Qp Nem foglalkozik a "törlés" védelmi bit állásával (in)
Ha a kapcsolót engedélyezed, mozgatás ('m' parancs) esetén akkor is letörli a forrás állományt, ha

egyébként azt a törlésvédelmi bit megakadályozná.
A kapcsoló alapállapotban ki van kapcsolva.

-Qq Gyors hozzáadás (a.u.f)
Ha bekapcsolod, az LHA nem vizsgálja meg az archívumot a hozzáadás előtt, hogy van-e benne

azonos nevű állomány. Csak akkor kapcsold be, ha bizonyos vagy benne, hogy nincs!
A kapcsoló alapállapotban ki van kapcsolva.
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-Qr Átugorja a dátum ellenőrzést (a,u,f)

Ha bekapcsolod, nem foglalkozik a dátumok összehasonlításával korszerűsítés ( V ) és frissítés ( T )
parancsoknál, ha már létezik a? archívumban a forrással azonos nevű állomány, akkor recberéli tekintet
nélkül az utolsó módosítás dátumára

A kapcsoló alapállapotban ki van kapcsolva

-Qw Letiltja a jokerek használatát (mind).
Ez a kapcsoló akkor használható, ha egj állománynév valamilyen helyettesítő karaktert (jokert)

tartalmaz (pl némely PC s oprendszer utánzat a tildét), de mégis archiválni akarod
A kapcsoló alapállapotban ki van kapcsolva

-r rekurzivitás bekapcsolása (a.u.f)

Amikor ezt a kapcsolót használod, az LHA betomoríti az alkönyvtárakban lévő állományokat is az
archívumba

lha -r a raimdiskl dfO:

A 'dfO ' meghajtón lévő összes állományt az alkönyvtárakban lévőket is beleértve - betomoríti a
'ram diskl lha' archívumba

lha -r a ram:disk2src dfO:*.c
A 'dfO ' meghajtón lévő összes ' c' kiterjesztésű állományt betomoríti a 'ram disk2src lha'

archívumba
lha -r a ram:exthup hd:prg/src/ lha/*.[chasi] lhi/*.[chasi]
Az összes ' c', ' h', ' a' és ' 1' kiterjesztésű állományt betomoríti, amelyek a 'hd prg/src/lha' és a

'hd prg/src/lhi' könyvtárakban, vagy azok alkönyvtáraiban vannak Az archívumban nem fogja tárolni
a 'hd prg/src' útvonalat az állományok nevében

Ha ezt a kapcsolót engedélyezed, a ' x' kapcsolót is automatikusan bekapcsolja, ami eltárolja az
álománynevekkel együtt az útvonalakat is Ha nem akarod akkor a -xO -val ki kell kapcsolnod

A kapcsoló alapállapotban ki van kapcsolva

-R Rekurzivitás bekapcsolása (mind)
Amikor ezt bekapcsolod, az LHA a parancssorban részletezettnek megfelelő archívumokon végzi el a

megadott műveletet az alkönyvtárakban is Hasonló, mint a ' 1 kapcsoló, de archívumokra vonatkozik
A kapcsoló alapállapotban ki van kapcsolva
lha -R 1 dhO:files/a*
Kilistázza a 'dhO files konjvtárban és annak összes könyvtárában levő, 'a" val kezdődő archívum

tartalmát
lha - R Í *
Az aktuális és annak alkon} vtáraiban lévő összes archívum tartalmát kilistázza
lha -R I archívum
Kilistázza az összes 'archívum lha és 'archívum lzh' nevű archívum tartalmát az aktuális

könyvtárból, valamint annak alkönyvtáraiból

-s A hozzáadott állományok archívum bitjének figjelése (a,u,f)

(korszerűsítésbe, frissítésbe), amelyeknek az archívum védelmi bitje ki van kapcsolva
A kapcsoló alapállapotban ki van kapcsolva (azaz nem fig>eh az archívum védelmi bitet)
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-S Az archívum bit bekapcsolása (a,u,f).
Ha a kapcsolót aktiválod, az LHA az archiválásba bevont minden álloman> archívum védelmi bitjét

bekapcsolja
A kapcsoló alapállapotban ki van kapcsolva

-t Csak új állományok (e,x).
Ha bekapcsolod, az LHA nem fog fölulírm vagy lecserélni kitömörítéskor egy létező állományt

A kapcsoló alapállapotban ki van kapcsolva

-T Új és újabb állomáujok (a,u,f,e,x).
Amikor a kapcsoló aktív, az LHA felülírja vagy lecseréli a már létező állományt, ha az öregebb, mint

az aktuális
A kapcsoló alapállapotban ki van kapcsolva

-u Nagybetűs állománynevek (mind)
Az LHA a kapcsoló engedélyezésekor - az összes, a műveletben résztvevő állománynevet

nagybetűsre alakítja Ha PC n akarod az archívumot kitomorítem, jó szolgálatot tehet, mert a PC-s
archiválok nem mind szeretik a kis-, vagy kevertbetűs állományneveket

A kapcsoló alapállapotban ki van kapcsolva

-U A folyamatindikátor lépésközeinek beállítása (a,u,f,e,x)
Ezzel a kapcsolóval állíthatod be az ún bájt-progressz indikátor (feldolgozási folyamat-kijelző)

újraírásának lépésközét A kívánt lépésközt bájtban kell megadnod közvetlenül a '-u' kapcsoló után
(szóköz nélkül)

Alapállapotban a foljamat kijelző lépésközének értéke a sűrítési módtól függően 4096 vagy 8192 bájt
LhA -U4096 a bar.lzh *.c
A feldolgozást jelző szám a művelet alatt 4096 bájtonként változik meg
LhA -U32768 a bar.lzh *.c
A feldolgozást jelző szám, 32768 bájtonként változik

-v Sűrítési sebesség beállítása (a,u,f)

A sűrítési sebesség beállítására szolgál ez a kapcsoló '-vO a lassú és '-v9 a gyorsabb A sűrítési
arán> nagyobb sebességnél leromlik Alapbeállításban a sebesség 5, amel) az esetek 99% ában a
legjobb kompromisszum

-V Engedélyezi a többrészes archiválást (mind)
A kapcsoló aktiválásával készíthetsz többkötetes archívumot, amely egy nagy archívum, csak több kis

részre szabdalva Az egyes kötetek méretét a kapcsoló után kell közvetlenül megadnod kilobájtban Ha
azt akarod, hogy az LHA automatikusan felismerje és használja a kötet (pl floppy esetén) méretét,
akkor használd a '-Va' kapcsolót A kapcsoló alapállapotban ki van kapcsolva

LhA -Va a dfO:MyArc *.c
Archivál minden ' c' kiterjesztésű állományt az aktuális könyvtárban a 'dfO ' egységre, majd ha a

lemez tele van, kén, hogy tegyél be egy új lemezt, mindaddig, amíg az archiválást be nem fejezi

-w Beállítja a munka könyvtárat (a.u.f.d).
Közvetlenül a kapcsoló után írva beállíthatsz egy könyvtárat, amelybe az LHA az ideiglenes
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állomanjokat ina

Alapesetben a 't ' konjvtárat használ|a erre a celia (Ha nincs kijelölve t ' logikai készülék akkor az
aktuális komvtárat )

LhA vvrad tmp a archívura lzh *

A 'rad tmp' konjvtárat használja ideiglenesen, amíg az archívumot készíti
-W
Kizárja az állományneveket (a,u f)
Az én verziómban nem érhető el ez a kapcsoló (alapból kikapcsolva)
-X

Megőrzi és hasznába a könyvtár struktúrát (mind)
A kapcsolónak három állása van
'-xl' vagy ' x'
Ha íg> használod, az LHA mind archiváláskor, mind kibontáskor használja és megőrzi az

útvonalneveket Kibontáskor, ha eg) könyvtár nem létezik azt létrehozza A kapcsolót automatikusan
aktiválja az ' r' kapcsoló használata

'x2'
Ebben a módban - amelj csak kicsomagoláskor használható - az LHA használni fogja a telies

útvonalnevet az archívumban lévő állomán>ok kijelölésénél de a lemezre íráskor nem foglalkozik vele
Ez akkor hasznos, ha az archívumban található több a/onos nevű állomán) de nem ugyanazzal az
útvonalnévvel

'-\3'
Ebben a módban az LHA nem foglalkozik az archívumban lévő állomán} ok útvonalnevével, de a

lemezre íráskor használja az útvonalat Ez akkor jó, ha lusta vagy megjegjezni a pontos nevet,
beleértve az útvonalat is

LhA -x2 e dl rexx lzh examples/Main c ram
A parancs kicsomagolja a 'dl rexx lzh' archívumból a 'examples/main c' állományt és létrehozza

'ram ' készülék gyökérkönyvtárában 'main c' á!lomán>ként
LhA -x3 e dl src lzh iPmamP ram
A parancs kicsomagolja a az archívumból az összes oljan allomán>t, amel>nek a neveben szerepel a

'main' füzér és azt az útvonalával eg>utt a 'ram ' kés/ulékre írja A parancs nem eg>enertéku az lha x
dl src lzh #'main#' ram paranccsal

A kapcsoló korszerűsítéskor defaultkent ki van kapcsolva f-\0 ) és kicsomagoláskor engedéhezve
('xl )van

-X
Nem fűzi hozzá a kiterjesztést (mind)
Ha a kapcsolót engedéljezed, az LHA nem fűzi hozzá automatikusan az archívumhoz a ' lha' vag>

' lzh' kiterjesztést Alapállapotban hozzáfűzi

y
Mindig hozzáfűzi a kiterjesztést (mind)
A kapcsoló aktiválásakor az LHA mindig hozzáfűzi az archívum nevéhez a ' lha', vag> a ' lzh'

kiterjesztést, még ha az már létezik is Alapállapotban csak akkor fűzi hozzá, ha még nincs
kiterjesztése

-Y
Nag> állományokat arányosan tárol (a,u f)
Ha a KapCSOlOl eilgetJelyeZeÜ, d*0 LIIA d llag^ubb, mint 32KB állomónjoket tomoríto'í n<slUul film a^

archívumhoz, ha a sűrítés kevesebb lenne mint 3%
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A kapcsoló alapállapotban ki van kapcsolva (tomonti ezeket is)

-z Nem sűrít (a.u.f).
Bekapcsolásakor az LHA csak archiválja, de nem sűríti a kijelölt állomán>okat

A kapcsoló alapállapotban ki van kapcsolva

lha -z a foo.lha *.bmp
Az LHA tömörítés nélkül archiválja az aktuális kon>vtárban lévő összes ' bmp' kiterjesztésű

állományt

-Z Sűrít (a,u,f)
A bekapcsolásakor az LHA a már sűrített állományokon is megpróbál tömöríteni
A kapcsoló alapállapotban ki van kapcsolva Tipikusan tömörített állományok pl a Gif vagy a Jpeg

formátumúak Az ilyen állományok felismerhetők a kiterjesztésükről, pl ' lzh', ' lha', ' zoo', ' zip',
'arj ', ' arc', ' dms', ' wrp', ' lhw', ' zap', ' pak', ' pp', ' gif, vag> ' jpg' Ezeket nem én meg
tömöríteni, ann>ira kicsi lenne az esetleges nyereség, ami elenyésző a tömörítési és kicsomagolási
időveszteséghez képest

Automatikusan kiírt állományok
Ezeknek az állományoknak a tartalmát automatikusan kiírja egy új ablakban, amikor a felhasználó

kicsomagja egy archívumból Amikor az LHA meghatározza, hogy ilyenkor melyik állománynevet
kellene kiírnia, előtte megnézi ha az állománynév kiterjesztése ' displayme', akkor azt megjeleníti,
kivéve, ha az ' M' kapcsolóval letiltottad Ezeket az állományokat az LHA ug>anúg> kitomoríti, mint
a többit, de közben levágja a ' displayme' kiterjesztést

Pár tipp a hatékonyság növelésére
Ha nag> mennyiségű, vag> kis méretű állományokat (pl szövegállományokat) akarsz archiválni,

nagymértékben megnövelheted a sűrítés hatékonyságát a következő módon
Adva van egy nagy könyvtár változó állományokkal (2480 állomány 5102117 bájt osszméretben) Ezt

letomorítjuk
lha -i -r a hd:test msrc:
es még egyszer
lha -Z -Qh64 a hd: msrc hd: test. lha
A végerdeményul kapott állomány ('hd msrc lha') 1545076 bájt méretű lett, míg ugyanezen könyvtár

megszokott utón történő archiválásakor (lha r Qh64 a hd msrc msrc ) 2114777 az archívum mérete.
Látható a különbség

Ha az LHA t DOS vag> ARexx szknptből használod (és egyébként is, ha többször egymás után hívod
meg), érdemes rezidenssé tenni a

Resident C:lha PURE
paranccsal Ekkor legalább az LHA lemezről betöltését nem kell megvárni

Kevés memóriával rendelkezőknek
Az LHA tömörítéskor minimum 300K, kicsomagoláskor 180K memóriát használ fel Ha ezt

csökkenteni akarod, az I/O puffer méretét le kell venned 8K-ra Ekkor 48K, illetve 24K-t használ
tömörítéskor és kicsomagoláskor A tömörítés hatékonyságának rovására még jobban csökkentheted a
felhasznált memóriát, ha a Huffman-puffert 4K ra veszed
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Kifejezések

MS-DOS kompatibilis archívum készítése
Először is le kell tiltani minden Amiga specifikus információ tárolását az archívumban A

megjegyzéseket az ' f kapcsolóval a védelmi biteket a '-a' kapcsolóval Az MS-DOS és a UNIX
LHA-k alapbeállításban 1 szintű fejlécet kreálnak

Összegzésképpen a következő opciókkal készíthetünk MS-DOS LHA csereszabatos archívumokat
'-HOaOP
LHARC kompatibilitás megőrzésére pedig a következő beállítás a jó
'-H0 -0'
és MS-DOS LHARC-hoz
'-H0a0f-0'

Adatvisszaállftás hibás archívumból
H1H1' Arról ne is álmodj, hogy az összes elveszett adatodat visszanjered egy sérült archívumból1 De

egy részüket talán
Először is állísd az I/O puffért 8K-ra és használd a ' k' kapcsolót, és így próbáld meg kicsomagolni
LhA -k -b8 x dl:sérult ram:
A fenti parancs a 'dl ' egységen lévő 'sérült' archívumot a 'ram '-ba csomagolja ki

Kifejezések
archívum
Archívumnak azokat az állományokat nevezzük, amelyben egy vagy több állomány a hozzátartozó

információkkal (név, dátum, megjegyzés, stb ) együtt tömörítve íll anélkül van

atctuvá\ás
Archiválásnak azt a folyamatot nevezzük amikor állomány(ok)ból és a kapcsolt adatokból másolatot

készítünk megőrzési célzattal Ezt általában - bár nem szükségszerűen - az adatok tömörítésével
kapcsoljuk egybe, hog> ugyanazon adatok számára jóval kevesebb helyet kelljen fenntartanunk

atcYiiváVó, Vomorítő
Egy állományarchiváló, -tömörítő programmal értelemszerűen archiválni, tömöríteni lehet

állományokat Az archiválás legtöbbször - de nem minden esetben - tömörítéssel |ár együtt és nem
minden tömörítés történik archiválási szándékkal Általában archiváláskor több állományt vag> egész
konjvtárakat tomorítunk össze és utána rakunk egy archívumba, amelyek ezáltal kevesebb hel>et
foglalnak az amúgy is szűkös háttértároló kapacitásból

CUC
A CRC az angol 'Cyclic Redundancj Check' rövidítése, mely kb a tömörített adatok

sértetlenségének ellenőrzését jelenti Az LHA új változatai 16 bites CRC összeget használnak A CRC
összeg egy szám, amelyből ugyan nem lehet hel>reállítam a sérült adatokat, de nag> valószínűséggel
jelzi a hibát

^ c , Yiea&et
Az LHA minden archívumban elhelyez egy fejlécet, amelyet bizonyos információk tárolására használ

(Tömörítési mód, állományok stb )
A 0 szintű primitív fejlécet az LHARC és az LZ korai változataival való kompatibihtá< miatt őrizte

meg az LHA
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Az 1. szintű fejlécet az LHA szerzője vezette be, amely már némileg több információt tartalmaz az
archívumról, de ennek mérete limitálva van 255 bájtra.

A 2. szintű fejléc típus - az MS-DOS LHA 2.13-éhoz hasonlóan - tetszőleges mennyiségű információt
tárolhat az archívumról.

Az LHA mindhárom fejléctípust írja és olvassa, de alapbeállításként - a kompatibilitási problémák
megelőzésére - a 0. szintűt használja. Ha meg akarod tudni egy archívum fejlécének a szintjét,
használd a 'vv' parancsot.

Vitömörílés, kicsomagolás
Az a folyamat, amelyben az archivált, tömörített adatokat eredeti állapotukba állítjuk vissza. Ez

vonatkozik az állomány vagy könyvtár tartalmára, nevére, dátumra, megjegyzésre stb.

Mu\ü-vo\ume archívum, VöVtoVütetes archívum
A többkötetes archívum azt jelenti, hogy az LHA az archiváláskor nem egy nagy archívumot készít,

hanem több kisebb, folytatólagos állományt, hogy archiválni tudj az archívumnál kisebb adathordozóra
(pl. floppy) is. A többkötetes archívumoknál a nevek kiterjesztése az alábbiak szerint módosul:

Az első köteté Uha ' vagy Mzh' lehet, míg a többi állományt '.101', '.102', ... , U99'-ig tartó
kiterjesztéssel látja el. Ennél több (100) kötet létrehozásakor az LHA működése kiszámmíthatatlanná
válik!

•Rezidens, program
Egy programot akkor nevezünk rezidensnek, ha a memóriába tölthető és onnan bármikor indítható.

Egy program az AmigaDOS 'Resident' parancsával tölthető a memóriába ('Resident
programnév.kiterj'). A rezidens programok 'pure' védelmi bitje általában magasra van állítva, ha
mégsem, akkor a 'Resident' parancsot a 'PURE' opciójával kell használnod: 'Resident prgnév.kit
PURE' Az LHA rendszerbarát abban a tekintetben, hogy elindítása után automatikusan leválik az indító
taszkról (tehát nem muszáj RUNnal indítani), és rezidenssé tehető az AmigaDOS szabványos
'Resident' parancsával. Ha más operációs rendszert használsz, nézd meg a manuáljában, hogyan
tehetsz egy programot rezidenssé. Windowsnál ne fáradj, nem fog menni...

sfx-modu\ (Se\í eXttacV. moduV), örJácsomagcAó-modu\
Olyan futtatható állomány, amely indításakor kitömöríti a benne foglalt adatokat.

surft.es. tömörítés
Egy folyamat, amelynek során az adatokból úgy távolítjuk el a fölösleges információkat, hogy

kevesebb helyet foglaljon ás kicsomagolás után az eredeti adatokat kapjuk vissza. Ez többféle módon
valósítható meg. Az LHA a Lempel-Ziv féle sűrítési mód egy módosított változata használja blokk-
adaptív Huffmann kóddal és 4096 vagy 8192 karakter nagyságú szótárral.

tömörítési arány
A tömörítési arány adja meg, hogy a tömörített adat az eredeti hány százaléka. Ezt a

következőféleképpen számoljuk ki:
sűrítésiarány = (1 - tömörítettméret / eredetiméret) * 100
Más tömörítők más módszer szerint számolnak, pl:
sűrítésiarány = tömörítettméret / eredetiinéret
A legtöbb Amigás tömörítő az első módszer szerint számítja ki a sűrítési arányt, amely szerint minél

magasabb számot kapunk, annál erősebb a tömörítés.
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Workbench 3.0

WORKBENCH 3.0

Bevezetés
Az Amiga volt az első olyan számítógép, melyet a kezdetektől gyárilag két operációs rendszerrel

szállítottak. Az egyik volt a hagyományos - már amennyiben a nyolcvanas évek közepén a
számítástechnikában hagyományokról lehetett beszélni - karakteres felületű és I/O-jú AmigaDOS, a
másik pedig az akkor házi számítógépeknél unikumnak számító grafikus felületű, egér- és ikonvezérelt
oprendszer, a Workbench. (Igen - bár nem célszerű a DOS-tól, és nem lehet a Kickstarttól
szétválasztani - , a Workbench igazi Operációs Rendszer és nem csak egy grafikus felület, hiszen az
AmigaDOS megléte nélkül is képes dolgozni, mivel a ROMban jószerivel minden benne van, ami
szükséges. Ezzel páran vitatkoznak, mondván, hogy az igazi oprendszer a kickstartban van és a DOS is
és a Workbench is csak ennek egy-egy felhasználói felülete. Jómagam azon a véleményen vagyok, hogy
a három alkotóelem (a Kickstart, a DOS és a Workbench) egy olyan egységes egészet alkot, amelyet -
sem funkcióiban, sem megjelenésében - még egyetlen számítógép oprendszerének sem sikerült
túlszárnyalnia.)

Az első Amiga típusoknál a Workbench még a háttérbe szorult, hiszen a lemezes programok és a fél-
egy mega RAM-ok korában senki sem pazarolta szívesen az amúgy is szűkös lemez-, és
memóriakapacitást a Workbenchre és senki sem szerette az állandó lemezcsereberéket. Annak idején -
mi, a felhasználók egy része - játszadozásnak tartottuk a grafikus felületet és a sávtöltős lemezek,
illetve 'vinyónélküliség' korában szívesebben dolgoztattuk CLI-ből a gépünket. Meg még később is,
amikor divat volt olyan programokat készíteni, melyek csak boot with no startup-sequence opcióval
indultak.

Ehhez hozzátartozik az is, hogy az l.x-es Workbenchek a mai verziókhoz képest elég kezdetlegesek
voltak. (De nem más gépek grafikus felületéhez képest!)

Ez a ledegradáló szemléletmód a nagyobb memóriájú gépek megjelenésekor és a nagykapacitású
háttértárolók térhódításakor szerencsére megváltozott. (Milyen jó érzés volt újra felfedeznem a
Workbenchet, amikor az első 40 megás vinyót a gépemhez kötöttem!)

Ma már ott tartunk, hogy szinte nincs is olyan 'startup-sequence', amely ne töltené be a Workbench-
et, és majdnem minden program vagy alkalmazás a Workbench-ből is indítható. Sőt, Cli-ből manapság
csak nehézségek árán indítható egy-egy program.

1999 derekán elmondhatjuk, hogy az Amiga Workbenche az összes hasonló, vagy akár magasabb
kategóriájú számítógép operációs rendszerénél (és OS utánzatánál) messze kiemelkedően a legjobb
mind a felhasználók, mind a fejlesztők szempontjából.

Mindazonáltal még ennél is lehetne jobb - hiszen vannak apróbb-nagyobb hibái és hiányosságai, ezt
nem tagadhatjuk -, amit a rengeteg külsős által gyártott Workbench kiegészítés, patch, hack és egyebek
bizonyítanak, (gondolok itt a MUI-ra, MCP-re, MCX-re és még jópár programra, amik pár dolgot
leegyszerűsítenek, vagy a hiányokat pótolják...)

változatokon.
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A Workbench előnyei

A Workbench kényelmessé tette a felhasználók életét azzal, hogy ikonokkal (kis képekkel) ábrázolja a
rendszer különböző elemeit, mint a lemezek, könyvtárak, állományok, és egy megnyitott kon>vtárat
ablakként jelenít meg Ha belegondolunk, az ember könnyebben felismer - és ezáltal megtalál - egy
képet vagy egy rajzot mint egy - esetleg tobbszáz soros - felsorolásból egy adott szöveget Nomeg az
egérrel is könnyebb kattintgatni, mint hosszú szakszövegeket fejből begépelni

Beépített rutinjait, programjait, lehetőségeit más programok is kihasználhatják, nem csak a
Workbench

Az adattípusok (Datatype-ok) használatával nem kell minden programhoz kulon-kulon megírni
minden egyes adattípusra a be- és kimeneti rutinokat, ha használni akarja ezeket

A lokalizációt használó programokat nem kell minden egyes nyelvre kulon-kulon elkészíteni, elég
csak az üzeneteket nyelvenként egy-egy állománjban elhelyezni és a program - ha tud - azon a
nyelven fog kommunikálni a felhasználóval, amelyet az a 'Locale' prefs-ben beállított

A környezeti beállításokat bármely program átveheti és átadhatja a Workbench-től(/nek)
Ki tudsz jelölni olyan programokat, amelyek ezután a Workbench minden elindítása után

automatikusan lefutnak, pusztán azzal, hogy ezeket a programokat (vagy az indító állományukat)
egyszerűen bemásolod - ikonjaikkal együtt - a WBStartup könyvtárba

A Workbench képernyőjét, beállításait, változóit, elemeit stb használhatja bármely piogram vagy
alkalmazás

A Workbench legkülönfélébb elemeit, bármely részét kicserélheted, felújíthatod anélkül, hogy újra
kellene telepíteni az egész oprendszert

és még sorolhatnám az olyan előnyöket napestig, ameljek a Workbenchben minimum 1992-óta
(vagy még régebben) megvannak, míg más (elhanyagolható) oprendszerek vag> grafikus felületek
készítői mostanában kezdik felfedezni ezek szükségességét De nem ez a lényeg a lénjeg az, hogy a
Workbench használatával egy új világ nyílik meg előtted, amelyet vétek lenne kihagyni'

A Workbench előkészítése

Az Amigákat gyárilag operációs rendszerrel együtt szállítják, és a vásárláskor (ha másodkézből
vásárolod főleg) győződj meg, hogy megvannak-e a tartozékai, koztuk a Workbench lemezei (a 3 x-nél
pl 5 db) Ezek a lemezek egy alap Workbenchet (és természetesen az AmigaDOS t) tartalmaznak,

amely több is, kevesebb is, mint amire szükséged lehet Bár így is lehet használni a Workbenchet, de
ez csak egy alap, amit a későbbiek során mindenkinek át kell majd alakítania a saját és rendszere
igényei szerint (Az AmigaBasic-et 2 x-től kezdve hiába keresed a géphez adott lemezeken Maga a
megvalósítás elavult, az új rendszereken állandóan kitagy így inkább kivették a g>ánlag szállított
programok kozul és sajnos nem tettek bele semmil>en használható alternatívát Használd lalán hel>ette
a Bhtz Basic-et, vagy az Amost' Ezek kereskedelmi programok, kulon kell megvásárolnod őket )

Mielőtt bármit csinálunk a Workbench-csel, nem szabad arról a triviális dologról megfeledkeznünk,
hogy ha valamit is megváltoztatunk a gyan lemezeken, az eredeti tartalmat már egyáltalán nem, vagy
csak macerásan kaphatjuk vissza' Ezért első dolgunk legyen a gyári Workbench lemezekről biztonsági
másolatot készíteni ezen fogunk ezután dolgozni - és az eredeti lemezeket egy biztonságos heljen
elzárva tartani1

Ezután a Workbench lemezein minden módosítást csak a másolatokon végezz el'
A Workbench 3 0 ot lemezen terpeszkedik el és alapállapotban kb a következő dolgokat tartalmazza
Workbench
Tartalmazza az AmigaDOS parancsait, pár szabványos rendszerkönyvtárat, eszközmeghajtót,

90 BNAK #1



Workbench 3.0

adattípust, kezelőt és pái segédpiogiamot is Épp csak azok az állományok es konyvtáiak vannak
rajta, amik ahhoz kellenek, hogy a íendszer elinduljon a lemezről és üzemképes leg}en

Extrás
Három könyvtár van rajta, a 'Prefs', a 'System' és a Tools ' Ezekben vannak a különböző

beállításokat lehetővé tévő szerkesztők és pár segédprogram

Storage
Mint a neve is mutatja, egy raktár amelyben a Workbench az alapbeállítástól eltérő adattípusokat,

eszközmeghajtókat, billentyűtérképeket tárolja, amelyeket akkor vesz elő, ha valamelyik beállítás-
szerkesztőben beállítod a használatukat
Locale

Az operációs rendszer olyan helyi jellegzetességeit, mint a használt nyelv, az ország, az időzóna
stb tág lehetőségek szerint módosíthatod Azt, hogy ezt könnyen megtehesd, a készítők elhelyeztek
pár előre elkészített - a helyi beállításokat taitalmazó - könyvtárat és állományt ezen a lemezen
(A legjobb tudomásom szerint a 'magyar lokalizáció' még nincs a Workbenchbe integrálva, de az

amineten hozzá lehet jutni a Kertai Gábor által készítetthez, amelyet már évek óta én is a legnagyobb
megelégedéssel használok )

Fonts
Az OS alapállapotban a ROMban lévő Topáz elnevezésű betűkészletet használja Ez egy fix

szélességű (ún non-proporcionális) készlet és elég csúnyácska (viszont viszon>lag jól olvasható),
ezért ezt lecserélheted az ezen a lemezen lévő betűkészletek valamelyikére

Előkészítés hajlékonylemezre

A fenti ot lemez változatlanul hagyása megnöveli a munka közbeni lemezcseréket, ezért hajlékony-
lemezes rendszeren a Workbench lemezeinek számát le kell redukálnunk maximum egyre Ezt könnyen
elvégezhetjük manuálisan is, de egy állománykezelő programmal könnyebb, hiszen rengeteget kell
másolni és/vagy torolni

Ha még nem fut, indítsd el a Workbenchet (az AmigaDOS LoadWB parancsával amelynek az
mdítólemez 'C (C készülék) könyvtárában a helye, a DOS többi parancsával együtt)

Ha még nem módosítottad a beállításokat, akkor alakítsd ki a preferences editorok (beállító
programok) segítségével a neked legjobban tetsző és kívánalmaidnak megfelelő korn>ezetet (kinézet,
lokalizáció, input-output, stb ), majd mentsd el

Ezután megkezdheted a Workbench méretének csökkentését
Formázz meg egy lemezt (Formát), tedd indítólemezzé (Install), készítsd el rajta az alábbi

kon>vtárakat (Makedir) amel>ekbe be kell másolni (Copy) a táblázat szerinti dllomán>okat és/vagy
további könyvtárakat (arra figyelj, hog> csak és kizárólag azokat az állományokat és könyvtarakat
másold fel, amelyekre valóban feltétlenül szükséged van, mert hamar elfogy a rendelkezésre álló
nyolcszáz-valahány kilobájt)

Fontos, hogy az alábbi könyvtárakat semmi esetre ne nevezd át, mert ha a rendszer nem találja
valamelyiket, az ugyan nem olyan nagy baj, de a benne lévő állományokat és alkönyvtárakat sem
fogja megtalálni!

A DOS parancsainak a helye Csak azok a parancsok kerüljenek egyelőre bele, amelyek feltétlenül
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Beveaető
DEVS

Négy könyvtár kerül ide DataTypes (adattípusok), DosDnvers (mounthsták), KeyMaps (csak amit a
prefs ben beállítottál), Momtors (TV, RGB monitor esetén üres), Printers (ha nincs nyomtatod, üres),
valamint az eszközmeghajtók állományai
FONTS

Na ide tényleg csak a legszükségesebbet és egyelőre max 8-, 9 es méretben
L

A kezelők, állományrendszerek helye

LIBS

A szabvány rendszerkönyvtárak helye A korrekt programok jeleznek, ha valamelyik hiányzik
nekik, vagy a dokumentációjukban le van írva
PREFS

Ha jól állítottad be a rendszert, a preferences szerkesztőkre nem lesz nagy szükség Egyébként a
beállításokat is itt tárolja, tehát maga a könyvtár szükséges
REXXC

Az ARexxet nagyon sok program használja vagy támogatja, neki van szüksége erre a könyvtárra és
a benne lévő állományokra Egyelőre nem használjuk, tehát üres
S

Többek kozott a 'startup-sequence' és a 'user startup' helye Ezek szkript állományok, és ezek
határozzák meg azokat a tennivalókat, amelyeket a rendszernek el kell végeznie a/ indítás után
A 'startup-sequence' és az 'user-startup' kozott - elméletileg annyi a különbség, hogy az előbbibe

kerülnek azok a dolgok, amelyekre a rendszernek van szüksége, az utóbbiba bedig a nem szorosan a
rendszerhez tartozó alkalmazások, illetve a felhasználó által kívánt beállítások, kijelölések, stb

SYSTEM
Pár kiegészítő segédprogram helye (Formát, DiskCopy, Rexxmast, stb ), csak ha szükséges

TOOLS, UTILITIES

Szintén a segédprogramok számára, nincs bennük semmi nélkülözhetetlen (persze jó, ha vannak)
WBSTARTUP

A Workbench a betöltésekor ennek a könyvtárnak a tartalmát átvizsgálja és az itt található
állományokat elindítja (Csak abban az esetben, ha van ikonjuk Nem létfontosságú )

A Workbench lemez elkészítését egy állománykezelővel is elvégezheted, nem muszáj DOS ból
Egy másik út, hogy készítesz egy másolatot a teljes Workbench lemezről letörlőd a fölösleges

állományokat, majd felmásolod, ami kell és kész
Ha készen vagy a fentiekkel, akkor most van egy olyan lemezed, amelyről be tudsz tölteni eg>

működőképes Workbenchet és még van is rajta pár tucat KB szabad hel> (Ha nem tölti be a
Workbenchet, vagy hibát jelez, valami lemaradt a lemezről, a startup-sequence tanulmányozása után
pótold1)

A lemezről futtatható Workbenches programok lemezei is hasonlóan készülnek Van rajtuk egy
annyira lecsupaszított Workbench, amennyire az lehetséges és maga a program

Most már csak a néha idegesítő lemezcsereket kéne megoldani valahogy
A mai IDE merevlemez árak mellett (4-5 ezer HuF egy 400-800 MB os vinyó) már nem igazán Ithet
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Előkészítés merevlemezre

Az Amiga 1200-asok egy részét beépített 2 5 hüvelykes, viszonylag kis kapacitású merevlemezzel
szállították, amelyekre gyárilag telepítették a Workbench 3 x-es változatát Itt csak egyetlen dolgod van
- mivel a lemezes verzió ezekhez nincs mellékelve (ha jól tudom) -, biztonsági másolatot kell róla
készítened és hajlékonylemezre mentened Ezt valamilyen archiváló vagy backup programmal teheted
meg a legkönnyebben Ezek hiányában DOS-ból vagy egy állománykezelő programmal is
kimásolhatod, csak vigyázz, hogy a konyvtárstruktúrát őrizd meg a későbbi használatra

Akik a hajlékonylemezes rendszerüket később bővítik ki merevlemezzel, azok némileg hátrányosabb
hel>zetben vannak Ugyanis nekik is kézzel kell felinstallálni a Workbenchet a merevlemezre, mert
szinte fehér hollónak számít egy nem buherált InstallWB szkript (Létezik ugyan egy InstalB 0 nevű
lemez, amely az eredeti Workbench lemezekről telepíti a Workbench-et merevlemezre, de elég kevés
embernek van meg Az Install3 0 teljesen automatikusan felpakolja a rendszert a kiválasztott
merevlemezre, neked csak a szkript utasításait kell követned, a kérdéseit megválaszolnod (ja, és néha
lemezt cserélned) Ennek hiányában az előző szekcióban leírtakhoz hasonlóan kell létrehoznod és/vagy
felmásolnod a könyvtárakat egyenként és beléjük a különböző állományokat )

A hajlékonylemezes használathoz képest előny, hogy torolni viszont semmit sem muszáj, hiszen a ma
kapható legkisebb IDE szabványú merevlemez kapacitásának a toredékét foglalja el egy alapkiépítésű
Workbench. a maga kevesebb, mint 3 MB-jával (Éljenek az 5 megánál kisebb oprendszerek')

Az eddigiekből kitűnik, hogy a Workbenchet ugyan lehet használni hajlékonylemezről is (bár nem egy
leányálom), de sokkal kényelmesebb merevlemezzel dolgozni, arról nem is szólva, hogy
nagyságrendekkel gyorsabb

A Worhbench használata

Most. hogy - mind hajlékony-, mind merevlemezre - tudjuk, hogyan kell telepíteni a Workbenchet (és
biztonsági másolatot is készítettünk róla), lássuk, hogyan is használhatjuk

Először is egy nagyon érdekes momentumra hívom fel a figyelmet ha az Amigával komoly munkát
végzel (és nem csak a Workbench buherálásában éled ki magad), elsősorban nem Te fogod használni a
Workbench-et, hanem azok a programok, amelyekkel dolgozol A Workbenchet csak kisegítő
műveletek végzésére fogod használni, mint pl lemezműveletek, programok futtatása stb Ezek a külső
műveletek azonban a munkádnak csak elenyésző részét képezik, amikor rajzolsz, újságot készítesz,
programozol, lemezújságoknak írsz cikkeket, vagy száguldozol az 'információs szupersztrádán'

Egy rendszerbarát program vagy alkalmazás használja azokat a beállításokat, amiket neked - jó
esetben - csak eg>szer kell módosítanod Neked nem kell foglalkozni például a lokalizáció, monitor,
nyomtató, billentyűtérkép, adattípusok, készülékek, stb beállításával minden frissen telepített
alkalmazáshoz Egy program - ha korrekten készítik el - mindezen környezeti beállításokat át tudja
venni a Workbenchtől, ha szüksége van rájuk És ez a nagyszerű a Workbenchben, nem pedig a
Memacs, a számológép vagy az ikonok

A Workbench használata a nagy többség számára menukiválasztásokat, ikonra kattintásokat,
ablaknyitásokat és zárásokat, programok indítását, a beállítások további módosításait fogja jelenteni és
nem többet (Esetleg egy kicsit csinosítgatod, frissítgeted ) Ez így is van jól. hiszen nem szabad
elfelejtenünk, hogy a Workbench van értünk és nem mi érte

Használat egérrel

Az Amigák alaptartozéka az EGÉR nevű beviteh eszköz Működése (csak vázlatosan} a következő
anogy az egeret mozgatod a padján, a képernyőn - bizonyos határok kozott - ugyanúgy mozog egy nyíl
alakú kis képecske is



Ezt a kis képet hívjuk egérmutatónak (pointei) Az egérmutatónak alapesetben két állapota van, amit
az ábrája is mutat normál és foglalt Az egermutató ábiáját a Prefs/Pointer nevű szerkesztő
programmal módosíthatod (vannak speciális programok, melyek megváltoztathatják az egérmutatót,
animációkat, hely- és objektumérzékeny feliratokat vagy ábrákat helyeznek el benne, 'help-
buborékokat' rendelhetnek hozzá, de ezek nem a Workbench szerves részei, így ezekkel most nem
foglalkozom)

Az egérnek az akadálytalan mozgáshoz egy kb 30*30 cm es sík felületre van szüksége a
munkaasztalunkon Vannak speciális alátétek, amiket egérpadnak hívunk, ezek felülete úgy van
kiképezve, hogy az egér könnyen mozoghasson rajta és golyója a lehető legkönnyebben gördüljön Az
egér egy speciális változata a trackball, amit akár hanyattegérnek is hívhatunk

Az egéren két gomb van, amit általában bal- és jobb gombnak nevezünk (van három sőt több -
gombos egér is, de ezt csak a kellőképpen felkészített alkalmazások tudják felhasználni)

Funkciójukat tekintve a bal a kijelölés, a jobb pedig a menü gombja
Az egérmutatóval többféle cselekedetet végeztethetsz a képernyőn azon kívül is, hogy ide-oda

rohangáltatod Ezeknek a cselekvéseknek speciális nevük van, és alapjában véve csak párat
különböztetünk meg, amelyek több néven is szerepelhetnek

Kattintás, kijelölés
A kívánt objektum fölé mozgatod az egérmutatót, majd rövid időre lenyomod az egér bal gombját A

kiválasztás tényét (és/vagy eredményességét) a rendszer grafikusan ki is jelzi (megváltozik az ablak
keretszíne, az ikon képe kyeloltre vált, a gomb lenyomódik (átvált) stb )

A kijelölés egy másik típusa a többes kijelölés, amikor is egy ablakban, egy íkonmentes terület fölött,
az egér bal gombjának lenyomva tartása mellett elmozgatod az egérmutatót Ekkor egy keret jelzi a
kijelölésbe befoglalt ikonokat Az egérgomb felengedésekor a keretben lévő ikonok kijeloltre váltanak

Kettős kattintás, duplaklick
Ha pl egy ikon képe folott kétszer egymás után lenyomod a bal egérgombot, akkor a Workbench

megnyitja azt (Az. hogy mi számít kettős kattintásnak és mi számít két kijelölésnek, a gomb két
lenyomása kozott eltelt idő határozza meg Ez a Prefs/Input beállító programmal széles határok kozott
beállítható ) A megnyitás azt jelenti, hogy lemez, szemetes, vagy könyvtár ikon esetén megjeleníti a
tartalmat egy ún könyvtár ablakban, program állománynál megkísérli futtatni, adat állománynál pedig
megnézi az íkonállomány 'Alkalmazás ' rovatában szereplő állomány nevét (ha van) és megpróbálja azt
megnyitva az adatállományt átadni neki (Mindez persze a valóságban egy kicsit bonyolultabb, de kb
így van)

Drag&drop (a 'fogd és vidd* technika)
Egy ikon fölötti egérmutatónál lenyomva tartod a bal gombot, majd elmozdítod az egeret Ekkor az

egérmutató megfogja az ikont és azt oda viszed a képernyőn, ahová akarod Amikor a bal gombot
felengeded, az egérmutató elejti az ikont Ugyanezt megteheted az ablakokkal is, azok vonszoló sávját
(tételsorát) megragadva Attól függően, hog> eg> ikont hol engedsz el, pozicionálás vag) mozgatás
történik (Ha ugyanabban a/ ablakban, akkor csak a helyzetét változtat|a, ha eg> másik ablakban,
akkor átmozgatja az ablaknak megfelelő lemezre vagy könyvtárba )

Menü kiválasztás
Az ikonok, ablakok mellett a Workbenchet a menükkel is vezérelheted Egy menüpont

kiválasztásához a következőt kell tenned Az egermutatót felviszed a képernyő tételsorába, majd
lenyomod és lenyomva tartod a jobb egérgombot Ekkor a tételsoron megjelennek a menük Az
o -̂™,.*«*<<• orr SJ>v,i; m^nu föliratÁrü mn7j,aiv» lepr»rdul Cetért híviuk legördülő menünek) a menü

tartalma Ezek kozul egy opciónál megállítod az egérmutatót, majd a jobb gombot felengeded, akkor
azt a menüpontot kiválasztottad (többes kiválasztás a bal egérgombbal lehetséges, persze csak kapcsoló
típusú pontoknál érdemes)
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Használat billentyűzetről

A billentyűzet használata nem korlátozódik csak a szöveges kérdezők kitöltésére Bár a Workbenchet
alapvetően egér-irányításúra tervezték, azért az egér bizon>os funkcióit szimulálni tudjuk a
billentyűzetről is (az ún billentyűzetkombinációkra ezentúl csak mint hívógombokra angolul hotke) -
fogok hivatkozni)

balALT + balAMIGA bal egergomb
jobbALT + jobbAMIGA jobb egérgomb
AMIGA + CRSR egérmutató mozgatása (pixelenként)
AMIGA + SHIFT + CRSR egérmutató mozgatása rácspontokon
balAMIGA + M képernyőváltás
balAMIGA + N Workbench képernyő az előtérbe
balAMIGA + V kérdezőnél a pozitív gomb lenyomása
balAMIGA + B kérdezőnél a negatív gomb len>omása

Használat Jojstickkal (-paddal)

Alapesetben a Workbenchet nem tudod joy-jal kezelni Azonban, ha az egered tönkrement, vagy csak
mind a két gameport-ot egy egy méretes jo>stick foglalja el, létezik olyan program, ami a joy jeleit a
Workbench felé egérjelekké tudja konvertálni (pl Jo>Mouse) Futtatása után az egérmutatót a
botkormánnyal is irányíthatod

Akkor már egyszerűbb billentyűzetről'
A Workbench látszólagos megjelenése a Workbench képenyő, kon>vtár ablakok, ikonok és pszeudo-

íkonok, kérdezők és figyelmeztetők, valamint beállító (preferences) panelek Ezek az alap objektumok,
amelyekkel a Workbench mindennapos használata során minden felhasználó találkozhat de ez már a
következő fejezet tartalma lesz

A főképernyő

A Workbench látható alapelemei azok az objektumok, amelyeket megjelenít a főképernjőn és persze
maga a főképernyő is Objektum pl eg> készülék, könyvtár, vagy állomány ikonja, a menük egy
könyvtár ablaka a különféle kérdezők és fig) elmeztetők. a beállítópanelek és az alkalmazások ablakai
és ikonjai is (objektum az egérmutató is, de arról már volt szo az előző részben)

A főképernyo és a fó'ablak

A főképernyő a Workbench alapobjektuma Látszólag minden itt jelenik meg és minden itt történik A
főképernyő egy ún nyilvános (pubhkus) képernyő, amel>et a Woikbenchen kívül a/ ilyen képernyők
használatára felkészített programok is használhatnak, ablakot, vag> menüt nyithatnak rá, ikont
helyezhetnek ki stb

A főképernyő tételsorán kijelzi a szabad memória méretét és néhány üzenetet is itt ír ki, amelynek
nem n>it kérdezőt, vagy figyelmeztetőt

A főképernyőt a tételsorán megfogva az egérmutatóval lehúzhatod (kivéve néhány modern, pc-khez
készült chipeket használó grafikus kártyánál, melyek a wintel világ korlátai miatt nem képesek a
Képernyőit lenuzasaraj, a melység gombjára kattintva (vagy balAMIGA + M) átválthatsz egy másik
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képernyőre - ha ilyen létezik - és a balAMIGA + N mindig rogton a7 előtérbe hozza
A főképernyőn van eg> főablak, ami kétfelé üzemmódban lehet

Normál Amiga ablakként használva méretezhető, hattérbe-előterbe vihető, mozgatható,
kikapcsolható, a tartalma görgethető, kerete és tételsora is van A főablakot il) énkor is csak akkor
tudod becsukni, ha nyitva van egy másik, a Workbench-től független képern>ő

Háttérablakként használva az ablak jellege teljesen eltűnik, ugy néz ki, mintha csak a Workbench
képernyője lenne jelen, de attól még ott van
A foablak üzemmódjait a 'Workbench' menü 'háttérben'' pontjával tudod átkapcsolni

A Workbench a főablakban jeleníti meg a rendszer összes látható összetevőjét A rendszer indulása
után - ha nem állítottad be másképp - csak a rendszerben lévő készülékek ikonjait láthatod a
RAMlemez(ek)ét, a merevlemez partícióiét és a hajlékonylemez meghajtóban lévő lemezét Azonban
semmi akadálya annak, hog> ide, mint egy munkapadra kitedd a sűrűn használt programjaid ikonját

A főképernjő (és mas képernyő) látható objektumainak kozos jellemzője, hogy - az egérmutatón kívül
- nem viheted át egy másik képernyőre (pl egy ikont, vagy ablakot csak azon a képernyőn Delul
mozgathatod, amelyiken megjelent)

Léteznek olyan programok, amelyek segítségével a főképernyőre kirakhatsz 'indítópadot',
kibővítheted a Workbench menüit, stb de ezek nem tartoznak szorosan a Workbench-hez

1 Workbench ikonjai

Az ikon egy lemez, könyvtár vagy állomány megjelenési formája a Workbench \alamel>ik ablakában
vagy képernyőjén Látszólag kis képecskék ezek két álapottal normál és kijelölt (Ha az egérmutatót az
lkon fölé viszed és lenyomod egy rövid időre a bal egérgombot, akkor az ikon ábi ája átvált normálból
kijeloltbe ) A 'valódi' ikonok azonban nem csak ezt a két képet tartalmazzák, hanem a pozíciójukat és a
hozzájuk tartozó készülékek, könyvtárak és gazdaállományok jópár tulajdonságát is Az ilyen ikonok
megtalálhatók a lemezeken is állományok formájában, a nevük végén a ' info' kiterjesztéssel

A leírásban az eredeti Woikbench ikonok helyett mindenütt a Newlcons ikonjait használtam, mert én
már majdnem mindet kicseréltem (és különben is, jóval attraktívabbak )

Egy ikonról (és a gazdaállományáról) információt kapsz, ha kijelölöd és kiválasztod az 'Ikonok' menü
'Információ ' pontját Ekkor az alábbi ábrákhoz hasonló ablakok egyikét jeleníti meg Hogy melyiket,
az függ az ikon típusától

A program és adat ikonok információs paneljén (ikonok/információ menüpont) van eg> érdekes
beviteli mező és lista a 'paraméterek' nevű Itt adhatunk meg olyan paramétereket, amelyeket a
program íkonos indításakor átvesz a Workbench-től Adat esetén csak akkor van értelme megadni, ha az
'alkalmazás' mezőben meg van adva az indító program neve

Háromféleképp adhatunk at paramétert
PARAMÉTERNÉV = < a_paraméter_értéke >

Ez egy sima értékadás, a program behelyettesíti a paramétert az értékével, és használni fogja
PARAMÉTERNÉV

Egy kapcsoló típusú paraméterátadás Vagy megadod, vagy nem
(PARAMÉTERNÉV[=<a paraméter értéke])

A program nem fogja figyelembe venni Az előző két típus mindegyikét használhatod így Azért
használjuk ezt a formát - és nem csak egyszerűen kitoroljuk a sort - mert sokan nem olvassák el a
doksikat amikben pedig le szokták írni a paramétereket és hasznalatukat - es ha ki lenne törölve, soha
nem tudnák meg, hogyan és milyen lehet paramétert átadni az adott programnak az ikonján keresztül
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Leinezikoiiok

Ikoninformáció
(Ikonok menü Informá-
ció .. pontja)
A lemezikonok csak a

faablakban jeleníthetők
meg Mint a fenti ábrán látható, elég sok információt tárol a lemezről név, típus, íkonkép, teljes-,
használt- és szabad méret, blokkméret, állapot, és a létrehozás dátuma. Az alkalmazás rovatban a
DiskCopy állomány szokott szerepelni.

Ezek az ikonok kettős kattintáskor egy ablakot nyitnak meg, amelyekben további ikonok lehetnek.

Könyvtárikonok

A könyvtárikonok egy könyv-
tárhoz tartoznak, bármely könyv-
tárablakban megjelenhetnek és
kettős kattintáskor egy újabb
könyvtárablakot nyitnak. Ha egy
könyvtárról információt kérsz,
akkor megmutatja a könyvtár
védelmi bitjei állapotát, az utolsó

módosítás idejét és dátumát, valamint a hozzá tartozó megjegyzést is. A 'paraméterek:' megadásának
egy könyvtár esetében nem hiszem, hogy volna jelentősége.

A szemetes egy speciális
könyvtár, mint a fenti ábrán is
látható (szerintem egy kissé
idejétmúlt is, hiszen most már a
menüből is lehet törölni
bármelyik kijelölt állományt -

egyébként ezt a nálunk '85 óta meglévő elemet vezették be nagy büszkén a vindóz 95-ben is, mint
világrengető újdonságot) A funkciója, hogy amely állományt vagy könyvtárat belemásolsz, azt az
'ikonok'szemetest ürít' menüponttal bármikor letörölheted.

Adatikonok

Egy adatállomány olyan állományt
jelöl, amelyet egy másik állománnyal
(programmal, alkalmazással) készí-
tettek. Az adatállomány tartalmazhat
adatbázist, képet, hangokat, szöveget
- egyszóval adatokat. Egy adat-
állományról a következő információk
állnak a rendelkezésünkre:

A mérete, veremméret, a védelmi bitjei állása, az utolsó módosítás dátuma, megjegyzés.
Az 'Alkalmazás:' rovatot általában a készítő, vagy módosító program tölti ki, de akár üresen is

hagyhatja A jelentősége, hogy ha az ikont megnyitod, a rendszer megvizsgálja az alkalmazás rovatot,
és ha abban szerepel egy létező állomány neve (ha szükséges, az útvonalával eevütf) akkor a7t elindítia
es átadja neki az adatállományt Ha például egy telepítő szkriptet készítesz, és beírod, hogy
'C:Installer' akkor biztos, hogy nem a 'More' nevű szövegolvasóval akarja megjeleníteni...
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A paraméterek megadásának nincs nagyobb jelentősége, bár mint az ábrán látható, pár alkalma/ás
írhat magának ide különböző infókat az adatállományról, vagy adhat át paramétereket ilyen módon a
megnyitó programnak.

Programikonok

Egy programállományról kb.
ugyanazokat az információkat jele-
níti meg, amit az adatállomá-
nyokról, azzal a különbséggel,
hogy nincs 'Alkalmazás:' rovat. A
'paraméterek' rovatban lévő
adatokat mint paramétert adja át az
állománynak, ha azok nincsenek
zárójelben...

Pszeudo-ikonok
A pszeudo-ikonok csak látszólag léteznek abban az ablakban, állomány (.iníb) megfelelőjük a

'Sys:Prefs/Env/Sys' útvonalon lévő könyvtárban van (kellene, hogy legyen). A rendszer akkor veszi
elő, ha egy lemeznek, könyvtárnak, vagy állománynak nincs ikonja, de az 'Ablakok' menü
'Megjelenít/Minden állományt' opciója be van kapcsolva.

Ha például egy lemez foglalt (azaz pillanatnyilag nem megnyitható), akkor a fent nevezett útvonalról
előveszi a 'def_busydisk.info' nevű állományt és az abban lévő képet cseréli le a lemez eredeti
ikonjára.

Alkalmazás ikonok
Az ún. alkalmazás, vagy applikáció ikonokat egy futó program rakhatja ki a Workbench felületére.

Tulajdonképpen ezek is pszeudo-ikonok, amelyek egy program jelenlétét jelzik. (A program egy másik
képernyőn van, elrejtőzött, vagy pihen.) Általában kettős rákattintáskor előjön és dolgozhatunk a
programmal tovább.

Vannak olyan alkalmazás ikonok, amelyekre rádobva egy adat ikonját, azt betöltik az alkalmazásba és
máris módosíthatod, megnézheted, stb. az adatállományt. (Ilyet hoz létre pl. a Ced, Wordworth, Ppaint
stb.)

Ikonok készítése, módosítása

Egy ikont a Workbench ikonszerkesztőjével, a Tools könyvtárban lévő IconEdit nevű programmal
készíthetsz, ill. módosíthatsz. Ez egy elég egyszerű kis szerkesztő, de minden megvan benne, ami egy
szabvány ikon szerkesztéséhez kell. Ha nagyobb, többszínű ikonokat akarsz készíteni, vagy más típusút
(pl. newicons), azt sajnos más alkalmazással kell tenned. A legegyszerűbb azonban, ha kész ikonokat
használsz. Ilyenekből több tucat megányi áll a rendelkezésedre különböző gyűjteményekben. (Pl.
Iconografix, vagy Núlkon...)

A Workbench ablakai

Könyvtárablakok
Egy lemez- vagy könyvtárikonra történő kettős kattintáskor a Workbench nyit egy ablakot, amelyben

megjeleníti az adott lemez vagy könyuár tartalmát. A megjelenítés módja kétféle lehet: ikonos vagy
szöveges Ezt az Ablakok menü 'Felsorol' pontjával állíthatod be.
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A könyvtárablak egy szabványos Amiga ablak, amelynek a következő alkotóelemeit
rendszergomboknak is szoktuk hívni:

Bezárd gomb • Az ablak bezárására szolgál.
Tételsor • A tételsorban kiírja a könyvtár nevét (lemez esetén még pár plusz infót is: lemeztelítettség,

foglalt és szabad méret). A tételsor egyben a fogósáv is, amelyet az egérmutatóval megfogva tudod
elmozgatni az ablakot.

Zoom gomb • Egy ablak két különböző méretre 'emlékszik'. Ezzel a gombbal tudsz a két méret
között váltani.

Mélység gomb • Ha egy ablak elöl van, akkor a gomb lenyomásával a háttérbe küldhető, ha van
előtte egy másik ablak, de ez a gomb látszik, akkor a lenyomásával előtérbejön.

Gördítffsávok, -nyilak • A sávokkal és nyilakkal az ablak tartalmát mozgathatod vízszintesen, illetve
függőlegesen.

Méretező gomb • Ha a gombot megfogod az egérgombbal és elmozgatod, akkor az ablak mérete
megváltozik.

Megjegyzés
Xz. ábrán egy HAM \emez tartalma Vártvaló, amelynek tételsora eredetileg nem így jelzi YA a lemez

informáctóVLat. de más lemeztvél vgen.
Az ablak bal oldalán egy 'telítettségjelző' van, ami az OS 1.x-nél megszokott volt, de a 3.x-nél

valahogy lemaradt.
Mindkettőt az MCP csinálja, nem szabványos, elnézést, lusta voltam új ábrát készíteni...

«Az ábrán ugyanannak a lemeznek a tartalma
átható egy űn. szöveges könyvtár ablakban.

ftemóriái | t , 2.I22K szabad,

—— r Wed 8t-j3n~?8
Fiék rwed 0l-jan~7S 0@.
Fiók ,M-H fi-ian-TS 82,:

IS,
így szöveges ablak jóval több információt

lenít meg, mint a normál ikonos ablak,
alamint tartalmát sorbarendezheted név,
átum és méret szerint is. (ablakok menü
elsorol pontja)

|t zeuetablakok

L üzenetablak egy program vagy parancs kimenetének
egjelenítésére szolgál. Ez is szabványos ablak, de

incsenek rajta a görgetősávok és nyilak.
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jtérdezők, kiválasztok
Ezt lellemzően eg> un prompt is jelzi Eg> il>en ablakba általában a DOS paiancsait, programok
szknptek nevét (és argumentumaikat) gépelhetjük be hibajelzés nélkül

A íendszer eg} ilyen ablakot készülékként kezel (az is1 Con , vagy NewCon ), atirán> ithatunk rá ki
bemenetet, saját pufferje, verme van, stb

Másnéven ezeket az ablakokat CLI vagy Shell ablakoknak hívjuk

Figyelmeztetők, kérdezők és kiválasztok

A Workbench és a futó programok az ún kérdezők segítségével kommunikálhatnak a felhasználóval
Más operációs rendszerek egyszerűen a képernyőre írják ki az üzeneteiket, kérdéseiket, választási

lehetőségeiket - aztán a felhasználó nyomkodhatja a billentyűzetet
A Workbench ezt egészen máshogy oldja meg Ha felhasználói beavatkozást igénylő problémája

akad, vagy egy éppen futó alkalmazás kérdezősködik, akkor szabvan>os rendszer-kérdezők garmadája
áll a rendelkezésére Például, ha a felhasználót figyelmeztetni kell, hogy itt az ideje lemezt cserélni,
akkor kirak egy 'figyelmeztetőt' a megfelelő szöveggel Ha egy állományt, betűkészletet,
képernyőmódot, vagy színt kell kiválasztani, semmi akadál>a mindegyikre megvan a szabványos
rendszerkérdező, melyet a Workbench kirak Ezután a Workbenchnek vagy az alkalmazásnak fel kell
dolgoznia a kérdezőtől visszakapott adato(ka)t

A kérdezők tulajdonképpen szabványos Amiga ablakok, amelyeken a rendszergombok kozul egyedül a
'mélység' gomb és a vonszolósáv (tételsor) található meg biztosan, a többi kérdezőként változhat

A kérdezőkon általában van egy-két ún felhasználói gomb is, amelyekkel nyugtázhatod vag}
elvetheted a kérdező állítását (kérdését) és egyben kiléptetnek a kérdezőből

Bármely szabványos kérdezőre jellemző, hogy a baloldali gomb a pozitív (OK, Tovább, ) a jobb
szélen lévő a negatív (Nem, Mégsem, Hagyd abba, ), és koztuk akárhány gomb lehet (nulla is) Ez
azért jo, mert ha - nyelvismeret hiányában - nem érted sem a kérdező, sem a gombok szövegét, akkor
is tudod hogy a bal oldali gombbal folytatod, vagy elindítod a műveletet, a |obbszélsővel pedig
leállíthatod (de programozói szempontból sem egj utolsó dolog)

A kérdezők nem elhanyagolható elemei az alább következő típusok, amelyekkel sokkal
kényelmesebbé tehetik a programok a felhasználó életét

Kapcsoló (checkbox)
Ez egy kis négyzet alakú gomb, amelyben egy kis pipa jelzi a be-, vagy kikapcsolását
Ciklikus gomb (cycle gadget)
Egy gomb felirattal és a bal oldalán egy kis jellel Ha a gombra kattintasz, a következő állásába vált,

mindaddig, amíg újra el nem eri az elsőt
Váltógombok (radio gadget)
Több gomb, amelyek kozul mindig csak egy aktiválható Működése hasonlít a rádiók sávváltó

gombjához
Csúszka (slider gadget)
Egy csúszka, amely számszerű értékek beállítására használható A csúszkamezőben elfoglalt helye

arányos az értékkel A csúszkán beállított értéket általában mellette ki is szokás írni, de ez nem tartozik
hozzá

Lista
Egy hstamezőben vannak felsorolva - egymás alatt - a választható opciók A kijelölt sort színnel, vagy

ÍV^V Ir 1 ft -r* p á v a i jjr»1c* l̂-n>ti U ífc nr7 £* 1 ÖTVÍÖIC «ör« férn e*lr öl ** m&ryrZVs&n a t l í r t r e g y fyordltos flV 1<7 tí*rtO3lk

hozzá

Beviteli mező
Egy négyszög alakú mező, amelybe a felhasználó a billentyűzetről vihet be információkat Van olvan

100 BNAK #1



Workbench 3.0

beviteli mező, amely bármely karaktert elfogad (string gadget) és van olyan is. amelyik pl. csak
számokat (integer gadget).

Színkiviílasztií
Egy kör, benne a választható színekkel. Ezt a programok rendszerint az ún. RGB csúszkákkal együtt

használják. A színkiválasztón kiválasztod a neked tetsző színt, rákattintasz, és a csúszkákon, valamint a
mellettük lévő számokon máris láthatod az egyes színösszetevők értékét.

Ha egy kérdezőből kilépsz, a rendszernek (vagy a kérdezőt kitevő alkalmazásnak) kell a felhasználó
választását feldolgoznia és aszerint cselekednie.

Megerősítő kérdező
Ezeket a kérdezőket egy-egy kényesebb művelet

végrehajtása előtt rakja ki egy program vagy
parancs. A bal oldali (pozitív) gomb
lenyomásakor a művelet elvégzésére, vagy
folytatására utasíthatod, a jobb gomb (negatív)
lenyomásával pedig elveted.

meg formázzam aí | v
meghajtóban lévő ten|fisj?.

VlGVáZflT!

fi lemezret minden adat
(S80K k a p a c i t á s )

Formázd aeg

Figyelmeztetők
A figyelmeztető hasonló a fenti kérdezőkhöz, annyi a

különbség, hogy csak egy felhasználói gomb van rajta
(vagy az sem). Tehát egy figyelmeztetőnél - elvileg -
semmilyen más beavatkozási lehetőséged nincs, csak az,
hogy nyugtázod, tudomásul veszed az üzenetet.

Állománykiválasztó'

Az állomány, a képernyő és a betűkészlet
kiválasztok közül a szabványos ASL kérdezőket
tárgyalom, mert ezek a legelterjedtebbek.

Egy program akkor jelenít meg állomány-
kiválasztót. ha valamilyen állományművelethez egy
(vagy több) állomány vagy könyvtár nevére és/vagy
útvonalára van szüksége. Ezek a műveletek lehetnek:

Olvasás, írás

•Útvonal és hozzárendelés kijelölés
Az állománykérdezó't a fenti három eset függvényében háromféle üzemmódban nyithatja meg egy

program:
•Állománybetoltés
• egy állományt jelölhetsz ki, amelynek nevét és - ha kell - az útvonalát átadja a kérdezőt megnyitó

programnak.
• Többes kijelölés
• csak betöltés módban létezik, és arra szolgál, hogy több állomány nevét adhasd meg (ugyanabban a

könyvtárban)...
Állománymentés
• egy állomány nevét kell megadnod (kijelöléssel vagy begépeléssel), és az útvonalát beállítanod.
Könyvtár kijelölés
• a kiválasztott könyvtár útvonalát adja át
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Attól függően, hogy a kérdezőt megnyitó program milyen paraméterekkel nyitja meg a kérdezőt,
több-kevesebb szövegbeviteh mező és felhasználói gomb terpeszkedik el az alsó részben (a mezők
között a tab billentyűvel válthatsz, a gomboknak pedig van hívógombjuk).

Minta mező

• Egy szabványos AmigaDOS helyettesítő mintát írhat be ide a megnyitó program, de kézzel is
szerkeszthető. Ekkor a mintának megfelelő állományok neveit jeleníti csak meg (vagy zárja ki a
megjelenítésből).

Útvonal mező

• Annak a könyvtárnak az útvonala látható és módosítható itt, amelyiknek tartalma a kérdező
listaablakában látszik.

Név mező

• Az éppen kijelölt állomány neve.
Újra

• A gomb lenyomásakor újraolvassa az aktuális könyvtár tartalmát. (Akkor van értelme, ha például el
kell mentened egy állományt, és most jöttél rá, hogy olyan könyvtárba kellene menteni, ami még nem
is létezik. Ilyenkor a háttérben gyorsan létrehozod, majd visszlépsz ide a kérdezőbe és nyomsz egy
"újrá"-t. Most már az újonnan létrehozott könyvtár is megjelenik a listán.)

.info

• Az ikonállományok megjelenítésének ki-bekapcsolása.
Megnyit, betölt, kiment stb...
• A bal szélső gomb felirata, és attól függően változhat, hogy milyen üzemmódban van a kérdező.
Egységek
• Megjeleníti a rendszerben lévő, kijelölt és felmountolt egységek (merevlemez, CD-rom stb) listáját.
Szülő
• Az aktuális könyvtár szülőjének tartalmát listázza ki.
Felejtsd el
• Mégsem...
A fent felsorolt felhasználói gombokon kívül még tartalmazhat párat, de ezek a fontosabbak.

Képernyffmó'd kiválasztó
Egy képernyőmód kiválasztó segítségével tudod módosítani az aktuális képernyő méreteit, felbontását,

a színei számát.
A megjelenítési mód listában felsorolja az elérhető felbontásokat. Ha van valamilyen monitor

meghajtód, az ebben látható lista jelentősen kibővülhet (meg pl. egy rajzprogramnál is).
A tulajdonságok mezőben minden lényeges információt megjelenít.
Ezenkívül még beállíthatod a képernyő magasságát, szélességét, a használt színek számát és a

görgetést.
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Ha beállítottad a neked tetsző képernyőt, a beállításokat elmentheted, használhatod, vagy akár el is
vetheted.

Betűkészlet kiválasztó

Az ábrán egy szabvány ASL fontkérdező látható. (A gombok
és csúszkák, a MUI beállításait tükrözik, hirtelen csak ilyet
találtam.)

Alapesetben egy fontkiválasztó csak a Fonts. könyvtárban
található betűkészleteket listázza, bár egyes alkalmazásoknál
listázható a multiAssign-nal a Fonts. logikai készülékhez
kijelölt további könyvtárak tartalma is.

A fontlistából a betűkészlet nevét, a méretlistából pedig a
méretét választhatod ki, de akár manuálisan is beírhatod a
listák alatti szövegbeviteh mezőkbe.

Alul egy kijelzőben láthatod is a készlet egy részét, hogy
eldönthesd, jó készletet választottál.

Szövegkérdező

A szövegkérdezőre jó példa a 'Workbench/Parancsot végrehajt' menüpont kiválasztásakor előjövő
ablak:

Mint látható, ennek a kérdezőnek a fő eleme egy ún szövegbeviteli mező (string gadget), amelybe be
kell gépelned a kívánt szöveget. Ebből nem csak egy lehet, pl. a regisztrációs kártyák kitöltésekor
egész seregnyi szokott egymás alatt lenni (nevek, címek, telefonszámok, stb). Egy szöveges kérdező
szövegmezői között a Tab billentyűkkel lépkedhetsz.

Alapesetben a kérdezőnek egy pozitív és egy negatív, valamint egy mélység gombja is van.
A fent látható objektumokon kívül a Workbenchnek még számtalan láthatatlan eleme van. mint pl.

erőforrások, meghajtók, környezeti változók, taszkok stb., de ezek nem a felhasználói, hanem a
fejlesztői irodalom részét képezik, így ezekkel itt nem foglalkozom
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Beállito programok

1 beállító programok

A preferences másnéven beállító programok - olyan programok gyűjteménye amelyekkel
közvetlenül beállíthatod a Workbench kinézetének, lokalizációjának, környezetének és ki-, illetve
bemeneteinek a jellemzőit Elég egjszerű programok ezek, van koztuk pl olyan amelynek kinézete
1985 óta nem változott

A szakértők elvitatkozgatnak azon, hog) nem lett volna egyszerűbb egyetlen programba integrálni az
összesét, jómagam is e nézetet támogatom

A beállító programok helye a 'sys prefs' (prefs) könyvtárban van (általában más programok és
alkalmazások is ide másolják a saját beállító programjaikat)

A beállítások is ebbe a könyvtárba kerülnek elmentésre (különböző alkönyvtárakba)
A preferences programok nagy többsége csak 'patkolatlan' rendszereken működik korrekten, tehát

ezeket fölülbírálhatják a különböző 'rendszerpatkók', mint pl a MUI, MCP, MCX, MagicMenu és
társaik

Majd' minden beállítón van három felhasználói gomb, amely ugyanazt a funkciót látja el
programonként

Tárold
A beállítások módosításait elmenti, majd megpróbálja a Workbench-et az új beállítások szerint

inicializálni
Használd

Az új beállításokat használja a Workbench egészen a következő resetig vagy kikapcsolásig A
rendszer újraindításakor a legutóbbi elmentett beállításokat fogja használni

Nem kell
Semmilyen módosítást nem vesz figyelembe (egyenértékű - ha van - az ablakbezáró gomb

megnyomásával)
A legtöbb beállító programnak van pár menüje, amik nagyjából megegyeznek, ezért nem írom le

kulon-kulon, hanem itt teszem meg, és az adott beállítónál jelzem, ha eltérés van

Állomány
Megnyit...
Betolt egy - mar meglévő - beállítást
Más néven ment...
A betoltottől eltérő néven mentheted el a beállítás módosítását
Kilép
kilépés a beállító programból

Szerkesztés
Alapértelmezés
Az alapértelmezésű beállítást tölti be és jeleníti meg
Utódára tárolt
Az utoljára tárolt beállítást tölti be (Ha módosítod és elmented a beállításokat ma)d a panelt újra
betöltőd, akkor ezzel a ponttal visszahozhatod az elmentett előtti beállításokat ) Az időpontnál a
rendszeridőt és az állományok utolsó módosításának dátumát veszi figyelembe, úgyhogy ha nincs
óramodul a gépedben, es nem állítgatod mindig utána a rendszeridőt, lehet hogy nem az utoljára
elmentett beállítást tölti vissza
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Eddig használt
A jelenleg aktuális beállításokat tölti be és jeleníti meg. tehát az undo funkció egy korlátozott
megvalósítása

Opciók
Ikonokat készít?
Megadhatod, hogy készítsen-e ikont az elmentett beállításhoz. (Később rákattintva automatikusan

a beállítások lépnek életbe. Akkor használd, ha gyakran váltogatsz többféle beállítás között.)

Betűkészlet beállítások
(font preferences)

Alapesetben a Workbench csak a ROM-ban található betűkészletet (és annak méreteit) képes használni
(ez a kissé csúnyácska, de viszonylag jól olvasható topáz készlet), mert a "sys:fonts' (fonts') könyvtár
üres.

Itt az ideje, hogy bemásoljunk ide a Workbench Extrás lemezéről pár fontot, ugyanis a rendszer
egyelőre csak az itt lévő betűkészleteket használhatja.

A rendszer egyelőre csak az egyenlő szélességű betűkből álló készleteket tudja használni, de más
alkalmazások (pl. szövegszerkesztők, rajzprogramok) képesek felismerni és használni más, az Amiga
szabványától eltérő típusú készleteket is (pl IntelliFont).

Egy szabványos Amiga betűkészlet a következőkből áll: egy '.font' kiterjesztésű állományból és egy
ugyanolyan nevű könyvtárból, amiben a készlethez tartozó méretek definícióit tárolja egy-egy állo-
mányban.

Más betűkészlet-típusok más struktúrákat használnak, néz utána a kapcsolódó irodalomban.

Workbench

Képernyőiéi(rátok

Workbench ikonfel irat

Tárold j

Rgndszer-f et irat jkjLyjjS tásztása

Képernyőt eUrat kiválasztása

A fenti képen látható beállító panelen módosíthatod a rendszer összes feliratának betűtípusát és
méretét (végre vége a topáz-terrornak') három csoportra felosztva

Ikonfeliratok r l válassz
A különböző ikonok címkéinek betűtípusát,

méretét választhatod ki (a könyvtárak, állományok
nevei - csak lkonos kijelzésnél). Itt beállíthatod a
címkék írás- és háttérszínét is, ami háttérminta
használata esetén szükséges lehet a jobb láthatóság
érdekében.

Rendszerfeliratok
• A7 itt he^llítntt hetűké'ízletekkel jeleníti meg a

szövegablakok, konzolablakok stb kiírásait
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Képernyőfelirat
• Minden más szöveges információt az itt megadott készlettel jelenít meg: képernyők, ablakok,

menük, kérdezők kiírásai.

Mindhárom esetben a betűkészletet a szabvány betűkészlet-kiválasztóban adhatod meg, kivétel az
első, ahol - a második ábrán látható - színkiválasztó gombokkal módosíthatod az ikonfeliratok írás- és
háttérszínét is.

A betűkészletek módosításánál pár dologra oda kell figyelni:
Egy, a kiválasztóban esetleg jól kinéző font nem biztos, hogy jól olvasható az általad használt

háttérmintánál. Azért az első szempont ne a Workbench csicsázása legyen, hanem a maximális
láthatóság és olvashatóság.

A méret kiválasztásakor is vedd figyelembe a fentieket, valamint a használt képernyőfelbontást. Egy 8
pontos betű szinte biztos, hogy nem lesz jól olvasható a váltott soros felbontásoknál, vagy valami
extrém nagy képernyőnél 17 hüvelykes monitoron (itt csak kis szmötyik lesznek a betűk).

Nem minden készlet minden méreténél találhatók meg a magyar ékezetes betűk: pl. nálam a Xen 11
pontig tartalmazza ezeket, de a 13 pontos méretnél hiányoznak.

Néhány 'rendszerpatkó' szétcincálhatja a feliratokhoz tartozó betűkészleteket. Figyelmetlen
felhasználó ebből csak annyit vesz észre, hogy néhány felirat készlete megváltozott, vagy pár kérdező
nem fér el a képernyőn (gombok kilógnak stb)...

Intuition beállítások
(icontrol prefs)

Az Intuition beállítások panelén módosíthatod egy képernyő megfogásához tartozó emelő billentyűt,
valamint pár - a képernyő mozgatását és alapbeállításait megváltoztató - egyéb opciót

Képernyőmozgatás
• He egy képernyő címsorát megfogod az egérmutatóval és lehúzod, akkor láthatóvá válik a mögötte

lévő képernyő egy részlete. Azonban, ha valamilyen oknál fogva nem látható (vagy nincs) az aktuális
képernyő tételsora, ez nem megoldható. Ilyenkor az itt látható kapcsolók közül kijelölve lévő
megmutatja, hogy mely emelő billentyűt kell lenyomnod ahhoz, hogy a képernyőt az egér mozgatásával
lehúzhasd. Sorrendben: bal Shift, Ctrl, bal Alt, vagy bal Amiga. Ha egyszerre tóbb van kijelölve,
akkor azokat egyszerre kell lenyomnod1

Remegés kiküszöbölése
• Elméletileg, ha egy váltottsoros képernyőt részben lehúzol, a mögötte lévő sztenderd képernyőnek

nem szabnadna remegnie. Nos, egy kis remegés mindig lesz, még ha ezt a gombot bekapcsolod, akkor
is.
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Színek fenntartása
• A gomb bekapcsolásakor - az előző esetben - a színek nem módosulnak vagy torzulnak el. Mindkét

képernyőt színhelyesen fogja megjeleníteni.

Menü-visszaugrás
• Ha egy a megjelenítő felületnél jóval nagyobb képernyőt nyitsz, a jobb egérgomb lenyomásakor

nem mindig látható a menüsáv. Ha ezt a kapcsolót bekapcsolod, a képernyő tételsora látható helyre
ugrik.

Szövegmező szűrő
• Egy szövegmezőben használhatsz billentyűkombinációkat a vezérlő karakterek bevitelére. Például

Ctrl + m a Return, stb.
Képernyőmód átvitele
• Az opciót bekapcsolva minden rendszerbarát program (a régi játékokat kivéve szinte minden

program ilyen) ugyanolyan típusú képernyőn jelenik meg, mint amilyet a Workbench használ. Akkor
van jelentősége, ha nem a tévék által is használt 15kHz-es PAL felbontásban használod a gépet, hanem
például egy SVGA monitoron, kb. 31kHz-en (DBLPAL, Multiscan stb. módok). A manapság elterjedt
monitorok ugyanis nem képesek megjeleníteni a PAL képernyőket, ezért ha egy program ilyet nyit
meg, abból szinte semmit sem fogsz látni A képernyőmód átvitelével ilyen esetben PAL helyett például
az SVGA monitorok számára is megemészthető DBLPAL üzemmódra kényszeríti a rendszer a
programot. Ha grafikus kártyát használsz, ugyanez a helyzet.

A 3-4 évnél újabb programok egyébként külön is megkérdik, milyen képernyőn kívánjuk őket
használni, ezzel kiváltva ezt a funkciót. Hasonló, de több lehetőséget kínáló program még pl. a
Newmode, de ez már nem a Workbench része.

Beviteli beállítások
(input preferences)

A beviteli beállításokban az Amiga két fő beviteli eszközének - az egérnek és a billentyűzetnek - pár
főbb jellemzőjét - sebesség, érzékenység, vagy billentyűzet kiosztás - módosíthatod.

Sewíí&i beS

3 w^ammmm^-— _ij

1 I ~ "eupukt tkk

B iIIttntMSproba: |__

Egér
Sebesség
• Beállíthatod az egérmutató sebességét három lépésben. 1 a lassú, 3 a gyors.
Gyorsulás
• Az egérmutató nem csak egyenletes sebességgel mozoghat, de ha ezt a kapcsolót bekapcsolod,
akkor gyorsulhat is a mozgatás végén.
Duplaklikk ideje
• Beállíthatod azt az időt, amely meghatározza, hogy a bal egérgomb kétszeri lenyomása két
kíilSnál!^ Utt lnt^ook, vagy &Sy kettős kattintásnak számit \ A^ értákc 1 4a 2OO lellct, mincl

kisebb, annál kevesebb idő kell a kettős kattintáshoz.
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Duplaklikk ellenőrzés

• A gomb lenyomásakor a mező kivilágosodik annyi időre, amit beállítottál.
Duplaklikk próba

• A gombra kattintva kipróbálhatod, elég gyors vagy-e. Első kattintáskor kiírja, 'még egyszer', a
második kattintáskor (ha sikerült), 'Dupla klikk!', vagy (ha nem sikerült) 'Túl lassú'.

Billentyűzet

Billentyűkitartás

• Azt az időintervallumot állíthatod itt be, hogy egy billentyű folyamatos lenyomva tartásakor
mennyi időnek kell eltelnie, hogy a lenyomott billentyű megismételje a kiírt karaktert. Értéke 1 és
75 között lehet.

Ismétlési sebesség

• A billentyűzetismétlés - tehát, ha folyamatosan lenyomva tartasz egy billentyűt, akkor mennyi
időnként írja ki az újabb karaktert - sebességét határozhatod meg.
Billentyűpróba

• A beviteli mezőben rögtön ki is próbálhatod az új beállítást.
Billentyűkiosztás
• A 'sys:devs/keymaps' könyvtárban, valamint a ROMban lévő billentyűtérképeket sorolja itt fel,
amelyek közül kijelölheted amelyikre szükséged van. (A "Win95" kellett nekem egy ideig, mert
külső PC-s billentyűzetem van, ahhoz meg majdnem jó kompromisszum volt. Azóta buheráltam
magamnak egyet...)

Helyi beállítások
(locale preferences)

Ezen a panelen a lokális beállításokat, mint pl. nyelvek, ország, időzóna, módosíthatod.

Használható nyelvek
• A 'sys:locale/language' könyvtárban lévő Manguage' kiterjesztésű állományok szerinti nyelveket (és

a ROMban lévőt) sorolja itt fel. Ha itt egy tételre kattintasz, akkor az átkerül a választott nyelvek
listájába.

Választott nyelvek
• Ide kerülhetnek az előnyben részesített nyelvek. Ha egy lokalizációt használó alkalmazást elindítasz,

akkor a? megnézi a választott nyelvek listáját és az abban található nyelven fog kommunikálni veled (ha
létezik az adott nyelvű katalógus állománya). Előszór a lista elején lévő nyelven próbál kommunikálni,
ha nincs ilyen katalógusa, akkor megy tovább a listán. Ha a lista egyik nyelvét sem tudja használni,
visszaáll a beleprogramozott alapértelmezett nyelvre - ez általában az angol.

108 BNAK #1



Workbench 3.0

Töröld a nyelvlistát

• Törli a választott nyelvek listáját (csak így vehetsz el a listából vagy módosíthatsz a sorrenden).

Ország
• A 'sys.locale/countries' könyvtárban lévő '.country' kiterjesztésű állományok határozzák meg az

ebben a listában lévő országokat. Az állományok tartalmazzák - többek között - az időkiírás típusát, a
pénznemet stb. Az ebben a listában kijelölt ország jellemzőit használhatják az erre felkészített
programok.

Időzóna
• Egy szép kis térképen kijelölheted az időzónát és a felirat sorában ki is írja, hogy hány órára vagy a

Greenwichi középidőtől.
Aj helyi beállítások a következők megváltozását vonhatják maguk után, amennyiben egy alkalmazás,

vagy egy program használja ezeket:
Üzenetek, szöveges kiírások, feliratok, menük, tételszövegek, stb.
Az idő és dátum kijelzésének formátuma az órákon, naptárakon, könyvtár listázókban az utolsó

módosítás dátuma,
A számok kiírásának formátuma, tizedespont, vagy -vessző, helyiérték elválasztó jel (ezres-

szeparátor) stb.
Pénznem (pl. a terminálprogramok forintban is megadhatják a kapcsolat tarifáját, stb)

Képmező beállítások
(overscan preferences)

Ezen a beállító panelen a Workbench képernyőjének típusát, méretét és pozicionálását állíthatod be
külön a szöveges és a grafikus képernyőkre. A beállítások hatással lesznek az ún. Workbench képernyő
klónokra is, amelyek olyan önálló képernyők, amelyek ennek adatait veszik át.

Monitor típusok Képnéretek
Legkisebb Méret
Szöveges Méret
Gráf ikus Méret

Legnagyobb rtéret

648 x
648 x
648 x 2*
724 X 283

Szöveges képnéző . . .
Gráf ikus képnéző. . .

A Monitor típusok listában felsorolja a rendszerben meglévő meghajtóprogramokat
(Devs:monitors), a képméreteknél pedig kijelzi a kiválasztott képernyő legkisebb, a szöveges, a
grafikus és a legnagyobb méretét.

A Szöveges képmező... és a Grafikus képmező... gombok lenyomásakor pedig egy beállítóábrát
jelenít meg, amelyben a fekete négyzetek mozgatásával változtathatod meg a kép méreteit és
pozicionálását, (ezt az ábrát nem raktam be, mert eléggé egyszerű a beállítása...)
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Paletta beállítások
(palette preferences)

Egy képernyőt nyit, amelyben a használt színeket állíthatod be, és hogy melyik képelem milyen színű
legyen.

A felső sorban lévő színes gombokon választhatod ki a módosítani kívánt színt, amelyet a
színkorongra kattintva változtathatsz meg. Egy szín módosításakor használhatod az RGB csúszkákat is,
amelyekkel a szín vörös, zöld és kék színösszetevőit változtathatod meg egyenként 256 lépésben. (0 a
sötét, 255 a világos: 0.0.0 = fekete, 255.255.255 = fehér)

A jobb felső hosszú gombbal választhatsz a Négyszínű beállítások és a Többszínű beállítások között.
(Gondolom senki sem használja már az eredeti négyszínű Workbenchet. A legtöbb új ikon már
minimum 16 színű Workbenchet követei )

Ezalatt a listában felsorolja a külön színezhető képelemeket, amelyeket az alsó sorban lévő színes
gombokkal módosíthatsz.

Nagyon sok program módosítgatja a Workbench színeit. Ez ellen nem sokat tehetsz.
Vagy újra betöltőd ezen a beállítón keresztül az elmentett palettát, vagy olyan speciális programot (pl.

Colormanager - nem része a Workbench-nek) használsz, amelyik nem engedi, hogy valamely
alkalmazás piszkálja a Workbench színeit.

Mindenesetre mentsd el a menüből a neked tetsző palettát, hogy ha valamely programod végképp
elkavarja a színeket, akkor vissza tudd állítani

A program Szerkesztés menüjében van egy - a többi programtól eltérő - opció, az Előkészített,
amelyben az előre elkészített színösszeállítások közül választhatod ki a neked tetszőt.

Egérmutató-beállítások
(Pointer preferences)

Az egérmutatót módosíthatod ezzel az
egyszerű szerkesztővel. Tényleg csak a
legegyszerűbb funkciók vannak beépítve, ha
jól emlékszem, '85 óta változatlan Ha
grafikus kártyát használsz, akkor sajnos le
kell mondanod a harmadik színről, mivel a
graílKus Káityák - már volv lúla Ö^5 - a pv s

szabványoknak hála nem képesek kettőnél
több színű pointert megjeleníteni.

A beállító panel baloldali részében
láthatod az egérmutató rajzát kinagyítva A
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fölötte lévő ciklikus gombbal szabályozhatod, hogy a Normális vagy a Foglalt állapotát mutassa.

A nyilakkal jelölt színes mezőkben láthatod, hogyan is néz ki az egérmutató a különböző háttérszínek
felett (grafikus kártyánál a harmadik szín helyett a háttérszíntől függően más-más színt látsz).

A jobb oldalon sorban a következő lehetőségek érhetőek el:

Egy ciklikus gombbal kapcsolhatsz át Kisfelbontás és Nagyfelbontás között. A kisfelbontásban
könnyebb rajzolni, mert kétszer akkorának mutatja az egyes pixeleket.

Az alatta lévő gombbal próbálhatod ki, hogy mutat az új egérmutató.

A következő gomb letörli a szerkesztő területet.
Az ez alatti gombra kattintva a Fogáspontot jelölheted ki. A fogáspont az egérmutatónak az a pixele,

amelynek az objektum fölött kell lennie ahhoz, hogy a rendszer észrevegye, mely objektummal akarsz
műveletet végezni. Alapesetben a fogáspont a mutató hegyén van.

Az Eredeti színek gombra kattintva visszaállítja a színek betöltéskori állapotát.
A négy színes mezőben választhatod ki azt a színt, amellyel a szerkesztő területen rajzolni kívánsz.

A csúszkákkal módosíthatod az aktív szín vörös, zöld és kék összetevőit egyenként 256 lépésben.
A program Szerkesztés menüje némileg eltér a többi beállítóprogramban megszokottól:
A Kivág, Másol, Beilleszt menüpontok a szabványos vágóasztal kezelést oldják meg.
Töiföl
• Törli a szerkesztő felületet.
Visszaállít
• Undo helyett.
Ábrát betölt
• Egy IFF-ILBM típusú grafikát tölthetsz be a szerkesztőfelületre.

A többi menüpont a szokásos...
Vannak olyan programok, amelyekkel könnyebben módosíthatod az egérmutatót, sőt animációkat is

rendelhetsz mind a normál, mind a foglalt állapotához. Újabban már olyan egérmutatóval is
találkozhatsz, amely - attól függően, hogy milyen képelem fölött van - megváltoztathatja az alakját
stb...

Nyomtató beállítások
(Printer preferences)

A Workbench nyomtatóbeállításait módosíthatod ebben a programban. A rendszerbarát programok
nyomtatáskor igyekeznek az itt beállított adatokat használni, de vannak olyan alkalmazások is. amelyek
megkerülhetik ezeket. Ezek az alkalmazások saját nyomtató-beállításokat használnak, amelyet ott kell
módosítani.

Ez a beállító program csak a karakteres beállításokkal foglalkozik, ha grafikát is akarsz nyomtatni,
azt a PrinterGfx programmal kell beállítanod.
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A bal oldalon egy listában felsorolja a Devs.printers könyvtárban található nyomtató meghajtókat. Itt
kell kijelölnöd a nyomtatód típusát, ha van hozzá meghajtó Pár meghajtóprogramot alapban is
szállítanak a Workbench-csel, de ha olyan nyomtatód van, amelyik itt nem szerepel, akkor azt is - nagy
valószínűséggel - beszerezheted. Ha valamilyen extrém nyomtatód van, tanulmányozd a kézikönyvét,
abban mindig le van írva, mely nyomtatókat tud emulálni.

A jobb oldali beállítási lehetőségek, amelyeket ciklikus gombokkal kapcsolhatsz át
Nyomtató port:

• Nem sok lehetőséged van: párhuzamos vagy soros portra csatlakoztathatod a nyomtatódat. Alapgép
esetén más lehetőséged nincs is. (SCSI csatlakozós bővítőkártya esetén használhatsz pl. szkázi portos
nyomtatót is...) Egyes bővítőkártyák (IOBlix, Multiface stb.) további lehetőségeket kínálnak, ezekről
az adott kártya dokumentációjában olvashatsz.

Szélesség
• Ciceró, Elit és Sűrű beállítások között válogathatsz. Azt befolyásolja, hogy hány karakter férjen el

egy sorban.

Sűrűség

• Egy hüvelyknyi magasságban hány sort nyomtasson (6 vagy 8).
Minőség
• Durva és levél minőség között választhatsz. A minőség befolyásolja a nyomtatás gyorsaságát is.
Papíradagolás
• Ez lehet folyamatos vagy egyenkénti.
Papírméret
• Pár előre beállított papírméret között válogathatsz.

Alább van három beviteli mező, amelyben beállíthatod, hogy egy oldalra hány sort nyomtasson,
illetve a bal és jobb oldali margók méretét adhatod meg karakterben.

Megjegyzés
Ha komolyan akarsz nyomtatással foglalkozni, azt ajánlom, szerezz be speciális programokat,

amelyek közvetlenül ette célra készültek és ne a ^Notkbencb. nyomtató beállításait Viasználd. Ilyen
program pl. TurboVrint (Vb. a Yietes verziónál tattViatnak a fiúk), vagy a Stvidio froíesional, amelyekkel
egyrészt sokkal több megViajtót adnak, mástészt szebb a végetedmény is.

B Grafikus nyomtató beállítások
(PrinterGFX preferences)

Ha grafikát akarsz kinyomtatni, annak pár paraméterét alapesetben ebből a programból kell
beállítanod. Mindazonáltal csak egyszerűbb képek esetén ajánlom a használatát, sok esetben jobb
végeredményt kapsz, ha annak az alkalmazásnak a nyomtató beállításait használod, amelyben
elkészítetted, vagy módosítottad a nyomtatni kívánt grafikát.
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Azt, hogy milyen típusú nyomtatót akarsz használni, a Printer preferencesben kell meghatároznod.

Szórás

• Ezzel a gombbal az árnyalatok több színből való kikeverésének típusát állíthatod be.
Nagyítás

• A kép átméretezése egész, vagy tört értékekkel.
Kép

• Pozitív, vagy negatív képet nyomtathatsz.
Fekvés

• Lehet vízszintes, vagy 90 fokkal elforgatva függőleges.
Árnyékolás
• Fekete-fehér, szürkeárnyalatos vagy színes legyen a végeredmény. Színesre kapcsolásának csak

színes nyomtatónál van értelme.

Küszöb
• Azt a határértéket állíthatod be - ff módban -, amelynél sötétebb árnyalatok feketék legyenek, az

ezeknél világosabbak fehéren maradnak.
Sűrűség
• A nyomtatás minősége, amellyel fordítottan arányos a sebessége.
Finomítás
• Ha bekapcsolod, egy kicsit elkeni a képet, szebb árnyalatokat létrehozva.
Kép középre
• Ha bekapcsolod, a képet a papíron középre igazítja.
Színkorrekció
• Korrigálhatod a kép színösszetevőinek mértékét, és a beviteli mezőben megadhatod a használni

kívánt színek számát. Értelemszerűen csak bekapcsolt színes nyomtatásnál - és nyomtatónál -
használható.

Bal margó
• A kép bal szélének a távolságát adhatod meg a lapszéltől milliméterben.
Határok
• A kép méretét állíthatod be. Ha lehetséges, akkor a két beviteli mezőben megadhatod a méreteit is.

PostScript nyomtató beállítások
(PrinterPS preferences)

Ha speciális, ún PostScript nyomtatód van, akkor használhatod ezt a beállító programot. Egyéb
nyomtatóknál felejtsd el. (& postsctipt egyébként egy oldal-leító nyelv, amely a nyomtatandó oldalt
nem kataktetenként vagy képpontok fotmájában közvetíti a nyomtatónak, banem egyéb módon. Bbbe
azonban nem mélyedek be\e, mett ba mát ott tattasz. b.ogy PS nyomtatód van, vagy annak
megvásátlásán töröd a íejed,
akkor valószínűleg többet tudsz,
tóla, mmt én. Bgy átlagos
íelbasználó mege\égedbet egy
sima gtaíikus nyomtatóval, a T?S
nyomtatókta csak a kiadvány-
szetkesztők világában lelvet
szükséged.)
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Meghajtó mód

• Ez lehet PostScript, vagy Áteresztő: PS módban a meghajtónak kell konvertálnia a dokumentumot
a nyomtató által emésztett formátumba, míg áteresztő módban a nyomtatni kívánl állományt egy az
egyben átadja a nyomtatónak további feldolgozásra.

Példányszám

• Hányszor nyomtassa ki a dokumentumot (1-99).
Papírfajta
• A papír méretét adhatod meg. Van pár előre meghatározott, valamint az egyedi, ahol az alatta lévő

két beviteli mezőben neked kell megadnod a papír szélességét és magasságát. Azt, hogy ez milyen
mértékegységben történjen (centiméter, hüvelyk, vagy pont), az Opciók menü Méretrendszer pontjánál
adhatod meg.

Vízszintes, illetve Függőleges DPI
• A DPI egy nyomtatáskor használt mértékegység - DotsPerlnch - és azt határozhatod meg a beviteli

mezőkben, hogy hüvelykenként hány pontot nyomtasson (egy hüvelyk valamivel több, mint 2.5 cm)
vízszintes, ill. függőleges irányban.

A jobb felső ciklikus gomb állapota határozza meg az alatta lévő beállítási lehetőségeket:

Szöveges opciók
• A betűtípust, a sűrűséget, a kép fekvését, ill. a tabulátor pozíciók egymástól való távolságát

választhatod ki a 4 ciklikus gombbal az előre meghatározott lehetőségek közül.
Szöveg méretek
• A margók szélességét, ill. vastagságát, a betűkészlet méretét, a sorok számát egy hüvelyken és egy

oldalon belül adhatos meg a beviteli mezőkben.
Grafikus opciók
• A margók és a grafika szélességét és magasságát adhatod meg a beviteli mezőkben, a ciklikus

gombokkal pedig hogy pl. pozitív, vagy negatív legyen, fekete-fehér, szürke, vagy színes legyen, a
finomítás mértékét és hogy melyik legyen az a szín, amely nem kerül nyomtatásra.

Grafikus nagyítás
• Itt a kép átméretezésével kapcsolatos lehetőségeket adhatod meg a 4 ciklikus gombbal és a

körülbelüli eredményt grafikusan is láthatod a Nagyítási minták mezőben.

Képernyó'mód beállítások
(Screenmode preferences)

Ezzel a programmal a Workbench képernyőjének módját, méretét és színeinek számát határozhatod
meg. Egy alapbeállítású rendszernél nem sok lehetőség kózül választhatsz...
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Megjelenítési mód
• Ebből a listából választhatod ki, hogy mely képernyőmódot akarod használni. Az itt felsorolt módok

száma attól függ, hogy milyen meghajtókat telepítettél a rendszerhez. A képernyő meghajtók a
Devs:Monitors könyvtárban vannak és a Startup-sequence-ben kell pár sorban meghatározni, hogy
melye(ke)t akarod választhatóvá tenni (Ez a pár sor már benne van (kéne, hogy legyen), úgyhogy ne
piszkáld!). A meghajtó telepítése általában egyszerű másolással történhet, de azért olvasd el a
dokumentációját. (A CyberGFX grafikus rendszerhez például szükség lesz a LIBS:-ben is néhány
állományra.)

Tulajdonságok
• Ebben az információs mezőben láthatod a kiválasztott képernyőmód pár lényeges tulajdonságát,

mint: látható, legkisebb és legnagyobb méret, az egyszerre használható színek száma. Ezek alatt
kiírhatja, ha váltottsoros, ha nem OCS-t igényel (ECS, AA), használható-e genlock, mozgatható-e és a
működési frekvenciákat is...

Szélesség, Magasság
• A két beviteli mezőbe beírhatod a képernyő méreteit, amelyeknek az információs mezőben kijelzett

legkisebb és legnagyobb méret között kell lenniük. Ha az Alapérték gombokat bekapcsolod, a látható
méretre állítja be ezeket.

Színek
• A csúszkával beállíthatod az egyszerre megjeleníteni kívánt színek számát, amelynek maximuma az

információs mezőben kiírt lehet, (minimum 2)
Görgetés
• Ha a képernyő méretét nagyobbra vetted, mint a látható méret, akkor érdemes bekapcsolni.

Ilyenkor, ha az egérmutatót kiviszed a képről, az automatikusan a megfelelő irányba gördül, láthatóvá
téve a kép további részeit is. (Evekkel később a m$ is "feltalálta" ezt a lehetőséget, "Virtual Desktop"-
nak keresztelve el...)

« Soros port beállítások
(Serial preferences)

A program segítségével a soros port némely tulajdonságát határozhatod meg, amelyek a porton
keresztüli átvitelt ill. annak technikáját határozzák meg.

á t v i t e t i sebességi 19.2B8
Beneneti puffprnéret: 512

XON/XOFF O
j m s / c i s <ZJ
k ,„ Nincs O

Nincs O
Páros O>

Párat Un d>

Magas =Zj
fltacsony Cj

7 C_í
8 CD 2 C3

Átviteli sebesség
• A csúszka segítségével a port átviteli sebességét állíthatod be (ez csak a portra vonatkozik, nem a

rákötött eszközre: az ennél kevesebb is lehet). Értéke 110 és 31.250 lehet és bitben értendő.
Bemeneti pufferméret
• A port pufferként használhat egy memória részt, amely minél nagyobb, annál biztonságosabb az

aüatátvitel. Él teke 5 1Z-IÖ1 05.536 bajiig lerjeütiel.
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_Be6llito programok

Az alábbi lehetőségek beállítását a portra csatlakoztatott eszközhöz adott kézikönyveknek
tartalmazniuk kell:

Protokoll
A radio típusú gombokkal választhatsz XON/XOFF, RTS/CTS és Nincs között

Paritás

• Bekapcsolása esetén egy ún. paritás bittel ellenőrizheti karakterenként az átvitel helyességét.
Bit/karakter

Hány bit határozzon meg egy karaktert.
Stop bitek
• Manapság már csak egy bitet használnak erre a célra.

Hangjelzés beállítások
(Sound preferences)

A program segítségével beállíthatod - amikor a programok villantással, vágj csippanással jelezni
akarnak a felhasználónak -, hogyan figyelmeztessenek

Képernyővillanás
• Ha a gombot bekapcsolod, a jelzéskor megvillantja a képernyőkeretet. Egyes programoknál

bosszantó lehet, pl. a Quarkerback Tools bevillantja a képernyőt, ha hibás állományt talál. Hibának
veszi azt is, ha egy állomány létrehozási dátuma későbbi, mint a rendszeridő - ha nincs óra a gépedben,
ez elég gyakran előfordul. Ez esetben a QBT akár tobbezerszer is bevillant, ami enyhén szólva
idegesítő

Hangjelzés
• Bekapcsolásakor egy hangjelzéssel figyelmeztet Csak akkor érdemes bekapcsolni, ha van

valamilyen hangkeltő szerkezet (erősítő, aktív hangszóró) is a hangkimenetekre kötve, vagy TV-t
használsz megjelenítőnek.

Típus
• A hangjelzés stílusa: sípolás, vagy hangminta lehet.
Hangerő
• A hangjelzés hangereje,
Hangmagasság

Hossz
• és hossza.
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Hangkiválasztás...

Egy szabványos állománykérdezőbó'l kiválaszthatsz eg} IFF hangmintát.

Hang neve

• Az. ami.

Hangpróba

• Rögtön meg is hallgathatod a hangmintát

Idő beállítások
(Time preferences)

IdS-beál Utasok

H

3
18

17
24

31

K

4
1 1

18

25

Sz

5

12

19

26

Cs

6

13

28

27

P

?
14

21

2a

Szo
1
8

Kiél22
29

V
2
9

16
29
3«

Az aktuális rendszeridőt állíthathatod be a
program segítségével. Azért egy kicsit
egyszerűbb az AmigaDOS Date parancsával,
mint itt nyomkodni a gombokat minden
rendszerindítás után (persze erre csak akkui
van szükség, ha nincs óra a gépben).

Azt hiszem, hogy egy ilyen egyszeiu
felületet nem kellene túlmagyaráznom A
lényeg, hogy beállíthatod a dátumot a
beviteli mezővel valamint a gombokkal, és
az időt a csúszkákkal.

Háttérminta beállítások
(wbpattern preferences)

A főképernyő és az ablakok hátterének mintáját, illetve képét (WB 2.x fölött) adhatod meg ezzel a
programmal.

89:4?;88

Használd j [ Hen kg t»

E t he ivezés:

T ípus:

Kép neve:

-> | Morkbench

J| H i n t a |

.....W&&-. M.Ú;Í$<»*!**;3»s*',-s.EV. 1

Próba 1 ^ J ) __
| Tárold | | Használd |

j Töről j
| Nen kel t

Elhelyezés
A háttérminta, vagy kép melyik felületi elem háttereként jelenjen meg. (Ablakok, Workbench,

Képernyő)
Típus

• Háttérminta és kép között választhatsz. A gomb beállítása befolyásolja a további lehetőségek
kiválaszthatóságát.

Kép kiválasztása...
Értelemszerűen csak akkor választható, ha típusnak kép van megadva Esv állomanykiválas^tnhan

adhatod meg az 1FF-1LBM képállományt, melyet a háttérben szeretnél látni.
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Kép neve
• A képállomány neve útvonal nélkül.
Próba

• Rögtön meg is nézheted, hogyan fog kinézni a jelenlegi beállítással - anélkül, hogy kilépnél.
Minták

• Pár előre meghatározott minta közül választhatod ki a neked megfelelőt.
Az ablak további része egy funkcionális háttérminta szerkesztő, amelyben módosíthatod az előre

elkészített mintákat. Maximum 8 színt használhatsz, és van lehetőséged undo-ra, valamint letörölheted
a szerkesztő felületet.

A program Szerkesztés menüjében pár opcióval eltér a legtöbb beállító programtól:
A Kivág, Másol, Beilleszt menüpontok a szabványos vágóasztal kezelést teszik lehetővé.

Töröl
• Törli a szerkesztő felületet.
Visszaállít

• Undo helyett...
Ábrát betölt...
• Betölthetsz egy IFF-ILBM formátumú grafikát a szerkesztő felületre.
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Segédproff rumok

A segédprogramok a Workbench különböző könyvtáraiban találhatók (System, Tools. Utilities, C) és
némely hasznos funkció ellátására szakosodtak. Mindenesetre ne változtasd meg a helyüket, mert más
alkalmazások minden esetben itt fogják keresni ezeket.

A Workbench segédprogramjai, bár sok hasznos és nélkülözhetetlen van köztük, nem a legjobbak
közül valók (van köztük olyan, amelyik az OS 1.x óta változatlan). Nagyon sok, az adott célra jobban
megfelelő program található a különböző programgyűjteményekben (annak idején gyűjtöttem a Fish
lemezeken lévő segédprogramokat, nagyon sok jóval sikerültebb program volt köztük). Az OS
készítőinek nem is ez volt a céljuk. Ők csak azt akarták, hogy a felhasználó a Workbench-csel együtt
olyan programokat kapjon kézhez, amelyek - a megvásárlás pillanatától kezdve - segítik a gép
használatában.

Calculator (számológép)

A Workbench számológépe. Egy egyszerű szerkezet, amely a négy alapműveletet ismeri (összeadás,
kivonás, szorzás és osztás). A vezérlése az egérmutatóval - a gombokra kattintgatva -, és a
billentyűzetről egyaránt történhet a megfelelő gombok lenyomásával. A számok és műveleti jelek
gombjai a billentyűzeten is ugyanazok, a < C A > törli az utolsó Enter óta bevitt műveleteket, a
< C E > (DEL)a kijelző tartalmát, a < « > (BCKSP) pedig az utolsó karaktert törli. A < +> az
előjelet váltja át, az < = > pedig bármelyik Enter billentyűvel helyettesíthető.

Beállítható opcióként szalag megjelenítése is van, amely
egy méretezhető, bezárható ablakként jelenik meg. Ez a
funkciója eléggé kezdetleges, mert pl. nem lehet görgetni,
csak az ablak méretétől függően láthatjuk a beírt
számsorokat, (nesze semmi, fogd meg jól!)
A számológép menüje pár pontból áll és annyira
egyszerűek a funkciói, hogy nem írom le. Az ikon
paraméterezésében megadhatjuk, hogy legyen-e
slejfniablak, és ha igen, akkor mekkora.

m
1 4

1

Ir
ii
II

8
5
2

•

11
II
11

É

9
6
3

11 CA
11 ><
11 -

Jl ±.

11
11
11
11,

_ |
rJ

Ikon paraméterezés: (az ikon információs panel 'paraméterek' rovata)
TAPE=

A szalag ablakának paraméterei. Meg kell adnod a készüléket, az ablak méreteit, a nevét és hogy
aktív legyen, vagy sem

Pl.: RAW:0/0/150/100/Calculator tape/INACTIV
PUBSCREEN=
• Egy nyilvános képernyő nevét kell megadnod.

« Cmd

A nyomtatás kimenetének átirányítása egy állományba Az ikon paramétereivel adhatod meg, hogy mi
UgJ'en <*z- állomány £l«"Vc, a készülik tli,v^l, dmsl j ri51 dtll iíll} I luü U nyumlaláS t, aZl U<JgJ Ildiig pCllldIl}L

nyomtasson, stb .
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Segédprogramok

Példa az ikon paramétetezesere
DEVICE=parallel
FILE=RAM CMD file
SKIP=FALSE
MULTIPLE=FALSÉ
NOTIFY=FALSE

Clock (óra)

Egy ora, amelynek mint az ábrán látható, a menüjéből átkapcsolhatóan két funkciója van

Analóg, vmint digitális ^ E U ^ ^ H I I H ^ H H ^ H I B E H H (AZ órát csak akkor érdemes
használni, ha van a gépedben óramodul, vagy minden indításkor beállítod az időt )

A 'mutatós' óra számlapja méretezhető és van melység és zoom gombja is A digitális csak egy
egyszerű tételsor, amely számokkal mutatja az időt beállítható kijelzési formátumokban (az alap a
preferencesben beállított)

Az aktuális időt és dátumot az AmigaDOS Date parancsával, illetve a Workbench Prefs/Time beállító
programmal állíthatod be és kérdezheted le Ha van a gépedben (vagy egj későbbi bővítéssel
csatlakoztatva lett) óramodul, akkor azt a Setclock paranccsal tudod beállítani, vag> lekérdezni

Az órának ki-bekapcsolható ébresztési funkciója is van, amelynek beállító paneljt a jobbra lévő ábrán
látható A felső csúszkával az órát, az alsóval a percet lehet állítani és számokkal mutatja is a beállított
ébresztési időt

Egyszerű kérdező
'Használd' = a beállított időpontban jelez,
'Nem kell' = mégsem
Az óra megjelenési formáját a menükkel tudod beállítani
Állomány

Analóg

Az óra egy mutatós, analóg óra rajzolatát mutatja az j
ablakában Ekkor a méretét tetszés szerint beállíthatod

Digitális
Az óra egy ablak lételsoráva redukálódik, amelyben

számokkal mutatja az ideit Ilyenkor a mérete kotott
Kilép

A szokásos kilépés
Beállítások

Dátum
Megjeleníti a számlap alatt a jelenlegi dátumot is, ha bekapcsolod Ezt csak oljan gépen érdemes

használni, amelyben beépített óramodul van, vagy a turbókártyán van ilyen, mert zavaróan villogva
másodpercenként újrarajzolja az ablak tartalmát
Másodperc

A maSOÜperCmUldlUl IS, megjelenni, Ilii a mollUponl be van kap^aolva Nem ^ok i'rtclms van Ka

csak az nem, hogy látjuk az óra jar
Digitális ablak

A digitális kijelzés formátumát állíthatod be az almenupontokban feltüntetettek szerint
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Ébresztő
• Ki-bekapcsolja az ébresztő funkciót.
Ébresztőt beállít...
• Kirakja az ébresztési időpontot beállító panelt, amelyen percnyi pontossággal beállíthatod a kívánt
időpontot.
Beállításokat ment
• Elmenti a beállításokat, hogy amikor a legközelebb elindítod az órát, már azokat használja.

Az óra indulásakor használt beállításokat az ikonja 'paraméterek' rovataiban is beállíthatod:

DONOWAIT
DIGITAL
SECONDS
DATE
L E F T = < b a l >
TOP =< felső >
FORMÁT = < a formátum száma >
PUBSCREEN= < nyilvános képernyő neve>

Fixfonts

A Fonts: (sys:fonts) könyvtárban lévő fontokat teszi rendbe. Jó szolgálatot tesz, ha pár fontból
kitörölsz - hozzáadsz - méretállomány(oka)t.

fornáz

•teess has

Uátasattl ki a
rt**Ü 'VT0K kapacitás*

C£>8 <649M k a p a c i t á s ,
OF» <BÍ)BK k a p a c i t á s i
DF1 CB88K k a p a c i t á s )
DH8 <9B8M k a p a c i t á s , •»'->* h a s z n á l t )
DH1 (283211 k a p a c i t á s , 58ss h a s z n á l t >
dh2 (66flM k a p a c i t á s , 95% ' ' " 'dh? (66flM kapacitás,

> DII3 (1B49I4 kapacitás
FF8 <1B« kapacitás,

, OK

57*
használt)

Formát
Lemezek használat előtti

előkészítésére, formázására.
Megegyezik az AmigaDOS
Formát parancsával, csak itt
ikonnal indíthatod.

Először is megjeleníti a
formázható (persze a CDO:-
át is berakja ide) készülékek,
egységek, lemezek listáját,
amiből kiválaszthatod a
formázni kívántat.

Miután kijelölted a lemezt (meghajtót, partíciót, mountolt egységet), egy ablakban megjelenít róla pár
információt, mint meghajtónév, kötetnév, kapacitás. Beállíthatod pár paraméterét, mint pl. új kötetnév,
legyen-e szemetes, és hogy az FFS-, IN-, DC állományrendszerek közül melyiket használja.

Az alul lévő gombokkal hajthatod végre a formázást,
illetve elvetheted. A gyorsformázás azt jelenti, hogy nem a
teljes lemezt írja fölül, csak annak pár szektorát.

A tényleges formázás előtt még - biztos ami biztos
alapon - a rendszer figyelmeztet: ^-

adatvesztés nélkül -, ha esetleg elhamarkodottan döntöttél
mm'
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